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CADFIA ALIMENTAR

A misica parece Sempre A mesma para mim agora. Sentada na mesma boate em outra
noite de sdbado sem sentido, eu j& nem me importo mais se o som € Few wave, 01d
Wave, Gdtico, Industrial ou outra mistura horrorosa de Tecno com Dance — néo
consigo nem mais diferencid-las. Os mesmo ritmos pulsantes sacodem as janelas
revestidas de preto da casa noturna, o5 mesmos corpos jovens e esguios se contor=-
cen sob a ribombante batida da misica e, mais uma vez, eu cuido da minha cerveja
! aguada, olhando para a massa de carne suada diante de mim como j& fiz em tantas
\ noites passadas, noites demais para se contar.

0 preto ainda estd na moda — como sempre — ent@o eu me sento em um canto, com a
minissaia de couroc preto comprimindo desconiortavelmente as minhas coxas. Quando
eu era mais jovem como a8 outras mulheres — garotas — na pista de danca esta noite,
minhas pernas eram meu maior patrimBnio. Agora eu sd tenho um... bem, vocfs sabem.
Um grande traseiro agquecendo um bangquinho.

Balango meus pés para frente e para trds dentro de um par de saltos do tipo
“derrube=me e me passua", tomando outro gole de cerveja. Quando eu era mais jovem,
: noites como esta pareciam grandes aventuras. Agora, ¢ claro, estou & beira dos 30
- ¢ a piada ficou velha, assim como eu. Meu turno da manhé, processando cheques no
' banco em mais uma “rr:aldita—maﬂhﬁ-de-damingo", ectd a apenas seis horas de distln- -
% cias. Posso sentir um cronBmetro marcando o tempo como uma bomba-reldgio dentro de
B¥ nim. O tempo est4 acabando, querida. O tempo estd acabando.
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Sorrio enquanto outro cara passa... espero que ele se vire e volte... talveg
espere que ele ndo o faga. Onde ol Yue eu errei? Nao me entenda mal, conseguir
companhia por algumas poucas horas ndo é o problema. Uma vez que voc® reduz as suas
expectativas o suficiente, tudo € possivel. llas as milhares de noites de sabado
que eu imaginava estarem & minha frente quando eu tinha 19 acabaram. Ndo importa
qual seja o padrdo para ir & uma boate, eu sou uma pédria, pela idade e pela
apar@ncia — cacando aquilo que eu consigo pegax na base da pirfimide social, perto
do final da cadeia mlimentar. Fu nfo posso competir com as “Barbies” impossivelmente
MAgras que e Cercam.

Barbie e suas amigas estdo usando muito preto esta noite — divulgando o estilo
retr8 que abandonei quando tinha 14. Talvez esteja na moda de novo e eu nem mesmo
saiba — Oh, Deus. Serd gue estou t8o velha assim? E t8o0 visivel assim? N8o atrds
da mASCArs gue ew uso. Minha maguisgem estd imaculadamente perfeita — uma cuida=-
dosa mistura de branco pdlido com o batom preto da prdpria lorte. Meu cabelo estéd
arrumado do mesmo jeito que o de uma rainha gdética, da qual &s criancas dagui nem
devem se lembrar mais. Fu também estou usando minha calcinha da sorte, apesar de
sua sorte ter se esgotado hd muito, muito tempo atrds. Quando eu comego & Suar por
causa do calor e da energia desesperada da boate, percebo gque chegou aguelsa hora
da semana gquando vou para a pista de danca e uso a unica habilidade negocidvel que
ainda possuo. Eu danco.

Uma vez que o movimento comega, minhas duvidas desaparecem. Eu ndo ligo para
quio pretensiocsa € a rotina de realizar s mesmas poses toda Semana pela mildsina
vegz em mals uma boate idiota. Fu esquego das rodopiantes nuvens de anglistia
colegial que me cercam. A misica gque penetra em meu crBnio soa vagamente industri=-
al, m&5 eU Sequer paArc para pensar no que realmente €. Eu sd espero que algusn
venha e me leve para longe de tudo isso, e € melhor gue ele venha fazer isso
imediatamente. Se minha danca ndo funcionar, sei como & noite vai acabar: wvou
cambalear até minha casa para cuidar de meus gatinhos, lerei as partes picantes de
outro romance erdtico e sonharei com meu suicidio. Por favor, algudém acabe con
1580

Com o canto dos olhos percebo que meus movimentos realmente conjuraram alguéem.
Cabelos pretos, calgas pretas, camisa de uma banda que eu néo consigo identificar
e botas lindas “de morrer”. Ele atravessa a pista de danca, diretamente até onde
eu estou, desfilando pela boate como se realmente pertencesse Agquele meio, apesar
do pequenc ankh de prata que traz pendurado em seu pescogo. HE gquanto tempo aguilo
saiu de moda? E ainda por cima estd usando dculos escuros agui dentro. Perdedor!

Igualginho a mim.

Ele passa por um garoto magricelo cheio de pose, e repentinamente vira de costas
para mim para dar um susto no 'mauricirho”. O moleque pula para trds, derrubando
sua bebida enguanto corre para a porta. 5Sim, eu conheco esse tipo. Ele acha gue ¢
o Amente Infernal, e eu acho que ele estéd levando & brincadeira gdtica longe
demais. Como se eu pudesse falar alguma coisa. Mas, perdedor ou ndo, até que ele
€ bonitinhos s

Algumas outras Barbies tentam chamar sua atencio, mas ele age como se soubesse
gue estou olhando para ele. "Koite de amor Piedosa? Penso comigo. blas chegaj; ele
estd vindo na minha direcdo. linha danca do desespero continua, mesmo sem gue eu
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saiba qual misita estd tocando, como se isso importasse. Oh Deus, deve ser A noilte
do flashback — est8oc tocando “Tin Omen” de novo. Ele fag pose ra minha frente e
lanca sua cantada. Eu sequer consigo ouvi-loj apenss ric e contiruo dancando. Ele
¢ bonito o suficiente para matar o tempo até gque eu tenha gue voltar pra casa. Que
casa? Eu ndo ligo mais porque jé& estou zZonza, tanto pelas bebidas caras gquento
pelo Amante Infernal rna minha frente. De p€ ao meu lado. le segurando. Sou fécil
demais, e nem ligo. “Isso estd errado”, eu penso, & o tenpo todo espero que
aconteca.

Pouco tempo depois, nos saimos da pista de danca. Dois drinques e um redemoinho
de misicas ruins depois, ele estd me levando para fora, e eu 8igo seus pAsSSOS.
Qualquer coisa para sSair desse lugar. As paixdes que'uenti com tanta intensidade
héd 10 anos atrds comegam a ressurgir agora, mas elas néo me surpreendem mais. Eu
ja passei por esta danga muitas vezes, seguindo o5 mesmos movimentos uma vez mais,
demonstrando que permito que ele me guie até o seu carro. Ooh, um carro esporte.
Como estou surpresa.

Fu rio e tropeco com o tenpo calculado enguanto me abaixo até o banco do CAXIro,
cambaleando sobre meus saltos. O cinto de seguranga estala no lugar, e eu ajusto
minha minissaia preta para obter o mdxzimo de efeito. Lomentos depois ele se senta
no banco do motorista, e eu deixo tudo correr de modo muito rdpido. NHo preciso
mais do cinto de seguranga... ele j&a me prendeu e... sou tomada por um surto de
ddrenalina enquanto ele se reclina parsa beijar meu pescogo, nme ilmprensando contra
0 banco de courc. Apertando com muita Torga.

o]

4 um sonho. Rapldamente seguido de um pesadelo. Estou uangranéo.
+ + + +

Sinceramente, néo consigo me lembrar do que aconteceu depois. Penso que senti
£1go que deveria ser no minimo erdtico nos minutos seguintes. Talvez tenha sido
medo intenso, a rendigio & uma forga avassaladora ou pelo menos dor. Eu s me sinto
&nestesiada. Assim deve ser melhor. Eu me lembro de uma quantidade horrivel de
sangue. Sangue até demais, jorrando pelo rosto do meu amante, sobre seus lébios,
sobre meus lébios? Eu n8o sei. Algo horrivel aconteceu, porque me lembro de ter
olhado para o seu rosto em um dado momento, gquando ele j& nlo era mais t8o
terrivelmente lindo.

Telvez seja minha mente que o tenha reconstruido como algo horrendo. Apds
Salrmos da boate, sua col8nia tinha um odor muito pior do que o habitual — de
qualgquer modo, era impossivel tolerar agquele cheiro. Depois de ter comecado, o
Amante Infernal se foi, deixando-me com um DemBnio agachado sobre meu corpe
inconsciente. llinha mente se lembra dele como Se fosse algo saido de um dagueles
Iilmes mudos antigos. Pele cinza, dentes afiados, unhas compridas. E o fedor. Ele
fedia como uma coise morta, fria e trfmula. Qu isso vinha de mim?

Ou isso sou eu agora? Meus olhos estlo fechados, e 0 chio de concreto debaixo de
mim € muito duro. Téo frio. THo gelado. Minhas entranhas parecem ter atrofiado,
minha pele coga terrivelmente, e minha garganta estd seca e... sedenta. Luzes
brilhantes piscam ac meu redor. Entdo eu cometo o pior erro de minha vida, um erro .
miito pior do que ter sentado no banco de passageiro de um carro esporte. Eu abro
meus olhos.




Sabe, gquando eu tipha 14 anos, costunava sorhar com o vampiro Lestat vindo = me
levando para longe de tudo isso. Vocf poderia dizer pelo modo como estava vestida
ontem a noite gue eu fantasiava sobre vampiros, e meu Amante Infernal provavelmen-
te percebeu isso. N8o me admira entfo sua cantada ter sido t80 bem ensaiada. bu
nunca havia sonhado, no entanto, que seria deste jeito.

Diante de mim estd um espelho Perielto, com selis metros de largursa. Minhas coxas
grossas 580 0 menor dos meus problemas agora. Meu cabelo negro Como Um CoYvo, gue
de modo algun se comportava como eu queria, ¢ agora uma massa imunda e emaranhada,
que cal em tufos. Meus dentes, gque eranm ¢omo perolas e que eu escovava fielmente
duas veges a0 dia, apodreciam diante dos meus olhos. Camadas de pele apodreciamn,
tornando=-se lentamente algo parecido com a carapaca de um réptil. Quantas vezes eu
olhei para meu rosto procurando pela menor imperfeicd@o ou espinha? Algo bastante
discut{vel para se fazer agora. A inditil blusa de seda que eu vestis (a sei 14
quanto tempo) agora se enrclava ao redor de um peito escavado, minhas pernas se
atrofiavam deniro da minissaia de couro, meus olhos afundando em Suas drbitas;
isso tudo € demais para se aceitar.

Entloc eu percebo gue ndo estou mais respirando.

U rosto que eu estava acostumada a encarar todas as manh8s, tardes e noites,
cuja menor das falhas era parte integrante da minha identidade, se foi. Se meu
nariz ers pequeno demais ou Se meus ldbios eram cheios demais e todas as malditas
dicas de maquiagem que acumulei ao longo dos meus anos de adolescéncia, tudo isso
era irrelevante agora. Repentinamenie, me senti uma tola tendo gasto tanto tempo
com minha vaidade, porgue néo importava o quBo mal eu estava de manh& ao acordar,
8quilo era iniinitamente melhor que A& coisa escavada, escamosa, com olhos fundos
e boca larga que eu via agora no espelho diante de mim.

Eu nac sou mais eu. Eu nélo posso mais ser eu mesma. Eu tenho que me tornar outra
pessoa. Porque se néo fizer isso, ficarei completa e delirantemente louca.

0 DemBnio de gque me lembro agachado sobre meu corpo — np8o era minha imeginacHo.
Era real. E eu posso ver no espelho que ele se aproxima por trds de mim, mas estou
Zraca demais para me virar. EZu quero odiar, cuspir na sua cara, pelo menos
resistir, mas entAo a primeira onda de dor banha meu corpo, 2 o pesadelo continua.

+ + + ]

A Ultima semana € um borréio de lembrangas senmsoriais e flashbacks brutais. Ondas
de dor lancinante, fome intensa e recorrente, e a resignagdo anestésica con &
metamoriose de meu corpo. Bu daria qualgquer coisa para jé ter feito 30 anos. Ao
invés disso, meu corpo estéd preso nesta morte—em=vida: minhas unhas pontudas
estarfdo sempre com o mesmo tamanho, o ninho de ratos que € o emaranhado de meus
cabelos estard sempre com o mesmo comprimento patético, e meu rosto vai estar
esmagado da mesma forma todas as marnhds. Eternamente.

Apds uma semana de espasmos, rastejando e lambendo o sangue do chiic, apds uma
eternidade sendo incapaz de me afastar daguele horror dentro do espelho, eu
finalmente acordei em um outro lugar: algum lugar subterrfneo, com dgua corrente
e o0 distinto odor de urina. Tremendo, eu me levanto sobre meus rés deformados,
equilibro-me nos saltos agora guebrados e inmiteis, e me cubro com o cobertor de 13
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que meu DemOnio deixou para mim. Estou sinceramente agradecida pela melnora. A
bluga de seda e & minissaia da sorte ainda estéo comigo, para me lembrarem de quem
euw era, mas a suntuosa carne que me fazia ser reconheclida como “#8mea” jﬁ. S5e
atrofiou quase toda. Eu nfo sei mais o que sou. Mais uma vez, com o canto dos
olhos, eu percebo que o DemBnio estd me olhando sem ser vistos. E esta tdo frio. THo
gelado.

Um rato corre para longe de mim, indiferente & minha presenga, e por um momento i
el posso sentir a energia e 8 vidae pulsando dentro dele. 05 nervos se conlorcem, l
seu sangue pulsa, e a Pome cresce dentro de mim novamente. Nao d¢ fome de carne, ou
mesmo de sangue, mas de Vida, para gue eu possa continuar animando esta casca
atrofiada que ¢ o meu corpo. Intuitivamente meu corpo se agacha para gue eu lLibere
uma onda de piedade e misericdrdia do fundo do meu coragl8o atrofiado. 4 pequena
eriatura pAdra no seu caminho, olha para mim e entBo corre para cima de meu ombro
para arrastar seu pelo coberto de feridas e crostas em mim.

ol s ab

lieus dentes s83o0 afiados e rapidos. A bile fria e nauseante obstrul minha
garganta, minha mandf{bula estremece, e eu devolvo o que sobrou da carcaga do
animal ao turvo e agitado rio de ifezes que flui aoc meu lado. A distfincia, eu sinto
8 aprovacado do meu criasdor. Acabei de passar no primeiro teste. A vida € uma
porcaria, penso reflexivamente, mas agora estou morta.

+ + + + i

0 Dem8nio nunca aparece para mim. Ele apenas ne conduz, como naquela primeirsa
noite na boate. Fu ndo tenho idfia do porqu® = talvez ele tenha tode a eternidade
diante de si e isso o entretenha. Talvez tenha plancs para mim. A maior parte do
tempo ele ndo parece se preocupar se eu serei morta ou se meu corpo trdpego vai
apenas parar de se mover por completo, mas me clha cuidadosamente, como um pai
cruel e exigente. Talvez eu Seja um elemento descartével em algum de seus planos,
mas isso nBo importa: A maior parte da minha atenclo estd focmlizada em memorizar
05 caminhos nestes tlineis subterrBneos, escondendo-ne dos passos acima do solo e
planejando novas maneiras de consegulr sangue. Eu sel que, se eu falhar, meu
JemBnio me matard; se ndo ele, entdo qualguer ser humano gue me Vvisse com certeza
iria querer me matar.

Esta noite estou de volta em minha antiga Area de caca. Chega de sangue de rato;
ey subi na cadeis alimentar. Eu me agacho nas sombras de um beeo, contando quantos

passos de distBncia me separam do bueiro atrds de mim caso eu precise fugir. As
SombrAs me envolvem = com um pensamento eu consigo enrolar camadas de escurid@o em
torno de mim, como eu fazia com o cobertor de 18 que joguei fora héd una semana. Eu
me agacho como um animal, como uma besta, como o monstro que sou, e mais uma veg,
atraves de camadas e mais camadas de dor, eu abro meu caragﬁa negro com sentimenw
tos de necessidade, piedade e misericdrdia. Parece gue eu tenho um certo talento
para isso.

No intervalo de uma batida do coracBo (pelo menos do meu ponto de vista, J& que
0 meu nAo bate mais), um tolo tagarelante que vagava pela rua a cerca de 15 metros
de distBncia pedindo esmolas, estd olhando para dentro do beco. Hé minutos atréds

ele estava lancando impropérios 4s pessoAs que passavam por ali. As pessoas vivas,’ i
felizes 2 que respiram passan bruscamente por ele como se fosse invigivel. De i
< Fmonus A0 I
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certo modo, projetar uma onda de simpatia nio exige muito esforgo. Ele cambaleia
er: diregAo Ao meu esconderijo, provavelmente imaginando porgque pensou gue poderia
haver algo de util por aqui, abandonando completamente todos 05 Seus instintos
Sensalosa.

A escuriddo me cerca, e meus dentes sdo rdpidos. Eu abro meu caminho para o
interior de seu pescogo, seu peito, e subo ainda mals na cadeia alimentar. Eu
estou fria, t8c gelada, mas enguanto seu sangue e sua vida fluem pela minha
garganta, sou preenchida pelo calor, mamando em Seu pesScogo atd que o saco de
carne fedido cai sem vida. Um animal tem que matar para sobreviver, e se aprendi
alguma coisa nas ultimas semanas fol isso: certamenie nE0 sou mais humana. Sou
maito menos e muito mais.

4 . + +

0 Dem8nio mcena para mim do outro lado da pista de danga. Nao importa guantas
veges eu venha agui, a misica parece Sempre & mesma para mim agora. Sentada na
mesma boate em outra moite de sdbado sem sentido, eu J&4 nem me importo mais se o
som ¢ New Wave, 0ld Wave, Gético, Industrial ou outra mistura horrorosa de Tecno
com Dance — jA nEo consigo mais diferencia=las. Os mesmo ritmos pulsantes sacoden
as janelas revestidas de preto da casa noturna, 05 mesSmos COIpPoS jovens e esgulos
se contorcenm sob & ribombante batida da misica e, mais uma vez, eu Iinjo beber
minha cerveja aguada, olhando para a massa de carre suada diante de mim com doses
iguais de luxiria e piedade.

0 preto ainda estd ra moda — como Sempre — e entdo eu me sento em um canto, com
uma minissaia de couro preto comprimindo desconfortavelnente &as minhas coxas
atroiiadas. Quando olho para o espelho nio € mais um manto de escuriddo que me
cerca, obviamente. E um visual campletamﬂnfe novo, ndo muito diferente daguele que
eu costumava apresentar a cada noite durante milhares de noites em minha inexoravel
escalada rumo &os 30 anos de vida. Mas agora eu também posso brincar de ser Barbie.
Eu aprendi a me disfarc¢ar como um deles. & atd estou usando minhs calecinha da
soxte.

Eu nio entendo mais a Qltima moda, mas com um pensamentoc posso IazZer com gue oS
outros acreditem que o meu visual € o auge da moda. Jé4 dominei os segredos desta
simples e patética ordem social. Um universitdrio atraente e estiupido passeia pela
minha frente. Eu sorrio. Bu libero a instintiva simpatia que pulsa em meu atrofiado
coracdo, e ele pédra de passar por mim. Como um animal, ele é atraido por desespero
e desejo, lLiberalmente misturados com a bebida. Eu conhego esses sentimentos bem,
até demais, e reflito=os de volta para ele.

Ken puxa uma cadeira e senta ao lado da minha imitagio de Barbie. Ele néo se
preocupa com oS pensamentos que estdo em minha mente, os sentimentos que estdo em
meu ¢oracio, Ou mesmo guem eu Sou. Posso sentir a vida pulsando através dele.
Alguma quantidade de seu sangue deve estar se acumulando dentro de suas cuecas
neste exato momento. Eu jogo uma cantada, mas a misica € tAo alta que ele ndo
escuta, apenas finge unma risada. Sentei, assisti e aprendi essa rotina a0 longo
dos anos. Com um cambalear calculado, me levanto sobre minhas botas “vou te
deryubar e te matar” e me preparo para condugi=lo ag beco para um pouco de
diversfo. Diversto para mim.
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Depois de todd o meu sofrimento, miséria e desespero, agora conheco 0 verdadeiro
significado deste lugar. Existem milhares de boates como essa. Elas estBa abertas
toda semana, e eu repito os mesmos movimentos més apds mBs. J4 passel dos 30 hé

a miito, multo tempo atrds, e francamente n8oc estou nem af. Fu finalmente me
g conhego, sel o que sou verdadeiramente, e finalmente eu estou no topo da cadeia
| -

| alimentar.
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Debaixo dos meus pés, portanto, a terra devia conter uma infinida-
de de tineis, e esses tiineis eram o habitat da nova raca. A presenca de
pogos e colunas de ventilagdo na encosta da colina — na verdade por
todos os lados |, exceto ao longo do rio, no vale — testemunhava que as

' ramificacdes eram infinitas.

Algumas vezes, as coisas mortas ndo permanecem en-
terradas. Segredos sombrios escondidos dos curiosos en-
gontram um jeito de vir 4 tona, como um caddver flutu-
indo na superficie de um lamacal. Alpumas vezes, os
gorpos simplesmente ndo continuam meortos também —
aflando as leis dos homens e de Deus, eles se erguem
profundezas para andar sobre a Terra. Dos niveis mais
aixes dos esgotos urbanos até o coragio sombrio das ter-
s selvagens, esses monstros insinuam-se das sombras
tomo predadores da raga humana. Sua aparéncia ¢ cho-
gante; seu fedor € atroz; seu comportamento ¢
Siquestionavelmente bizarro. Eles sdo os monstros gro-
tescos conhecidos como Nosferatu,

Como a maioria dos Membros, os Nosferatu anseiam
tpela sangue dos vivos e temem a luz do dia. Mas ao con-
bitdrio de seus parentes mais belos, os Nosferatu estio
tondenados a se esconderem do mundo dos homens. De
fmado inquieto e implacivel, eles rondam a Terra até as

H, G, Wells, A Mdquina do Tempo

Noites Finais, o Fim dos Tempos da Gehenna, quando o
Anciio que criou sua raga acordard de seu torpor para
destrui-los. Deixe os outros falarem sobre o mundo ro-
mantico dos vampiros; para essas criaturas, o vampirismo
¢ inegavelmente uma maldicio, um destino sombrio que
os condena a uma eternidade aprisionados no inferno de
suds praprias carnes,

Os MNosferatu tém suas orieens nas lendas: eles sdo os
herdeiros de um pecado original antigo como a pripria
Histéria. No passado distante, o primeiro Nosferatu ge-
rou uma cria por paixio, um ato do qual ele se arrepen-
deria por milénios. A mesma paixio mais tarde o compe-
liu a se rebelar contra o demdnio que o criara, um ato
pelo qual ele foi amaldigoado até o final dos tempos. A
1..".ll"lllr ﬂEFIL[llL‘]U MOmEento, H“."_iﬁ.'l".-llu = h.lL]i..'lH 05 SeLs {!L‘..‘i'—
cendentes degeneraram, formando uma raga de mons-
tros horripilantes, bestas abomindveis forcadas a se es-
conderem do mundo dos humanos para garantir sua so-
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brevivéncia. Dominado pelo remorso, o Antediluviano
Nosferatu enviou os mais velhos de sua progénie para
cagar e destruir o cla que ele havia gerado. Desde aque-
la época, os lacaios do Cli Nosferatu caminham desper-
cebidos, sabendo que um dia seu progenitor ir4 se redimir
de seus pecados, destruindo e devorando o dltimo de
seus monstruosos filhos.

Essa lenda ecoa através dos esgotos das cidades da
Camarilla, E um conto ainda sussurrado pelas ninhadas
de Bichos do Sab4 enquanto eles fazem a Vaulderie, com-
partilhando seus cdlices comunais de sangue. No entan-
to, hd muito mais por tras do Cla Nosferatu do que os
Membros da Camarilla e os Cainitas do Sab4d suspeitam.

Superficialmente, os Nosferatu parecem ser criaturas
simples. Todos sio inegavelmente horriveis, deturpados
e degenerados fisicamente desde o primeiro momento em
que se tornam vampiros. Muitos sao peritos em Discipli-
nas sobrenaturais para nio serem vistos; alguns tém a
habilidade de comungar com as criaturas mais selvagens
que existen; quase Imlm possuem wm talento para des-
cobrir segredos sombrios que os outros gostariam de es-
gquecer. Mas, debaixo de suas carnes torturadas, eles
euardam segredos ainda mais sombrios, nas protundezas
de seus féridos coragdes.

Para os nedfitos da Camarilla e do Sabd, os Nosferatu
sao simplesmente criaturas rcpuiqix“]s gue rondam os es-
gotos das cidades, cagam nas favelas ou movem-se furti-
vamente onde quer que Membros ou Cainitas se juntem.
Infelizmente, ambas as sociedades conhecem apenas uma
pegquena porgdo do mundo. Elas conhecem o mundo da
superficie mas sabem muito pouco sobre as Redes
labirinticas dos Nosferatu nos subterrineos. Desorienta-
dos pelos poderes de ofuscacio de Antipos adormecidos,
os ancides e nedfitos deste mundo moderno desconhe-
cem 0s vastos reinos de gigantes na Terra.

Acima do solo, duas vastas sociedades de vampiros
lutam pela predominidncia; mas nenhuma das duas sabe
an certa o que esperar dessas criaturas bestiais. A pri-
meira seita, a Camarilla, tem um senso amplamente exa-
gerado de seu proprio poder. Sua histdéria estd
inexoravelmente interlipada com a civilizacao ociden-
ral, mas quanto mais longe s¢ viaja da Europa ¢ da Amé-
rica do Norte — o Velho Mundo ¢ o Novo Mundo —
mais a sua influéncia se esvai. Visiondrios da Camarilla
viajaram inicialmente no rastro dos exploradores huma-
nos, mas sempre que os Membros alcangaram os limites
de seus mapas — onde homens imaginativos escreveram
as palavras "Agui Existem Monstros” — eles desenterra-
ram coldnias esquecidas da prole de Nosferatu. Nio im-
porta quio longe dos seguros e estruturados dominios da
sociedade da Camarilla os Membros se aventuraram, eles
ainda assim enconrraram Nosferatu escondidos 14, espe-

l':l1'li.1'.1 por L'].l."-i nestes EI.I':!_iH'i.‘." = U]."L‘L].I..‘L";.’IH].LZ' lr'.1-.|ig(n:.~: Ins-

tintivas muito mais antigas que os caminhos cov:
dos vampiros civilizados.
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A sepunda sociedade, constituida pelos Cainitas do
. foi ariginalmente criada numa rebeliio contra as
’ﬁas da Camarilla. Os Soldados da Espada de Caim
entemente recrutam Nosferatu como seus aliados,
s eles estao apenas comegando a perceber que ha mais
tris dessas criaturas do que os olhos podem ver. Bi-
; Nosteratu sao um enipma oculto sob camadas de
enrugada e torturada. Aqueles aceitos pelo Sabd
lealdade & Espada de Caim — murmurando pro-
s mantidas através de lacos de sangue e rituais re-
ntemente realizados — apesar disso, 0s Nosteratu do
| 830 criaturas reservadas, esquivas e curiosas.

05 Bichos tém o ardente hibito de esgueirar-se para
comungar com sua propria espécie sempre que possivel.
0 Nosferatu que se aliam a bandos do Sab4 lutarfo até
orte Final para defender seus aliados, mas eles tam-
exigem lugares onde possam ficar sozinhos, contem-
do horrores que somente outro Nosferatu € capaz de
mpreender. Eles sao, ao mesmo tempo, o cla mais bes-
e mais humano do Sabi — mestres da desorienta-
0, cagadores silenciosos, peregrinos reservados e, até o
timo deles, monstros aberta e inquestionavelmente
Hminaveis.

Fora dos dominios dessas duas sociedades vampiricas,
ros vampiros se retinem, planejando grandiosas conspi-
6gs contra a raga humana e sua préopria espécie, Al-
Eﬂlﬂlnhﬂntf. noturmos sussurraim L]_l,ll.'," EI'L_IJ b']i_i aul Arcas,
ando os ditames de qualquer seita. Espreitando de
to, s emissarios do Cla Nosferatu os escutam silencio-
phedientemente. Alguns professam serem anarquis-
conspirando para depor os ancides das duas socieda-
s vampiricas. Enquanto seus bandos e exércitos se rei-
M, 08 N'Dus-ffrdtu HliE‘llClUbdeute SEEUEM @ Vdnl‘:\lh'lrdd
mo 4 batalha. Nao importa onde os Filhos de Caim con-
guem suas forgas, os inaudiveis e invisiveis lacaios do
3 Nosferatu ja estao 14, esperando por eles.

~ Removido de todas essas sociedades, o Cla Nosferatu
rtivamente retine os seus. Ninhadas de Ratos de Esgo-
5, Bichos e outros horrores se juntam nos reinos mais
dos dos esgotos urbanos, nos mais longinquos do-
as ermos ou gualquer outro refigio isolade onde eles
am conspirar despercebidos e nao detectados por
tros vampiros. Além de qualquer outra filiagio, eles
todos Nosferatu, compartilhando uma maldigio em
comum e as mesmas necessidades de sobrevivéncia. Seu
| praposito, sun cultura e suas naturezas exdticas perma-
B,Etf:tn sendo mistérios para aqueles que vagam no mun-
do da superficie. Agora, finalmente, fétidas exalagoes e
tevelaghes ainda mais imundas comegam a borbulhar de
suas redes labirinticas abaixo da terra. Do refugo da so-
tiedade vampirica, das profundezas dos esgotos, escon-
didos debaixo de rios de urina e fezes, os mortos nova-
mente se levantam, mostrando-se em suas verdadeiras e
tertfveis formas.

Desde a época da maldicfio eterna de Nosferatu, sua
prole se esgueira para os lugares ocultos e proibidos do
mundo, fugindo da vinganga do proprio fundador do cla.
Pelo bem de sua sobrevivéncia, eles formaram curiosas
sociedades que transcendem as fronteiras das seitas
vampiricas e das Trilhas filoséficas. Alguns desses trdpe-
gos e horrorosos caddveres escolhem subir para o mundo
da superficie, mas muitos permaneceram escondidos nas
sombras do mundo, esperando pelas Noites Finais. En-
quanto a Gehenna se aproxima e o Fim dos Tempos co-
mega, ndo existe mais a necessidade para essa paciéncia
eterna. Ninhadas esquecidas de Nosferatu estio emer-
gindo das sombras para tomar seu lugar nas lutas da noi-
te. Enterrados bem abaixo da civilizagdo humana duran-
te milénios, os mortos mais uma vez andam sobre a terra.

UM ENCONTRO DFE
HISTORIADORES

NOS SOMOS LENDA. Desde os tempos imemoriais,
nossa histéria foi transminda arravés de narravas ¢ contos
de uma geracio para a outra. Enquanto nos agachamos
na escuriddo, escondidos do mundo acima, nds espalha-
mos boatos, negociamos segredos ¢, principalmente, con-
tamos histdrias para passar as longas noites da imorrali-
dade. Milénios antes do rebanho desta Era Digital de-
senvolver suas baixas capacidades de concentragiio, dis-
traidos por bits sonoros, antncios informativos, comédias
de 22 minutos e jingles comerciais, nossos nedfitos apren-
deram a memorizar a saga de nosso cla: a historia secreta
EIU Tl'll.'lnl'j[]. A.Sﬁim COITCY ESCDHJEI“[.}IS THOSSES [d0es L'l'E'!‘.iﬁ-
EL[I'E':IL].HH CIE':I rms'a I.'l'LI.lTI.ﬂﬂH PE‘I:’J EtETI']ilJEdE, l']'Lr'u'S- t:-ﬂ'.l'lhéi'l'l
EHEUndEmﬁS INnoss5as IEHd'rlS.

Apesar de nossa observincia dessa tradigio, muitas
de nossas histérias permanecem nio contadas. Neofitos
se esforcam mas simplesmente nio possuem o talento para
memorizar nossas sagas palavra por palawra, como fize-
ram nossos antepassados tempos atrds. A arte da narra-
¢do estd se perdendo, apesar dos melhores esforgos da-
gueles que lutam para preservi-la. A medida que cada
histéria é passada adiante, ela também é distorcida, en-
feitada e corrompida. E o pior de tudo € que criangas
demais consideram as historias de seu cla simplesmente
isso: Apenas Histdrias.

Enquanto a Gehenna se aproxima, mais de nossos
ancides desaparecem para nunca mais serem vistos, le-
vando com eles seus lepados. Por isso, enguanto eu ain-
da tenho chance, eu lhes dou a oportunidade de ouvir e
aprender. Nés reunimos um tinel repleto de Nosferatu,
uma Recep¢io de historiadores, para narrar a histéria de
nosso cla. Juntos, caros nedfitos, eles os ajudarfio a com-
preender quem vocés sdo, de onde vocés vém e por que
estamos todos presos esta noite nesta cimara melancali-
ca, bem abaixo da terra.
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As pRIM FIRAS NOITFS

Tusk, o Portador de Histdrias do Cla Nosferatu, comega:

Comecarei com a mais antiga das lendas — vocés ja
sabem como ela comega. O primeiro entre os vampiros
foi Caim, condenado por Deus per matar seu dnico ir-
mfo, Abel. Como castigo, Caim foi amaldicoado com a
imortalidade para refletir sobre seu terrivel feito e expul-
so do Eden para toda a eternidade. Fui informado que,
naguele momento, Caim chamou o nome de Deus ou fez
uma promessa para o Adversirio de Deus; seja como for,
Caim ganhou o poder do Sangue, habilidades sobrenatu-
rais que sio o territdrio exclusivo dos Amaldicoados.

Caim criou trés primogénitos e viveu com eles na Pri-
meira Cidade, conhecida por muitos hoje como Enoque.
Alguns dizem que o préprio Caim foi o responsavel pela
criagdo deste reflgio. Os trés filhos mais velhos de Caim
chamaram mais humanos para Enoque, para que os vam-
piros pudessem colher seu sangue e se fortalecer contra a
noite. A mais nova entre esses vampiros era Zillah —
porgue era a mais nova, ela também era quem mais des-
confiava de seu senhor. Seus irmaos mais velhos, Enosh e
[rad, estavam satisfeitos em ficar dentro das muralhas da
Primeira Cidade, mas Zillah era curicsa em relagio ao
mundo fora dela. Enquanto tribos do rebanho eram atra-
(das para ela, outros fugiam da criagio de Caim. Os pri-
|T|-l.'.‘.i|'l'l.‘1s I"l!l:"|'|'|.:||..‘: |’H!!'|"p":'l'|'.l'|. TI'I':[] '.iil L"jL]Ll':.:lL‘ — 2Fd Uurm ].l.lgirﬂ'
onde o pecado abundava e as leis de Deus eram
freqientemente abandonadas.

Nosso capitulo da lenda tem inicio com um homem
que também desconfiava dos costumes de Enoque. Con-
ra-se que ele era um grande cagador, um primitivo pos-
suidor de tamanha pericia que buscava cagar as criatu-
ras mais poderosas do mundo, Os monstros que esprei-
tam a noite hoje, nas Noites Finais, siao apenas descen-
dentes distantes das bestas com que ele lutava. O mun-
do esqueceu scus nomes e seus habitos. Enquanto esse
cacador buscava os plores monstros do mundo, ele even-
tualmente encontrou Zillah, a mais nova das trés crian-
cas de Caim, que se alimentavam dos humanos da cida-
de de Enogque.

Este homem, cujo nome verdadeiro hd muito esta per-
dido no passado, ficou esperando por Zillah durante cem
dias ¢ cem noites, Ele a atraiu para o deserto, perto da
entrada de uma profunda caverna. Apesar dele nao con-
seguir vé-la, dizem que ele percebeu suas pepadas no
solo enquanto ela o seguia. Depois que a atratu para lon-
ge da Primeira Cidade, para dentro do caos das terras
selvagens, ele cravou uma lan¢a de madeira em seu co-
ragaon. Mas Zillah nfio seria derrotada tdo facilmente. Com
a forga do Sangue, partiu a langa em duas; com o poder
'--I'--"I Sl'lﬂ,"_:llt’, Lf']-:l rasgoun 0 rosto LIU Cﬂgiﬂ‘_l.{.:'[, lfl'rll_{:ﬂndU"'U
com uma cicatriz que jamais seria curada; com a faria
que ardia em seu Sangue, ela o arremessou contra as
rochas da caverna com um poderoso golpe. Seu corpo,
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mente e arma estavam destruidos, e ele estava proximo
da morte.

No entanto, Zillah ficou tdo impressionada com sua
bravura gue pensou em recompensi-lo com o poder do
Sangue e Abragd-lo. Ela havia passado a odiar seus ir-
maos mais velhos, e sabia que para se tornar mais pode-
rosa do que eles, precisaria de uma prole corajosa para
ajudd-la. E enquanto ela ouvia os sussurros da Besta den-
tro dela, passou a acreditar mais e mais que estava fazen-
do a coisa certa. Ela olhou com pena para sua cria, e
mudou seu nome para “Nosferatu”

A Espiral DESCENDENTE

Este cagador, Nosferatu, havia sido um pindcule en-
tre os homens, um titd que triunfou sobre as mais terri-
veis bestas da terra, Quando recebeu o poder do San-
gue, sua forga cresceu ainda mais, Ele se tornou podero-
so por beber o sangue de sua presa, mas também apren-
deu a temer os trés perigos que tememos até esta noite: o
fogo, a luz do sol e a perfidia dos homens. Apesar de toda
a sua forga, ele nfio conseguia se perdoar por ter falhado
em matar Zillah. A marca em seu rosto servia como lem-
brete de sua falha. Assim como Zillah aprendera a odiar
seus dois irmios, Nosferatu aprendeu a odiar sua senho-
ra também,

(Quando Nosteratu ganhou o poder do Sangue, ele se
tornou um cagador ainda melhor. Os dois irmiios de Zillah
ensinaram sua prole a usar a forga de sua vitae, mas
Nosferatu era como um animal abandonado nas tereas
selvagens. Nepando sua prépria decadéncia, ele desen-
volveu um terrivel ddio por monstros. Nosferatu negava
que ele préprio havia se tornado um monstro, descon-
rando sua firia nas criaturas menores da Terra. E como
odiava tanto o defeito ralhado em seu rosto, aprendeu a
ocultd-lo (e ocultar a si), de todos.

Nosferatu logo aprendeu a criar outros 4 sua imagem.
Ele ensinou suas primeiras crias a cagar e como olhar
sem medo para as outras criaturas que rondavam na noi-
te. Enquanto os filhos mais velhos de Caim comandavam
os mortais da Primeira Cidade, Nosferatu cagava aque-
les que caminhavam nas terras selvagens. Antes de seu
Abrago, Nosferatu tornara-se forte destruindo as mais
poderosas criaturas que podia encontrar, mas apds Zillah
batizd-lo para a escuridao, Nosferatu aprendeu a se tor-
nar um cagador de homens.

[PrRESOS pFLO SANGUE

Hoje, a lenda nos conta que Caim gueria manter o
controle sobre suas primeiras crias ¢, para manté-los obe-
dientes, ele aprendeu sobre o laco de sangue, & maneira
mais certa de assegurar a lealdade. Forgados a beber re-
gularmente de seu sangue, seus filhos mais velhos se tor-
naram leais a ele; mas era tarde demais para que Caim
encontrasse toda a prole que eles haviam gerado. Da
mesma forma, Nosferatu fez com que suas crias The fos-
sem fiéis; forgando-as a fazer lagos de sangue, ele
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nhou um cli de seguidores obedientes. E, enquanto ngs
tria seu Gdio por sua senhora, Nosferatu gerou diizias e
progénitos.

Assim como ele havia esperado cem dias e cem noifes
para atrair Zillah e destruf-la, ele abragou uma ninhada
de crias que o ajudariam a se erguer e devorar o5 monss
tros que o haviam condenado toda a eternidade. Assim
como o poder do Sangue fortalecen Nosferatu, seu odiod
e remorso o enfraqueciam. Quando ele vagava pela nois
te para cagar, ele aprendia a prezar a solidac pois era @
{inica coisa no mundo que silenciava os sussurros da Bestd
dentro dele.

Certa noite, num momento de paixdo, ele viu uma
linda mulher se banhando junto a um riacho. Novamens
te, seu nome foi perdido de todas as antigas historias; eld
agora tem mil nomes. Ele a vielentou ¢ drenou seu sans
gue ¢ entio, tomado pela paixio, cle a deixou deleitas
se com seu sangue também. Antes que ele pudesse matds
la, ¢ antes que percebesse o que havia feito, ela fugi
Diferente das demais crias de Nosferatu, cla estava liveé
pois nfo estava presa pelo sangue de seu senhor. Nosferat
ficou tdo furioso que reuniu sua prole. A principio, elé
ordenou que a mulher fosse cagada e destruida, mas@a
cada noite que eles ndo conseguiam encontrd-la, sua raivg
aumentava.

Quando seu ¢dio era tho intenso que era impossivel
suportd-lo, ele finalmente juntou suas crias para assaltag
a Primeira Cidade. Os mais antigos entre eles, a quent
ele deu 0 nome Nictuku, agruparam-se em torno dele g
com o siléncio do tamulo, espreitaram pelas ruas até ens
contrarem Zillah e atacarem-na. E uma terrivel hatalha
se seguiu. Em seu final, junto 2 entrada da caverna ondé
Nosferatu havia sido Abragado, Zillah derrotoy
Nosferatu, deixando-o quebrado e ensangiientado mais
uma vez. A prole de Nosferatu fugiu, temendo a punighg
que certamente viria.

A MALDICAO

Entao Caim veio ver o que havia acontecido. Enquants
Nosferatu cuidava e seus ferimentos, Caim fitou-o cam
a faria de um deus. O proprio Deus havia amaldigoado
Caim por assassinar seu irmao, e agora, Caim estava dis
ante de outro membro de sua familia, uma crianga que
havia tentado matar sua senhora, sua mae, a propria fis
lha de Caim. Vendo essa tentativa de matricidio, uma
colera vasta e furiosa consumiu Caim. E naquele mg-
mento, a furia de Caim lhe deu forca: ele amaldigoou
Nosferatu e todos os seus descendentes. Nosferatu e sug
prole ¢ a prole de sua prole foram arrebatadas pela firia
de Caim, carregando uma maldicfio muito mais horren-
da que o defeito sobre a face u‘.]-;_‘ Nosferatu. E aré mesmo
a solitaria mulher que havia escapado para a floresta foi
também arrebatada, e suas carnes apodreceram, e seus
05508 5€ entortaram, e por toda L"Ll.‘]']'IILEildL.'1 L'|.1 estaria
condenada a passar adiante a maldicao que Caim lans
¢ou sobre Nosferatu.




Caim baniu Nosferatu da Primeira Cidade para sem-
pre. Nosferatu rastejou para se esconder na floresta mais
uma vez, para retornar 4 caverna onde ele havia morrido
¢ para dormir até gue pudesse sonhar com uma maneira
de se redimir de seu grande crime. Muitos anos se passa-
mm, ¢ 0s Nictuku esperaram fielmente, compelidos pelo
sangue a obedecer seu desejo. E a mulher que escapou, a
Matriarca de nosso cli, saiu no mundo para criar sua
prépria familia e tornar-se a senhora de todos nds.

- O tempo seguiu seu curso, e os filhos mais velhos de
I’J‘ criaram dois outros primogénitos, mas i1sso ndo tem
@ ver com essa histdria. Uma grande inundagio veio e
destruiu a Primeira Cidade, e os Anrediluvianos dormi-
am debaixo das ondas até que ela rerminasse, mas isso
ambém nio importa nessa histdria, Esse é o final da his-
toria: Nosferatu sonhou com uma forma de expiar seu
pecado. Enquanto ele dormia, cle convocou os Nictuku
‘2 0s mandou a procura da mulher que fugira dele. Para
feparar seus erros, ele a ofereceria para Caim. Mas en-
ela ja havia Abragado uma multiddo de crias, e por
Nosferatu prometeu destruir todos eles e oferecé-los
para Caim. Nosferatu enviou os Nictuku para mata-los,
‘im a um, ¢ trazer suas cinzas de volta para que ele pu-
desse ofertd-las a Caim, mostrando assim sua contricio.

Dizem que nos escondemos na noite porque tememos
mundo dos homens. Dizem que nos escondemos da luz
que somos horrendos e temos vergonha de nossa apa-
‘éncia amaldigoada, mas isso ndo é verdade. Nés nos es-
demos na noite porque sabemos que Nosferatu man-
‘dou suas primeiras crias, os Nictuku, para nos destruir a
Aodos e oferecer nossas almas para Caim. Os outros filhos
Caim sabem que chegard o tempo em que todos os
‘Antediluvianos irdo perceber o horror que criaram e se
Brguerio para destruir sua prole e ofertar suas almas para
‘Caim, mas para nds, a matanga ji comegou,

E & por isso que nos agachamos na noite, contando
‘possas histdrias, esperando e prestando atengdo para que
08 Nictuku nio nos destruam a todos. Essa ¢ a histéria de
‘como nosso cla comegou, e quando o ultimo de nods tiver
sido encontrado e destruido, essa serd a histéria de como
‘nosso cla termina.

A SFGUNDA NARRATIVA:
Uma HisTORIA CIENTIFICA

Um cinico autarca pontifica:

EU NAO ACREDITO EM LENDAS. Elas podem
parecer atraentes, e elas podem ajudar a passar o tempo,
mas eu as conheco pelo que sdo: mentiras. Lendas sio
contadas para repetir as mentiras sobre as quais nossa
sociedade € baseada, mantendo s mais antigos no poder
- ¢ 08 mais fracos com medo. Elas reforgam o status quo.
Nos, Nosferatu, nao sobrevivemas por causa de nossa
habilidade de contar histérias: sobrevivemos por causa
de nosso cinismo e desconfianca. E meu dever como

0 enigma Nictuku

De acordo com os Mestres do Saber do Cla
Nosferatu, os Nictuku nfo sio uma linhagem - eles
sio os filhos mais velhos do proprio Antediluviano
Nosferatu. Quando o lenddrio Nosferatu levantou-
se contra sua senhora e seus parentes, ele o fez
com a ajuda de suas préprias crias presas pelo lago
de sangue. Apesar de ser notdrio que os lagos de
sangue se esvanecem com o tempo, a lenda também
conta que Nosferatu repetidamente renovou esses
lacos de sangue, convocando suas crias mais antigas
para junto de seu corpo adormecido, onde eles
podiam se alimentar e renovar suas lealdades. Essa
pratica tem seus Ttiscos, € claro: se o5 Nictuku nio
possufssem um comando tio elevado da Ofuscagio,
outro vampiro poderia tentar segui-los aré seu
mestre e diablerizar o Ancido. Felizmente, os
Nictuku sdo considerados poderosos o suficiente
para apagar quaisquer tragos de sua presenga... se
é que eles existem de fato.

Ha outro aspecto da lenda dos Nictuku que
também resultou em muita especulagio dentro da
Sociedade Nosferatu. Algumas lendas dizem que
antes da maldigio de Nosferatu, ele Abragou uma
linda mulher por pura luxtria, alguém que é hoje
a “Matriarca" para o resto do cla. Se isso for
verdade, essa misteriosa “Mie de Todos os
Nosferatu” nunca se revelou; além disso, ela nio é
conhecida por nenhum nome definitivo - Matriarca
¢ simplesmente 0 nome mais comumente
empregado.

Qutros mitos alegam que trés Ancides como ela
csCcaparam (']L} l:ll;_{'l CIE' sangue L:IE Nusreratu. ES.SH
teoria possui algum'ﬂs evidéncias que a suportam,
jd que a infame (e agora falecida) feiticeira Baba
Yaga da lenda russa é considerada uma das crias
do Antediluviano. Se a Matriarca e Baba Yaga
eram as primeiras duas crias, entio quem seria a
terceiral O conhecimento a respeito das
habilidades sobrenaturais de Nosferatu oferecem
uma explicacdo possivel: os niveis mais altos da
disciplina Ofuscagio, ¢ bem sabidt, podem
obscurecer todos os tragos de um Nosferatu com
tanta perfeigdo que ele ou ela pode ser
efetivamente esquecido. Embora possam existir
sinais de lendas de que essa criatura um dia existiu,
muitos esforgos para achar tal monstro sio com
freqiiéncia esquecidos ou abandonados. O Enigma
Nictuku permanece um lampejo atormentador do
ilustre passado do clii - um mistério tio enigmatico
quanto a propria existéncia dos Nictuku.

Carmuio 1: LeEnpa E Histoma



Nosferatu manter essa fagulha de ddvida viva e, feliz-
mente, a histéria que vocés acabaram de ouvir & o sufici-
ente para alimentar essa fagulha e transforma-la numa
grande fogueira. Se existe uma histéria para ser contada,
cla devenia comegar assim: No principio havia wna grande
mentira ¢, par ﬂfguﬂm razdo, todos nos acreditamos nela.

Vou comegar com o Fato Um: néo existe prova de
que Caim jamais existiu. Isso choca vocés? Eu nio acre-
dito que Deus amaldigoou Caim; na verdade, ja que eu
nio acredito em Deus, isso nio deveria -':illl']TlTﬂt?l'ldé'IﬂS-
Nunca fui um homem religioso antes do meu Abraco, e
no entanto meu senhor sempre insistiu que nds somos
todos horrorosos porque fomos amaldicoados por Deus e
Caim por causa de um evento mitico, mistico e biblico.
Talvez Caim funcione como uma metdfora para o primei-
ro vampiro, mas a lenda sobre como os vampiros vieram a
existir simplesmente nio faz sentdo.

Por que Deus amaldigoaria Caim tornando-o imortal!
Por que Deus o recriaria como a criatura mais poderosa
do planeta? lsso parece um castigo para vocés? Ja escuted
alguns rolos dementes alegando de fato serem Caim, mas
todos foram revelados como as fraudes que eram. Por isso,
aqui estd a proxima parte da minha narrativa: os Nosferatu
ndo deveriam temer Camm porgue Caim ndo existe.

Eu sou um Nosferatu, e com isso quero dizer que sou
uma espécie de vampiro que evoluiu para viver em do-
minios subrerrineos — nada mais, nada menos. Posso ser
horrendo pelos padrdes humanos, mas também o sio
muitas das outras criaturas que se escondem do homem.
Existem outros tipos de vampiro no mundo, mas eles es-
tio bem mais inclinados a aceitar os padroes da humani-
dade. Os mais velhos formaram comunidades para pro-
mover sua propria sobrevivéncia: as duas maiores sdo o
Sabd e a Camarilla. Ambas as sociedades tém histérias
sobre termos sido amaldicoados tanto por Deus quanto
por Caim. Ambas insistem que temos que nos manter
unidos para nos protegermos dos filhos de Caim. Existe
uma raziao para isso: ambas as sociedades nao hesitariam
em nos explorar pelo bem de sua sobrevivéncia, e por
mais estranho que possa parecer, eu nio posso aceitar o
que nenhuma delas professa.

Eu, entretanto, acredito em evolugiio (como a maior
parte do rebanho desta era), em grande parte porque é
uma teoria que pode ser comprovada com fatos cientifi-
cos. Se realmente existiu uma criatura como Caim, ele
sem L‘IL“!'L"II.EJH T.T{TF'E'EULE para FCJI'EI df Lma caverna, e Ao L']E'
uma utopia mitica chamada “Enoque”. A partir dai, a
evolugao nos especializou formando 13 espécies princi-
pais; a historia de Caim criando os 13 Antediluvianos €,
mais uma vez, uma simples metafora para este fato. Os
Nosferatu sio meramente a espécie de vampiro que me-
lhor prosperou debaixo da terra.

Comeo resultado, conhecemos os subterrineos melhor
que qualquer outro cla. Muito antes das primeiras cida-
des dos homens se erguerem, reivindicamos as cavernas
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um conto Romantico

Uma Cledpatra da Camarilla explica a histdria dg
Nosferatu e Arikel:

Todo Nosferatu tem sua histéria favorita: eu ado-
raria contar-lhes a minha. Os Toreador tém uma nar-
rativa fascinante sobre nossa espécie, uma que su-
postamente explica porque desprezamos tanto um ag
outro. Dizem que antes de ser amaldigoado por Caim,
Nosferatu era lindo; os Degenerados do Cla Toreadar
acreditam que ele até mesmo se apaixonou por uma
Antediluviana chamada Arikel. Quando foi trans-
formado em algo horrendo, ele ficou tio envergonhi-
do gue jamais conseguiria mostrar-se para seu verda-
deiro amor novamente.

Nosferatu, em sua fiiria, cacou sua propria prole,
forcando-os a se esconderem, mas Arikel celebrava o
Abrago de seus filhos e ensinava-os a amar a belez
O amor perdido de Nosferatu, Arikel, criou os
Toreador ¢, aparentemente, ¢les tém pena de nis
desde entdo. Nao ¢ lindo? Ouvi esse conto de um
narrador bem bonitdo, e ele ainda repete fielmente a
histdria para mim todas as noites. Sabem, eu o pre-
guei a uma cruz no meu refigio e o alimento com
meu sangue toda noite. Ele vai me amar para sem-
pre, coma Arikel e Nosferaru nunca fizeram.

como nosso territério. Em vastas cimaras debaixo da
perficie, nds repousamos, levantando-nos a noite para not
alimentarmos dos vivos. Sem divida, essa é a génese di
medo primordial que os humanos tém da noite, da escie
riddo, dos lendarios "monstros que dormem debaixo di
terra”. Apesar disso, a Camarilla criou um mito encantas
dor para confortar sua prole que treme nos esgotos. Atras
vés dessas mentiras, eles tentaram nos manter aqui ems
baixo. Vocés acham gue nosso cla deve se contentar cont
um reinoe tho pequena!

Se vocés me perguntarem de onde todos nés viemos,
vou lhes contar: somos descendentes das primeiras for-
mas de vida dos oceanos. Na verdade, muitos Nosferatu
ainda se escondem debaixo d'dgua. Nio precisamos res-
pirar, estando mortos e tudo o mais; se precisfssemos,
teriamos nos afogado em rios de detritos ha muito tem-
po. Escoadouros de chuva, viadutos, canais de irriga-
cio — estejam eles cheios de dgua salgada, urina ou’
produtos quimicos, podemos submergir em praticamen-
te qualquer coisa e sobreviver. Nao caminhamos no fun-
do do oceano, € claro, porque a pressio eventualmente:
seria forte demais — IJEL{J Menos para ds peracoes mal
recentes — mas eu sei que muitos de vocés que estdn
aqui esta noite voltardo para debaixo d'dgua quandp
tivermos terminado.

Contudo, por alguma razdo, supostamente devemos

todos nos congregar nos esgotos das cidades, presumi-
velmente por causa do rebanho que vive por perto. E par




(1850 que a Camarilla e o Saba adicionaram a histéria de
Enoque, a Primeira Cidade, #s suas lendas. Também nio
“existe prova quanto a existéncia da Primeira Cidade; logo
£l nfio tenho motivos para suspeitar que ela tenha sido
real um dia. Eruditos e arquedlogos entre os Membros
foram procurd-la, mas nem mesmo o préprio Aristoteles
e Laurent conseguiu encontrd-la. Eu prefiro considers-
| mais um mito, utlizado para descrever como os pri-
“meios vampiros controlaram a sociedade humana.

E, € claro, como vocés acabaram de ouvir, os filhos
~miis velhos de Nosferatu, os Nictuku, estao supostamente
eagando nossos irmdos e irmas. Nés ouvimaos repetida-
“mente que eles sio tio velhos quanto feios. Isso nfo € o
Eﬁiﬁximu? Existe alguém ainda mais horrfvel do que nés!
upostamente, os Nictuku so tdo absurdamente furti-
405 que nunca foram vistos, nem mesmo pelos Nosferatu.
Assim, esperam que acreditemos que eles sio reais por-
“que ninguém pode provar que eles estdo ld! Brilhante, nio
cham! Se vocés querem saber porque nos encolhemos
‘debaixo das cidades do mundo, é porque a histéria dos
ietuku foi contada e revisada e recontada repetida-
‘mente, “Confiem em nos”, dizem os ancites, “ou nio se-
mos capazes de protegé-los dos imagindrios Nictuku!”
- Existe uma moral na minha histéria. Vocé pode deci-
dir dar apoio para a Camarilla ou para o Sab4, mas o
o motivo real para fazé-lo é pelo bem de um singelo
o de fadas. Néo existe razao para nos limitarmos a
“atravessar rios de fezes, Na verdade, ha muitos de nés
\ue ndo se limitaram a isso, e parego ser o (nico corajoso
bastante para vir a esse encontro e dizé-lo. Acredito
lirmemente que nds estamos prontos para 0 proximo es-
Hgio na nossa evolugdo, e ele vai comegar quando dei-
armos as cidades da Camarilla, como essa em que
[AmOs agora, para tras.

- As marrativas sobre o Grande Dilivio que quase des-
fruin o5 Antediluvianos sdo pura fantasia, tio ridiculas
quanto as historias sobre a maldigio de Nosferatu ¢ os
ku, mas existe um mundo inteiro 14 fora livre da
‘pertidia dos outros vampiros. Alguns dos autarcas ja co-
Ecaram a se aventurar para além dos mares, emergindo
eas 0 necessirio para se alimentarem. Eu os convido
e juntarem a nds. A Camanlla criou uma falsa histdria
para vocés, uma falsa sensagiio de vergonha para vocés e
um lugar conveniente para vocés abaixo de seus domini-
6 urbanos. Eu rejeito completamente sua sociedade. Sou
m autarca, e viajo para onde quero. Debaixo das dguas,
debaixo da terra, debaixo dos pés dos meus inferiores,
$ou um Nosteratu; o resto de vocés, os que ficarem para
1ds, sdo aqueles que acreditam em mentiras.

O Terceiro CoONTO:
UmA TeoRiA DA CONSPIRACAO

Um arquiteto Nosferatu cria uma tendenciosa historia
da avilizacdo humana:

_VDCES ACHARAQ QUE SOU LOUCO, MAS
NAQO ME IMPORTA. Vocés nao vao acreditar em mim,
mas falareir do mesmo jeito: desde que os humanos
constréem cidades, nés as reconstruimos para acomodar
nossa espécie. Para cada sélida cidade acima da superfi-
cie, existe um mundo subterrineo que os mortais rara-
mente véem. De que outro jeito vocés acham que os
Nosferatu sobreviveram por tanto tempo! Por que cutra
raziio Caim teria nos dado tamanha forga, se nio para
nos ajudar a construir! Com o poder do Sangue, um
carnigal ocasional para agir em nosso nome na superficie
e toda a eternidade & nossa frente, temos constantemen-
fe constru ili{'.l Tss0 Ellhn‘illl‘ldﬂ [_:IE.'SLiL" L C{_‘IITH_"]'L'I L,]H, FITE.:I--
pria histéria.

Eu sei disso porque eu vi. Debaixo das pirimides do
Egito existem cimaras que s6 podem ser acessadas por
brumas ou sombras, onde Antigos descansam em torpor,
aguardando o final dos tempos. Debaixo de Veneza exis-
tem prédios alagados que nio véem a luz do dia ha sécu-
los, onde Matusaléns niio precisam respirar ou comer,
apenas dormir e sonhar. Eu me arrastei pelas catacumbas
de Paris e Roma, onde os mortos-vivos perambulam por
entre os corpos apodrecidos e carnicais subterrineos obe-
decem cada uma de suas vontades. Nosso mundo é aque-
le que ndo pode ser visto, e nés o temos construido ha
séculos.

QO Tigrr, 0o Furrates £ o NILO

Mesmo o mais ingénuo nedfito deveria perceber que
nds nio vivemos sempre nos esgotos. A histdria dos
Nosferatu é bem mais antiga que a histéria dos sistemas
de despejo. As primeiras civilizagGes, como as dos
babilénios e dos egipcios, se preccupavam muito mais com
irrigagio do que com esgotamento de dejetos. Como nosso
colega autarca tao prontamente apontou, 0§ vampiros nio
precisam respirar, por isso canais de irrigacio e agquedu-
tos eram essenciais para nos escondermos em meio 8 ci-
vilizagio,

Se vocé abrir um livro de Historia, vera que os eeipci-
0s que viviam a beira do Nilo cuidadosamente vigiavam
como o rio se modificava ao longo do tempo, uma vez
que isso era crucial para seus conhecimentos de agricul-
tura. Nés também vigidvamos o rio, foi 0 que me conta-
ram, porque construimos uma de nossas mais antigas ci-
vilizagdes embaixo daquele 1o — nada grandivso, ape-
nas o suficiente para nos manter abaixo dos sedimentos e
longe dos crocodilos. A partir de uma série de ninhos
debaixo do Nilo, nés atacivamos as margens em busca
de sangue. Quvi histérias sobre outras civiliza¢ges
vampiricas que existiam naquela época, como as dos be-
ligerantes filhos de Set e Osiris. Isso quase ndo nos diz
respeito, porém; da mesma forma gue nopssas ninhadas
permaneciam afastadas dos mais mortais jogos dos Mem-
bros, os Nosferatu do Egito Antigo se recusavam a tomar
partido. Tenho certeza, & claro, que isso nio significa
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que ndo contdvamos ocasionalmente segredos de um gru-
po para © outro...

O Império BRomaNo

A Roma Antiga era muito mais adequada para nossa
espécie, principalmente porque nos oferecia mais opgoes
de esconderijos. Os romanos desenvolveram alguns dos
primeires sistemas realmente elaborados de manutengao
de dguas por causa de seu gosto por banhos piblicos. A
pratica cultural de tomar banho regularmente criava uma
corrente de dguas em excesso, vejam, € O romanos ti-
nham gue encontrar uma maneira de drend-la diaria-
mente da cidade. Obviamente, os banhos piblicos tam-
bém era lugares divertidos para os Nosferatu romanos se
alimentarem. Um individuo sozinho, pelado ¢ indefeso,
nadando em dguas tépidas, ¢ uma presa facil. Um sena-
dor romano com o traseiro de fora! Melhor ainda.

Roma enfrentava um problema que todas as cidades
realmente grandes da Antigiiidade, ¢ mais tarde as me-
dievais, tinham: escoamento de chuvas. Durante uma
estaciio de chuvas torrenciais, roda a dgua caindo do
céu tinha que ir para algum lugar, de preferéncia longe
das casas das pessoas. Por isso, a Roma Anrtiga original-
mente usou uma série de escoadouros de superficie para
levar as dguas servidas e escoar as chuvas para o Rio
Tiber. Ouwvi dizer que em partes da Europa Oriental vi-
VEM Vampiros ue nao conseguem cruzar agua corrente.
Nao os Nosferatu romanos — caso contriirio eles teriam
se extinguido! Para os Ratos de Esgoto do Cla Nosferatu,
toda aquela dgua corrente dava a oportunidade perfeita
para se alimentar de um enorme rebanho.

Como diz o ditado, Roma nio foi feita em um dia; em
vez disso, ela cresceu constantemente, mais e mais ao
longo de vérios séculos. Ancides Ventrue ¢ Malkavianos
ja levaram grande parte do crédito por isso, mas eu parti-
cularmente nio dou a minima. O que importa é que os
ancides Nosferatu utilizaram sua influéncia — um sena-
dor aqui, uma familia abastada acold — para ajudar a
decidir como todo esse excesso de 4dpua seria desviado.
Com toda a politicagem acontecendo em Roma, nds tam-
bém querfamos conseguir trazer mais Nosferatu para a
cidade sem ter o trabalho de usar a Disciplina de
Ofuscagio. Os Antigos costumam ser capazes de ver atra-
vés destes disfarces, certo?

Durante as noites seguintes da cidade, os romanos
decidiram que, ji que os escoadouros da superficie esta-
vam tio cheios, eles deveriam cercd-los. O resultado foi
uma série de longos tdneis abobadados — a Cloaca
Maxima — cortando as dreas mais populosas da cidade.
Deixe os outros clas balbuciarem a respeito de lideres
mundiais e grandes batalhas. Esse foi um dos mais impor-
tantes eventos da historia do nosso cla. Em weés séculos,
todos os esgotos estavam fechados, dando as ninhadas
Nosferatu de Roma a chance de se reunirem regular-
mente, sem serem perturbadas.
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Alexander Ruxard, um académico Nosferatu,
educadamente interrompe:

MIL PERDOES! Sem querer interromper mas
j4 interompendo... Sim, vocés nio me notaram de
pé aqui no canto, mas eu pensei, ora, se fosse pos-
sivel... se eu pudesse ser tio audaz, eu poderia sa-
lientar uma espécie de nota de rodapé, se vocé pre-
ferir, em seus comentdrios histéricos. Vejam, jd
escutei outros eruditos asseverarem que alpuns
poucos antigos Nosferatu se recusam a aceitar a
queda do Impéric Romano de modo algum! Uma
vez que existem segdes de Roma que permanece-
ram essencialmente imutdveis, eles tém assombra-
do os mesmos arredores século apés século, andan-
do 2 espreita debaixo da cidade, cercados pelos
caddveres dos homens e mulheres que eles um dia
cagaram. QOutros vampiros tentaram desalojd-los
deste reino subterriineo, parricularmente
Necromantes desejosos dos conhecimentos que eles
guardam, mas tais criaturas nio ousariam abando-
nar as catacumbas de Roma. Oh, perdoe-me... por
favor, prossiga...

I el A,
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O principio da Idade das Trevas foi um pesado golpe
para o cla, mas entdo alguns dos Cainitas que sobrevive:
ram estavam ansiosos por recriar versdes da Cloacs
Maxima de Roma em outras cidades. Em todo lugar onde
Cainitas conspiravam para ajudar uma cidade a crescer,
ainda que apenas para construir um extenso rebanho, é
provivel que existisse um Nosferatu ali querendo infli-
enciar para onde iriam as linhas de esgoto.

A Ipane Meénia Furopeia

Como mencionei, os séculos seguintes foram tempas
diffceis para nds, Ratos de Esgoto. No entanto, quando
os demais Membros pararam de ouvir os Nosferatu lo:
cais, nos eventualmente percebemos que esse sistema de
gerenciamento de dguas que desenvolvemos nio era ape-
nas um jeito bacana de se esgueirar pela cidade. Era tame
bém uma arma.

Muito antes do rebanho se dar conta da importincia
I_'El"_' LTI ]_'H.'.'JIT! saneamento... 1'1E'I'-I.'L.. nos ]:::l estivamos H.FU“‘
dados até o pescogo no assunto (perdoem-me a expres-
5a0). Em certas cidades, ninhadas de Nosferatu percebe
ram a lipagdo entre a importincia de se escoar os detri-
tos e as epidemias de doengas onde se alimentavam. Afi-
nal, muitos Nosferatu medievais... bem... alimentavam-
se das camadas inferiores em cidades medievais, supan-
do o sangue das classes sociais mais baixas. Os pobres e
os famintos eram freqglientemente os primeiros a sofrer
com as epidemias, ¢ nds vigidvamos sua sociedade tio
cuidadosamente quanto vigidvamos os esgotos que esco-
avam para fora de uma cidade.
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Murante toda a Idade das Trevas, muitas das maiores
idades dependiam dos velhos sistemas romanos de
glamento de sguas usadas. Quando estes cafam em
pdono, as dguas potiveis se misturavam as Aguas do
i, Isso resultava em epidemias de doengas infeccio-
s como colera e febre tifdide. Que se danem ciéncia e
isticao — quando vocé passeia pela coisa, vocé ten-
4 perceber detalhes desse tipo! Claro, principes que
i prestavam arcncio em assuntos do pénero estavam
nas pedindo para serem chantageados. lsso é parte
fomo conscguimos nossa reputagdo sinistra. Um an-
9 Nosferatu poderia facilmente ameacar um principe,
gle ndo escutasse, seu rebanho repentina e misterio-
fente comecaria a ficar muito, muito doente. Um
Mesteratu vingativo que dominasse esse processo pode-
B manter uma cidade medieval inteira como refém, se
]Ji' pashrio.

Alouns dos Nosferatu mais ambiciosos se arrastaram
para fora da imundicie das cidades européias para se ali-
fentarem cas outras camadas de sedimento que forma-

i 4 sociedade medieval. Muitos dos outros clis eram
Bque vocés poderiam chamar de “consumidores seleti-
:f!'ﬂs", g 0 preconceito, especialmente o anti-semitismo,
®h parte integrante das sociedades dos Membros e do
getanlio durante toda a Idade das Trevas. Deixarei que
tutros falem das minhadas de Nosferatu que se alimenta-
am dos mouros do norte da Africa ou de présperas co-
munidades judaicas — tenho mais de encanador do que
e tedlogo ou etnologo.
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A IMporTANCIA DO LixOo

Eu posso, contudo, contar-lhes muito sobre esgora-
mento de dguas. Os Nosferatu nido ficam rondando os
esgotos simplesmente por precisarem de um esconderijo.
]:.-.':i!_;_:U[.Ub, l-.l(.i'l.llL‘LE ultos, L|.L‘ L8 [iLl Vs €
gerenciamento de dguas sdo todos essencials para a sad-
de de uma grande cidade. Nosferatu pragmaticos vigiam
este aspecto da geréncia urbana com muito cuidado por-

gscoamento

que ele & fundamental para a eriagfio de um rebanho
saudavel. Quanto mais a cidade prospera, mais vampiros
podem habitd-la. Uma vez que mais vampiros se juntem
numa cidade, como os Nosferatu romanos no sistema de
esgoto, o resultado é uma préspera cultura vampirica.
Vampiros fervilham em torno de uma 4rea «
ra como moscas no esterco, e eles nao estio tio acima na
cadeia alimentar.

e caga sepu-

Se ndo fosse por nods, todos os bajuladores de Elisio
estariam de volta na ldade das Trevas, alimentado-se de
camponeses cheios de vermes. Infelizmente, a maior par-
te das grandes cidades da Idade Média era especialmen-
te pouco esclarecida no campo de esgotamento sanitd-
rio. Nos lupares onde os romanos nio haviam construido
sistemas de esgoto, as primeiras tentativas inovadoras de
organizar a remogio do lixo envolveram latrinas, normal-
mente construfdas para atender diversas familias.

Familias abastadas sabiam quao ineficientes as latrinas
eram e por isso preferiam viver nas adjacéncias ou sobre
um curso d’dgua ou rio. Na Bretanha, a Ponte de Lon-
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dres era uma preciosidade imobilidria exatamente por essa
razfio. Claro, uma vez que nds Nosferatu ganhivamos
dominios em tais cidades, era perfeito, pois tinhamos aces-
50 secreto a mansoes que os Ventrue jamais tiveram. In-
felizmente, as latrinas eram constantemente desviadas
para os esgotos errados, jd4 que grande parte do rebanho
ndo tinha consciéncia dos aspectos mais importantes do
gerenciamento dos esgotos. Esperem af mesmo... ndo per-
cam estes olhares em suas faces, porque vou manté-los
¢Mm SUSPEnse...

ESTAGNANDO NA RBENASCENCA

Com o nascimento da Camarilla no século XV, o con-
ceito de espotos, cursos d'dgua ¢ aqueduros como terri-
torio tornou-se crucial. Desde o século XV, alguns Mem-
bros tentaram generalizar uma diferenga particular en-
tre Ratos de Esgoto da Camarilla ¢ Bichos do Sabd. Su-
postamente 0s Nosferatu da Camarilla preferem morar
debaixo da terra, enquanto os Nosferatu sem-vergonha
do Sabd preferem dreas arrasadas na superficie. Estes
Membros reorizam que os Nosferatu da Camarilla cuida-
dosamente preservam os esgotos da cidade para ajudid-la
a crescer; em contraste, os Nosferatu do Sab4 suposta-
mente favorecem a destruigio de 4reas urbanas acima
da superficie para ajudar a arruinar a cidade. Correndo
o risco de ofender alguns de vocés, posso dar uma infini-
dade de exemplos que contrariam...

Alexander Ruxard interrompe:

Hm... com licenga... desculpe-me... Mas creio que
vocé fol um pouco além de nossos outros convidados. Sua
narrativa @ certamente muito... hmm... fascinante, mas
talvez devéssemos dar uma chance a um dos demais Ra-
tos de Esgoto! Oh, nao, perdoe-me...

A SEHTA NARRATIVA:

O MANITU DEVORADOR

Um Bestial do Sabd confessa:
CHEGA DESSA PORCARIA. AGORA E MINHA

VEZ. Nunca se esquegam: nos éramos cagcadores antes
de nos tornarmos monstros. Nosferatu foi Abragado por-
que Nosferatu adorava matar. Essa sempre foi nossa for-
¢a: nds nos alimentamos das massas da humanidade, dre-
nando-os de sanpue suficiente até que o crescimento de
suas cidades diminua. Os pedes da Camarilla tém feito
iss0, sugando-os pouco a pouco, mas eu nao tenho paci-
éncia para uma existéncia tao aborrecida. Qutros lhes
contardo quio maravilhosas as cidades sao, mas elas me
enchem de asco.

(Quatrocentos anos atrés, fui Abragado num lugar
como esse: uma pocilga chamada Rouen, Na época, a
Europa fedia a pocilgas inchadas onde milhdes de mor-
tais cambaleavam, esperando que os vampiros os matas-
sem um a um. Quando parti para 0 Novo Mundo, prome-
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ti a mim mesmo que jamais retornaria ao Velho Mund
Eu nao tinha percebido que encontraria algo pior ld

Os humanos fugiam para o Novo Mundo aos monté
e havia vampiros dispostos a se arriscarem na viagen &
mesma forma. Conheci alguns bandos némades do Sal
que se arriscaram viajando em caixas de pinheiro; a ma
oria nunca chegou la. O risco era grande, mas poud
depois dos CHIL)I'Ih.HdGII'Eb desembarcarem na Nova Ingk
terra, o Sab4 estava 14, pronto para fazer dos Ir.u,ns if
banquete. Naquela época, contei com a ajuda de umi
ninhada de companheiros Nosferatu; a idéia de me e
conder dentro de um caixfio durante meses niao me ingt
modava, desde que eu rivesse outros que me profeges
sem. E para isso que os bandos servem. Alguns de nf
vm]amm em torpor; O resto teve a esperteza c]r: 51thu’p
o convés e se alimentar 4 noite.

Meus primeiros anos no Novo Mundo foram a me
época de minha existéncia. Os humanos estavam distas
tes demais do resto da civilizagio, tao longe que naop
cisivamos fingir que havia a Mascara. Numa glorios
orgia de sangue, minha ninhada podia destrogar um pe
voado inteiro, arrastar os sobreviventes até nossas caves
nas, penduri-los nas paredes e dreni-los por noites a fia
Entdo, quando nossas provisdes acabavam, rumariame
para a prdxima vila.

Nossa sorte era boa demais para durar, no entantd
Nés pensdvamos que o continente era todo nosso, me
éramos tolos. Havia outras coisas & solta nas forestis
coisas bem mais antigas, das quais ndo tinhamos conhes
cimento. Podiamos vé-las de relance uma vez ou outm
criaturas hediondas que atacavam & noite, arrastandd
um ou dois humanos que se afastaram demais. Obvia
mente, os ED[UHL?IS HE]'!.HVHITI L'tllE estavam I_"‘T{’p:lrﬂd
Culpi‘ﬁ’ﬂm 05 na“‘v‘ﬂis, Carregavalnm seus f'l'l'n.'.l!‘i'i.llll‘.’[l‘."ﬁ ¢ Pl
am ﬂjud:-] para O seu Deus em orages. Infelizmente, sel
Deus parecia ndo se importar.

A ductus do nosso bando parecia pensar que cagas
uma dessas bestas seria um ritus excelente, e por algu
razfio, concordamos com ela. Talvez nossa “febre da cas
bina” fosse pior do que me recordo. Uma noite, decids
mos entrar na floresta e cagar os monstros locais por no
sa conta, s6 para lhes dar uma ligao. O que aprendemes)
foi o seguinte: os monstros eram muito parecidos conoscoy
Através dos breves vislumbres que obtivemos, percebes
mos que existiam Nosferatu no Novo Mundo hé centes
nas, talvez milhares, de anos. Eventualmente tivemos
provas quanto a isso guando capturamos e torturamos
um deles em busca de informagdes.

Aparentemente, os bestiais vampiros Nosferatu que
viviam l4 jamais deixaram o estdgio “cagador” sobre o
gual ouvimos nos velhos mitos. O que torturamos ficava
balbuciando em seu idioma selvagem sobre como ele de-
voraria nossas almas, comeria as almas dos humanos, sas
ciaria sua fom :le delirava o tempo todo. Nao com-
preendfamos sua linguagem, mas ele parecia ter um fan-




fstico comando de Animalismo, entdo compartilhdva-
fios pelo menos uma linguagem feral. Mais tarde desco-
Brimos que os nativos se referiam a ele como “manitu”,
lima criatura que se alimentava de esséncia espiritual.
deus métodos de alimentagfo eram ainda mais eficien-
5 que 0s nossos: todos os primitivos sabiam que havia
im monstro rondando 14 fora, pegando-os um a um, mas
ginda assim eles deixavam sacrificios para ele de vez em
guando, apenas para impedir que ficasse maluco e ma-
fisse todos de uma vez.

) manitu tinha um grande nimero de fantasias. Uma
telis era sobre escolher um animal como seu “totem” e
tevorar as almas de seus filhotes para ganhar forga. Ele
gncontrava seu animal totem — no caso daquele infeliz,
im urso — roubava sua alma e a usava para sair e matar.
Efido, ele mandava seu espirito de volta para a caverna
¢8aa novamente para cagar o urso. Talvez ele fosse lou-
€, mas para nossa ductus, aquilo parecia divertido. Em
pouco rempo, todos nds percebemos que se pudéssemos
abrender a fazer o que ele fazia, jamais terfamos que sair
das malditas cavernas. Nosso bando falava gloriosamen-
e 0ore comandar todos os lobos em volta do primitivo
gcampamento, tomando todos os seus espiritos e indo para
g0este, matando no caminho.

L:J'.Iu'l'fLII]I-;?:i 4 |‘.':rail.‘:l' 1|l.‘h.'1 entio o tomamos. Nos reu
Almes cm rorno de seu COorpo e mostramos g ele CoOImg
gometiamos a diablerie no Velho Mundo. Depois
fastreamos sua caverna e achamos sua tribo, e passamos
gcacar humanos de um lado a outro do continente. Como
¥bces sem divida ouviram, muitos dos bandos do Sabd
alotaram as praticas dos nativos americanos entre seus
fitie, Nio éramos diferentes. Minha ninhada aprendeu
gcacar como 0 manitu, e temos colecionado almas dessa
forma desde entio,

AMERICA CoLONIAL

Alexander Ruxard, académico Nosferatu, se intromete
s uma ver:

RUE EMOCIONANTE! Se vocé nio se importa, gos-
firla de usar esta oportunidade para adicionar um codicil,
§€ permitir... um addenidurm a essa deveras excitante nar-
fativa. Pois eu nao gostaria que neglizencidssemos a his-
0ria das cidades de fato do Novo Mundo, sim? Na medi-
di em que o rebanho colonizava a América do Norte,
yejam, cles desenvolveram uma série de pequenas vilas
¢ povoados ao longo da Costa Leste, particularmente mais
g0 norte, na Nova Inglaterra e lugares afins. Enquanto a
filstoria da Camarilla parece enfatizar terrivelmente lu-
gares como Nova York e Boston, as grandes cidades
mantidas por ancides e sua laia, poucos de nds se
bram de incluir a hist6ria das vilas menores, porque, tipi-
gdmente, clas sdo um tipo de coisa mais Nesferatu. Os
putros clis parecem interessar-se por todas as pessoas e
iug;u‘ex famosos, mas nds temos nos contentado em viver
mis fissuras. Pelo menos, eu tenho... Eu ndo sonharia em
falar pelo resto de vocés...

cin-




De qualguer forma, as cidades mais présperas atrai-
am muitos neolitos ambiciosos querendo se tornar co-
nhecidos como principes e primogénitos (ou, como era
mais comum, cardeais e ducti). As vilas menores eram
consideradas indignas de sua atengdo. Quem se impor-
tava se uma vila ou povoado com menos de cem habitan-
tes vivia ou morria! Esses locais eram estreitamente liga-
dos e tipicamente religiosos, tornando guase impossivel
que Membros ou Cainitas estabelecessem um dominio...
a nio ser, é claro, que eles fossem particularmente bons
em esconder suas atividades dos morrtais.

Nosferatu antisociais acharam estes pequenos e sin-
gulares vilarejos bem adequados ao seu temperamento.
Ratos de Esgoto que atravessaram o oceano para escapar
da politica do Velho Mundo nfio estavam terrivelmente
ansiosos por tolerar a afetada aristocracia vampirica do
Novo Mundo. A Nova Inplaterra e a Costa Leste susten-
tavam milhares de mintisculos povoados onde um
Nosferatu solitdrio poderia viver furtivamente e alimen-
tar-se sem ser incomodado. Quando ougo falar nos Ere-
mitas Nosferatu — como muitos de vocés nedfitos sem
divida ouvirdiol — eu penso nesse exemplo historico.

Infelizmente, como muitas vezes é o caso, muitos des-
tes Nosteratu solitdrios nao podiam resistir & tentacio de
se intrometer com os mortais do local, alpumas vezes esco-
lhendo humanos de uma familia particularmente inlluen-
te como seu rebanho. Assim como os Ventrue colocam
seu “selo” indelével sobre as mais ricas familias das gran-
des cidades, os Eremitas Nosferatu transformam em
carnigais 0s humanos isolados nas cidades menores. Como
um carnical Nosferatu com freqiiéneia se torna pouco atra-
ente ou até mesmo degenerado pela exposicio prolongada
ao sangue de seu mestre, os Nosferatu mais inumanos cri-
aram comunidades risticas cuja esqualidez e decadéncia
refletiam suas préprias almas atormentadas. Assim, os
Nosferatu sdo parte da histéria oculta da América, das
vilas que falharam, onde mulheres devassas geraram cri-
angas chorosas, onde forasteiros tremiam ao ouvir sobre as
familias incestuosas que transmitiam o mesmo defeito hor-
ripilante de uma geracio para a proxima.

As ORiGgENs DA CAMARILLA

U antigo Primogénito da Camarilla faz wm breve co-
mentdrio:

Sim, sim, isso é muito bonito, nosso ¢la levando o cré-
dito por muito da historia do mundo e tudo o mais, mas
el llChl'I' L|UL" Wi K_‘ES L'{!dﬂ.‘j L‘f'(;',lgl,_’r[lrlim LI ['IIJUI:D as CU'i.,SEl,S.
Diabos, nds nem mesmo tivemos um papel tio importan-
te assim na histéria dos vampires, quanto mais na hista-
ria do mundo. Na sociedade dos Membros, os Nosferatu
sO interpretam dois papéis de fato: observar e criticar. 4
que estamos tao distantes da sociedade da Camarilla,
tem sido nosso legado criticar o que os outros clas fazem.

Vou lhes dar um exemplo: o climax da Revolta Anar-
quista. O ano de 1493, a Convengio dos Espinhos, perto
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de Silchester, Inglaterra — os Nosferatu estavam [4, mas
dificilmente como protagonistas de alguma coisa. Josel
von Bauren representou o Cla Nosferatu, mas pelo qué
ouvi, ele ndo fez muito além de ouvir discursos e posar
Vocés poderiam até pensar que ele era um Toreador,
diante de tudo o que fez!

Por outro lado, seu arconte, Federico, fez muito mai
que von Bauren, porque o arconte ficou sentado ¢ obsers
vou tudo com muito, muito cuidado. Enguanto seu se-
nhor posava ¢ se envaidecia, Federico ndo acreditava de
verdade em nada daquilo. Dessa forma, ele foi um dos
primeiros a perceber que os anarquistas nio estavam g
entusiasmados com a idéia dessa sociedade que os de
mais estavam formando. Se nao fosse pelo ceticismo de
Federico em relagio & sociedade da Camarilla, os anar
quistas teriam tido o elemento surpresa em seu ataque.
S6 porque ele observou e eriticou o jeito ruim como
colsas estavam se Ii‘['il:i]mil'lhllnLiliJ-l Fﬁ.]’i que s FLI]'I\] i:ldfﬂ'ﬁ_.
sobreviveram de fato & Convencao dos Espinhos.

Serei breve, ja que meus colegas tém o habito de s
prolongarem demais: desde o momento em que 4
Camarilla comegou, & nosso papel nos mantermos cini-
cos, céricos e desconfiados. Por estarmos mais afastados
da sociedade vampirica do que gualguer outro cli —
bem, a4 excecao dos Gangrel, agora, imagino — temes:
uma visap muito mais objetiva do que estd acontecen-
do... Ei, alpuém reparou para onde cles foram? Alguns de*
nds que estavam aqui parecem ter desaparecido... Achg
que vou dar uma olhada ripida fora do tinel do esgoto..

O ApeNpo no HISTORIADOR

Contemplem o retorno de Alexander Ruxard, Académics
Nosferatu:

CEUS! Eu realmente espero que nio haja nada erra
do. Ja chegamos ao século XVIII? Nao acredito que vocés
deixaram de mencionar um dos mais fascinantes... sim-
plesmente mais fascinantes aspectos de nossa histéria
Refiro-me a 1789, mais especificamente DParis. Agora,
vejam bem, ouvi rumores de que os Nosferatu de Pans
assumiram um papel importante na Revolugao Francesa,
fomentando discérdia entre os aristocraras ¢ afins.

Supostamente, havia uma ninhada de Ratos de Esgos
to que odiavam os VAIMPIToS Dugcnuraldu& da Camarilla
parisiense com tanto fervor que desenvolveram uma cons-
piragio subterrinea. Desde aquela época, numa mano-
bra digna dos romances de Victor Hugo, muitos crimi-
nosos gue fugiam da policia receberam ajuda de benfei-
tores invisiveis nos esgotos de Paris, simpatizantes que,
para facilitarem sua fuga, deixavam para trds trilhas, co-
mida e dgua ou aré mesmo armas para atacar 0s odiades
Toreador e Ventrue parisienses. Simplesmente fascinan-
te, nao acham! Oh... {Jh, N0, voces estao todos olhanda
para mim daquele jeito de novo. Perdoem-me por faver
pela interrup¢ao...



) Ortavo CONTO:

DENTRO DA CIDADELA DOS
ADROES

m Fapin' da Camarilla vangloria-se:

EXISTE UMA CONSTANTE NA EVOLUCAQ DE
50 CLA: na medida em que a sociedade humana
na mais complexa, nds precisamos ser mais enge-
08 em nossos métodos de subterfigio. Sem nossa sa-
dade e instinto, o rebanho teria nos expulsado de
a8 cidades como os Ratos de Esgoto gque somos hd mui-
po. Felizmente, nunca fui de morar num lugar 6b-
pmo 0s esgotos. Minha maldigio eterna teve inicio
ade de Londres, por volta de 1898. O ano exato
apa porque nunca tive o beneficio de um calen-
Quanto a iss0, nunca tive os beneficios de uma
a0 de cavalheiro, encanamento interno ou 0 nome
u pai mortal. Vejam, antes que eu fosse propria-
nstruido nos modos do mundo e educado em suas
fidades, temo que eu pertencia s “classes inferio-
o eles dizem. Eu sobrevivi através de roubo, como
‘molegue de rua.

esar de todas as suas realiza¢des, a Londres
a tinha um bom nimero de bairros onde as mas-
seres humanos rastejavam inexoravelmente para
da sarjeta. Os livros de Histéria estdo cheios de
s gloriosos para os feitos da aristocracia, mas na
de que me lembro, o crime crescia liveemente.
dominios ocultos onde os guardites da lei e ordem
8 ousavamn entrar. Os prédics mais novos eram muito
ntes, mas geralmente cercavam construgoes aban-
das e casas de comodos condenadas, criando com-
labirintos nas partes mais pobres da cidade. Os
erados e os indigentes moravam nos becos e taneis
e ps prédios, labirintos de superficie perfeitamente
uados para os Nosferatu locais. Em minha juventu-
ymeu bando feliz reclamou um destes prédios abando-
8 como nosso e o fortificou contra a guarda local.

I sem-teto se apinhavam nestes lugares, especialmente
srem tao fdceis de se defender contra invasores. Nos
sonhos, ainda posso ver os caminhos que eu trilhava:
gs precariamente estendidos sobre campos e jardins
gligenciados; frigeis passarelas lipando os andares su-
gs de prédios putrefados; sétdos acessiveis somente
é5 de rineis abandonados. S6 os habitantes intima-
¢ familiarizados com os perigos internos — de portas
que desabavam a insidiosas armadilhas — entra-
impunemente. Dentro destes labirintos, criminosos
javam seus assaltos, contrabandistas estocavam seus
bens, fugitivos se escondiam e indigentes vasculhavam o
0. Esse era o auge do “covil”, o ninho dos assaltantes: a
flime Cidadela dos Ladrdes.

3

& um persongdgem e Choarler Dickens.

(_}5 NUSFEFH fu se :’lhl'l'l.ﬂ'[]lﬁ"v':ﬂ]l 11'\"1’&!]1@11[&] IesS5as ﬁl"rrf.'f‘
las porque esses campos de caca haviam sido abandona-
dos por todos os outros clis. Os humanos normalmente
convergiam para algumas dreas comunais — peralmente
cozinhas escondidas — onde podiam se aquecer perto
das fogueiras em latas de lixo. Quando se aventuravam
para longe destes elisios seguros, eles eram presas ficeis.
O rebanho dormia ¢m grandes nameros, algumas vezes
10 ou 15 no mesmo guarto, porgue sabiam o que poderia
acontecer se estivessem sozinhos, Ainda posso ver o am-
biente de meus covis favoritos: janelas engorduradas,
tdbuas mofadas cobertas de palha, paredes tingidas de
fuligem e um aroma ligeiramente mais tolerdvel que os
PrOprios esgotos.

Ainda que fosse possivel que a maioria de nés cacasse
sem ser visto, alguns preferiam recrutar outros para fazer
o trabalho sujo para eles. Carnigais sfo cruelmente efici-
entes, especialmente quando sdo realmente viciados em
nosso sangue. Transformar os habitantes do covil num
culto de sangue ¢ brincadeira de crianga. Uma vez en-
contrado um carnigal que vocé possa comandar, é facil
fazé-lo recrutar outro... & mais outro... até que vocé te-
nha construido um culto inteiro deles, prontos para cum-
prirem as suas ordens. Os mais engenhosos Nosferatu
desenvolveram cultos de sanegue formados exclusivamente
por criminosos, utilizando-os para espalhar sua influén-
cia por toda a cidade. Dickens, é claro, escreveu uma
paradia deveras astuta de nossa espécie. Para sempre
depois disso, tinhamos orgulho em nos chamar de
“Fagins”.

Obx’i:imente, as ﬁgllrﬂﬁ iILJI'l'li]'lEl{'lEIS L'lliLlLlL"l:l era,; I:I‘I.i-
luartes como Mithras e a Rainha Anne, ficaram a princi-
pio horrorizados ao ouvir sobre os crimes que nosso antro
de inigiiidade encorajava, Eles mudaram de opiniio quan-
do comecamos a contribuir para a causa da Camarilla.
OS NUSFET'HI.H L:ll-_] L{}I'ILITEE- \;il'[}filll'l.ll E-i_il'l'ﬂ:l‘n-'ﬂll'l LT [1l-
nhada altamente organizada e, entre nés, desenvolve-
mos um submundo cujos tenticulos infestavam todos os
cantos da cidade. O pulso real da cidade ficava nas ruas,
e nos alimentivamos extasiados de suas veias. Assim,
éramos os mais informados sobre o “papo das ruas” e ne-
gocidvamos essa riqueza com muito cuidado. A idéia do
mestre do crime Nosferatu, o Fagin vitoriano, logo en-
trou em voga no Continente também, Por todo o mundo
civilizado, reunides de Nosferatu logo geraram
criminalidade concentrada.

E claro, os Fagins de hoje sao criaturas que nio mais
compreendo. Talvez as lembrangas de meus dias de
nedfito sejam irremediavelmente rominticas, mas hoje
eu me encontro cercado por novas ondas de forasteiros,
armas ordinariamente disponiveis e drogas muito mais
viciantes do que qualquer coisa dos meus dias. Desapa-
recidas estdo as fumacentas casas de dpio onde podiamos
nos alimentar do chinés ocasional, as fibricas de onde
eu poderia atrair criancas exaustas. Eu saiddo a Gehenna,
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porque estou cansado dessa nova era. Em vez disso, te-
nho que me contentar com sonhos, recordando a era de
ouro dos Nosferatu ¢ a gléria da Londres Vitoriana.

Mais Bansoscira HiIsTORICA

Um de nossos narradores anteriores, um arquiteto e enca-
nador, interrompe;

ESPERE UM MINUTO! Vocé falou do século XIX
sem mencionar o mais importante de todos os humanos:
Thomas Crapper. Vocés me ouviram, o inventor da pri-
vada, o santo protetor dos Nosferatu. Nio, séric — vocés
HChI":l]Tl LlUE' !.'Erfamns es558 vasta FL‘I_'IE PE['I.'EI nos L"EEUEII.FH.T-
oS 5e 1ao f('.lf-!iﬁ' l}t"ii'l I'.'T.IL'HMTTIL'HII’)? SE' pref-eﬁrt‘.rn, POSS0
voltar um pouco atréds nessa parte de nossa histéria. Todo
esse encanamento elegante sobre nossas cabegas, todos
esses tuneis pelos quais vocés rastejam, sio muito mais
El_db'ﬂlﬁd{}"; L_l'I.IE I:I'I.]"'I.I.qHET Eﬂl‘iﬂ ClLle 05 TOmanos t].nh"']ﬂ]
Tudo isso foi por causa de outro herdi, um cientista cha-
mado John Snow. Agora, vocés ficardo desapontados em
saber que ele ndo era um vampiro, mas quando ouvirem
o que ele fez, perceberio quantas coisas temos aqui gra-
gas ao rebanho.

O século XIX foi a época em gque os humanos come-
caram a perceber o que nds ja sabfamos: se vocé nfio con-
trolar seus sistemas de esgoto adequadamente, as doen-
cas se alastrario. ]4 falei sobre isso, nfo falei? A Revolu-
cio Industrial deu mais importincia do gue nunca a esse
conceito. O aumento na densidade populacional huma-
na, combinada com o vasto fluxo de lixo industrial de
suas novas e grandes fabricas, aumentou bastante a ne-
cessidade de um tratamento complexo e eficaz dos detri-
tos ¢ do gerenciamento de 4guas.

John Snow era um médico inglés que provou essa ne-
cessidade cientificamente. Pra comegar, ele usou regis-
tros histéricos para mostrar como uma séric claborada de
epidemias de coélera podiam ser rastreadas da India e da
Franga para a Inglaterra no decorrer de vérios séculos. Tlus-
trando quantos prejuizos essas epidemias trouxeram, ele
preparou a1 comunidade cientifica para seu préximo argu-
mento: o descendente das mesmas epidemias estava pre-
sente em Londres naquele exato momento. Em 1854, ele
provou que uma epidemia recorrente poderia ser rastreada
até um poco piblico chamado de Bomba da Rua Larga —
um ponto de encontro deveras elegante dos Nosferatu na
sua época — e 0 motivo podia ser rastreado até as latrinas
das redondezas — lembram-se delas? — aquelas que con-
taminaram o suprimento de dgua.

Snow era muito metédico em seus relatdrics, mas o
governo inglés entrou em panico. Isso também aconte-
ceu com muitos dos governos do continente; em diversas
cidades, o rebanho europeu era obrigado por lei a liberar
seus dejetos no sistema de escoamento mais préximo.
[nfelizmente, a maior parte dos humanos, assim como dos
nedfitos Nosferatu, nfio sabe a diferenga entre o sistema
dL' espotos ¢ D .‘.iiﬁl'l'_‘mi\ l.iL" cscoamento dE' ﬁgﬂﬂﬁ dﬂS fhll'
vas. Lembram-se do que eu disse sobre os romanos deixa-
Lo oo Cui: NosreraTy

rem a Cloaca Maxima separada dos agquedutos que
usavam para a dgua dos banhos? Lembram-se das epid
mias de doencas que aconteciam quando esses ting
eram destrufdos! A Histéria, como acontece com fregiil
cia, se repetiu.

Os resultados foram desastrosos. O Tamisa ji ests
se tornando uma 1g1t.1df‘| lI'i'-:hlllg:'lU sanitaria, mas {m
05 Ebg(][ﬂ‘: dE‘ T_.L]'l'.l.d]'{f nao eram dL I':'L'.'h'l L]ll..'lildr]dl‘! {3.
dor invadiu as ruas, Certa vez, durante o verfio, algus
finalmente foi obrigado a colocar panos molhados s
as janelas do Parlamento para impedir a entrada do ches
ruim. T4 bom, talvez alguns de nods Nosferatu tenha
participado da encenaciio e inundado a cidade com mé
cheiro também. Afinal, n6s queriamos mais esgotos! Co
resultado, os habitantes de Londres comegaram a gsé
var um sistema de e5poto amphmentf: melhﬂr“{du & nid
bem... nés nos instalamos para garantir que ele -_‘
construido corretamente. Tudo isso gragas ao pn
generalizado criado por John Snow.

Como conseqiiéneia, nossos labirintos cresceram
no dladmo século do gque eles haviam crescido nos i--!:
mil anos antes do doutor Snow. Apesar de toda a evol
¢io acontecendo na superficie, 0 encanamento int
nfo mudou muito desde o Império Romano até o st
XIX. Mas depois que invadimos as cidades dos humang
com © aroma gque conhecemos tio bem, até mesmo g
principes da Camarilla comegaram a nos levar a séng

Escortos MonernNoOs

Agora que tenho a atengdo de vocés, posso entim &
lar mais sobre meu tépico predileto. N3o se preocupen
serei breve. Muitos vampiros que nunca estiveram abgh
x0 da superficie, incluindo alguns de nosso proprio 8
(“ahem”!) erroneamente pensam que todos os esguld
sdo construidos apenas para a remogdo de sujeira ¢ fem
e que todos eles abrigam o mesmo terrivel fedor. Ente
tanto, os esgotos geralmente se dividem em duas cate
rias: esgotos domésticos (ou industriais) e esgotos de chy
va. O primeiro lida principalmente com lixo; o segund
importante para desviar o fluxo d'dgua.

Algumas cidades optam por unir os dois sistemas |
que certamente € mais barato, mas as maiores cidade
precisam manté-los separados para gerencidi-los com
cécia. E possivel mandar todos esses fluidos para a ests
¢io de tratamento local, mas muitos sistemas tém dif
culdades demais tentando processar o esgoto sem ter gi
fazer hora extra cada vez que a cidade & atingida pai
uma chuva. Muitas cidades garantem que sua dgua
nunca se mistura ao escoamento de chuvas utilizado
drenar as ruas da cidade durante tempestades e inun
¢oes. Isso significa que € possivel viajar debaixo de uma
cidade sem viver perpetuamente com fezes até a cinturd

E, € ci:am 08 Ixnsfer.am abaixo da superficie fazen
mais do que “supervisionar” as construgdes subte
as. Também existe a horticultura. Se vocés conseguiren
ficar nesta Recep¢io por uma ou duas noites extras, el



de vocds jd ouviram narrativas sobre os Nosferatu
subsolo profundo fazendo bizarras experiéncias na
tticultura, criando uma ampla gama de fungos, esporos,
g bolor. Ainda que seja certamente divertido, tam-
muito (itil. Microorganismos muco bacteriano sfio
enciais para o tratamento e purificagio da dgua. Isso
que hi de melhor no gerenciamento de dgua esgota-
1 escolha da mistura certa de quimicas orgfinicas para
gntinuar purificando os fluidos que atravessamos todos

Jbviamente, alguns dentre nds que se especializam em
ento sanitirio tém percebido que boa parte do tra-
tnto de dgua esta ferrado. O nivel de toxicidade nos
Bgotes vem crescendo; ouvi um Lupino falando sobre
mupcao do verme” nos esgotos, e também fiquei preo-
Mas ndo sou um especialista nestes assuntos...

0§ NosrFeRATU MODERNOS

Blexander Ruxard, nosso académico, intervém:

O BEM! Vocé nos trouxe até a alvorada da era
a. Agora, demos um bocado de tempo para esse
e sua conversa sobre latrinas e escoamento de
mas negligenciamos muita da histdria de fato dessa
Nés certamente denegrimos os meios de comuni-
40 de massa por acabar com a narrativa, e no entanto
a salientar que eles com certeza serviram para
a imagem de nosso clad. Antes de concluirmos
a Recepgao de historiadores, gostaria de comentar
amento cinematogrdfico que foi importante durante
i época. A (inica imagem que identifica os Nosferatu
o mundo dos humanos — ¢ a do ator Max Schreck

me mudo de 1921.

ando Drdcula de Bram Sroker foi langado em 1897,
pmanceou a lenda do vampiro por toda a Europa e
ca. A principio, muitos Membros ficaram horrori-
certos de que este romance destruiria a Méscara,
fcom o tempo, ele fez exatamente o contrério, apre-
do uma série de mentiras que permitiriam aos
bros se esconder a olhos vistos. Uma vez que o es-
0 inicial passou, muitos clas da Camarilla ficaram
nveja, e até mesmo com cidme, dos Tzimisce por
irem encobrir suas histdrias tho rapidamente. O
do foi uma longa série de imitagdes, particular-
apds a invencio do longa metragem.

icio da década de 20, o diretor alemio F. W.
tentou fazer a primeira adaptacdo cinematogri-
romance de Stoker. A trama era apenas vaga-
baseada no livro, mas foi suficientemente pareci-
que a familia de Stoker ficasse horrorizada. Um
0 se seguin. Quando o filme foi langado, o nome
sido mudado. O retrato original de Dracula foi
ido por um vampiro que parecia singularmente
para muitos vampiros da Camarilla. Um ator cha-
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mado Max Schreck capturou a esséncia do mais infame
dos sete clas, e quando a disputa legal foi resolvida, o
filme j4 tinha um novo nome, um que espalharia o0 nome
Nosferatu guase tanto quanto o do préprio Dricula.

Uma Histdria Mar EScoLHIDA
Alexander Ruxard prossegue:

Antes que deixemos o século XIX por completo, no
entanto, ha mais alguns tépicos que preciso citar breve-
mente. Por exemplo, existe a Guerra Civil Americana, ou
a “Guerra da Secessio”, como alguns de meus colegas a
caracterizariam. Tradi¢cdes orais confirmam a existéncia
de diversas ninhadas de Nosferatu no Sul durante a Guer-
ra Civil. Aleuns dos mais francos membros do cld nutriam
um crescente desprezo pela escravidio na sociedade hu-
mana. Isso incluia desdém pela postura bastante casual
com queé alguns Membros sulistas tratavam seus carnigais,
muitos dos quais haviam sido escravos. Esses carnigais eram
tratados um pouco melhor do que animais, e muitos dos
Membros que ainda valorizavam sua humanidade consi-
deravam essas priticas revoltantes.

Esses mesmos vampiros agora levam o crédito pelo
“movimento” gue ajudou a libertar os escravos por todo
o Sul. Supostamente, virios Ratos trabalharam juntos para
contrabandear carnicais amaldicoados e escravos huma-
nos para fora dos dominios dos deeenerados Cainitas do
Sul. Alguns dos humanos que eles salvaram eram candi-
datos ideais para o Abrago. Assim, durante essa época, o
nimero de Membros criados a partir de escravos aumen-
tou por todos os Estados Unidos. Carnigais premiados com
o Abrago, escravos fugitivos e escravos libertos introdu-
ziram novas culturas em nosso cla.

Do fundo da sala, um estranho rosnado comeca a ecoar
pela camara...

Uma das maiores ninhadas se mudou nio para o Nor-
te, mas para os pintanos da Louisiana, criando um culto
nas profundezas do Delta do Mississipi. Eu deveria me
referir brevemente a um dos mais notdveis desses Mem-
bros, um Bestial Nosferatu conhecido como "Homem Ja-
caré”. Vocés ouviram falar nele, nio ouviram! Ele se es-
conde nos igarapés hd séculos, cercando-se de jacarés
de tamanho e forga impressionantes. Ainda que alguns o
rejeitem como uma lenda, ele dorme debaixo das fguas
turvas, empregando seus aliados reptilianos como olhos e
L"I'LI.VidﬂS- Tl:ll"w’EE 1iss0 FJUSSEIITE{'?ﬁ encontrar ll!HLI[ﬂ'ﬂ I'E]:]—
¢40 com as narrativas de nosso colega do Sabi sobre o
“manitu”!

Ah! E ja que estou falando sobre o século XIX, ndo
posso negligenciar totalmente qualquer mengao ao con-
tinente africano! Retornem comigo 4 Era Vitoriana,
quando exploradores, cientistas e etnélogos ﬁm'npeus' Vi-
olaram a Africa. Viajantes retornando de expedigoes alri-
canas relatam historias de tribos que reverenciavam os
Nosferatu, aldedes degenerados que ofereciam seu san-
gue com prazer em indiziveis rituais para saciar o apetite
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destes demdinios. Ouvi dizer que eles permaneciam invi-
sivels, atuando como deuses para esses primitivos.

C]i‘lrﬂ, Llllﬂ]'}ii” s L"K]".‘Ii.‘ﬂ':tdl."lrlfﬁ EUrapeus I:I.}n'l.l‘_"l;ﬂl'::!.'l'l'l
a domar o "continente negro”’, esses MonNstros se retira-
ram para as regides mais ermas, levando com eles seus
devotados seguidores. A lenda diz que a mais antiga en-
tre essas criaturas vivia numa longa série de cavernas
subterraneas, cercada da riqueza conseguida através de
seus descendentes vampiricos... o que criou a lenda das
*Minas do Rei Salomao”...

Um Nosferatu africano luta contra o frenest:

CHEGA! Ouvi vocé balbuciar sobre a histéria da "nos-
sa espécie”, mas sua Recepgio deixou de mencionar ME-
TADE DO PLANETA! ]Ji ouvi bobagens demais essa
noite — sua hospitalidade nessa pocilga ja é suficiente-
mente ruim, mas ouvir isso ¢ mais do que meu estdmago
aglienta! Velho Mundo e Nove Mundo! Vocés nio sa-
bem nada sobre a Africa. Eu vou explicar. Sim, & isso
mesmo, agora que vocés podem me ver, podem dizer que
ndo sou tao pilido quanto vocés. Parabéns, vocés desco-
briram os Nosferatu “de cor” de sua pequena Recepgao.
O minimo que vocés podem fazer depois de serem tio
mal-educados é me ouvir contar a wrcludum histdria dos
Nosferatu...

Os Rrinos NOSFEFRATU DA
AFRICA

Vocés fizeram um trabalho admirdvel em reescrever a
histéria, mas como a maioria de vocés se ajoclha perante
05 lordes da Camarilla, ndo acho que vocés enxergam
muito além da Europa e da América do Norte. Vampiros
antigos nio se alimentaram simplesmente nas cidades des-
tes lugares; eles Abragaram criangas por todo o mundo,
Talvez os outros vampiros se sentissem mais seguros em
antros de podridio como Roma, Grécia e Cartago, mas os
Nosferatu que rondavam estes dominios mereceram o que
tiveram — existindo na base da cadeia alimentar. Nem
todos nds estdvamos satisfeitos em viver encolhidos na
Cloaca Maxima. Em outras partes do mundo — reinos que
as demais sociedades de vampiros rejeitavam — encon-
tramos um modo de vida muito melhor. Os Nosferatu pros-
peram em todos os lugares ecquecidos e abandonados do
mundo. Na Roma Hnng'l, voces se encolhiam nos esgotos,
mas na Africa, nés um dia fomos reis.

Nos éramos os dyulamansa, os Reis Ocultos. Nos nunca
nos dignamos a comandar a raga humana; meramente
apoiamos aqueles que o faziam. Contanto que os impéri-
os prosperassem, desde que as rotas de comércio levas-
sem escravos, sal, marfim e ouro de tribo para tribo, nos-
sos rebanhos eram sauddveis. Dyula, vampiros, vagavam
os ermos da Africa protegendo essas caravanas, compar-
tilhando histérias e ¢ sangue em seu caminho. Os Gangrel
vagavam conosco, assim como outros clas que j4 dclxa-

Livro no CLa: MNOSFERATU

preconceito da camarllla

A Camarilla reve inicio na Europa, e sob vira§
aspectos, sua sociedade sempre foi mui
eurocéntrica. Quga as velhas historias dos Mem
bros e vocé descobrird que muitos deles estdo sif i
plesmente narrando os eventos dos assim chamés
dos “Velho Mundo” ¢ “Nove Mundo”. Os Mens
bros estao apenas comecando a reconhecer - esp
cialmente apds seus encontros com os Kuei-jind
Extremo Oriente - que vampiros existiram por tog
o mundo, nao apenas no bergo do que eles consk
deram “civilizagfo".

A Histdria reflete os preconceitos dagueles gl
a compdem, ¢ isso ¢ tio verdadeiro para a Camarill
como para qualquer outra sociedade, Na mai
parte dessas sagas, reinos “nio civilizados”
existiam de fato até que exploradores :_umpf_-us
adicionaram a seus mapas. Os Membros e Cainit#
da Europa estavam com fregiiéncia logo atrds, tm
zendo consigo suas Tradigoes. No entanto, paf
eles, a mais mcrwr.f descoberta foi que em tog
lugar onde eles pensavam ter chegado primeiro,
havia outros vampiros. Apesar da Camarilla ainds
relutar em admitir o fato, vampiros pagios eram
deveras capazes em desenvolver suas proprias civis
lizaghes sem seguir os métodos tradicionais dog
Membros europeus.

Vampiros autarcas também eram razoavelmens
te comuns por todos esses impérios. Vampiros ege
ropeus que rejeitavam as tradigoes de scus anels
Hes tinham uma forte motivacio para deixar 08
mundos que conheciam e explorar o desco
do. Os Nosteratu e Gangrel eram freqiientemen
0s mais aventureiros nesse aspecto. Enguanto
Gangrel sfio naturalmente propensos a vagar pard
longe dos mais seguros dominios dos Membros, o8
Nosferatu geralmente fugiam para os cantos “ess
quecidos” do mundo por forga das circunstincigs®
O fundador do cla perseguia os maiores monstres
do planeta, afinal, e assim, seus descendentes en
tendem as Disciplinas de Animalismo e Ofuscagit
bem o suficiente para explorar caminhos que aus
tros Cainitas temem trilhar. Ja que os Matusaléns
eram atrafdos para lugares como Roma, Grécin @
até mesmo Cartago, os descendentes de Nosferal
viajarem para longe da “Civilizagio Ocidental”
um simples instinto de sobrevivéncia, O resultade
foi uma série de colonias, ninhadas e impérios &
condidas por tado 0 mundo, incluindo (como bres
vemente desvendaremos) as profundezas do con-
tinente africano.



jEexistir nesse mundo. Como poucos entre seus
e conheciam os caminhos secretos ¢ as trilhas
gue cruzavam o vasto Saara, nds permancce-
fidos de suas Tradicoes, seus preceitos e sua cul-
0 CUI]I'R'_"I]'L! L]i'l‘; tL‘J]'IPI.'l'“i (.h'-‘}'Ll"El‘JLELfI 5 'l.l"N L\ll"lUILl‘
gropeus chegaram ao coragao da Africa, os
Jd estavam 14 ha milénios, construindo um
JUT 51 Mesmos.
itoria da Camarilla € a histéria do Ocidente; nao
i de meus ancestrais africanos. Bem ao norre,
e escondiam em reinos escavados debaixo da ter-
fiossas ninhadas nao tinham razoes para se escon-
j Mosferatu andavam entre os homens, sem serem
g pela arrogincia dos outros clas. Vocés fala-
€ um impéliu africano, no Egito antigo, mas a
Darte de VOCES j’IITi"HI‘v- Ouviu ﬁ[ ar sobre 0s outros
gue ruardamos na noite. Falarei do peneroso im-
B Gana ¢ da hoje arruinada acrépole de
mutapa, Nosso impérios tinham muitos nomes:
Bornu, Mali, Songai de Gao, Mogadishu e
. Nossa populagio inclufa Nosferatu que fugi-
undo dos Cainitas europeus, pirias que encon-
BEilio nos vastos reinos africanos, longe da loucu-
BSBlS principes, primogénitos, prisci e arcebispos.
ulamansa eram conhecidos por muitos titulos
08 impérios — kaya, maghan, ghana, mais,
galading — nfio importa o nome, nds ajudamos a
fllit s vastos reinos Nosferatu da Africa.

PrimeEIRAS CIVILIZACDES

O infcio da minha narrativa pode soar surpreenden
temente familiar [para seu |.H|lT.|4|H: de histdrias autarca.
Ela nao comeca com o Jardim do Eden; nio tem Adao ou
Eva, Caim e Abel. O rebanho do qual nes alimentamos
hoje é o produto de milhdes de anos de evolugdo. Se as
atuais teorias estiverem corretas, 0s primeiros rebanhos
humanos viveram na Africa. Contem as lendas que qui-
serem — no sul da Africa, existem evidéncias do
Australopitecus, 0 mais antigo hominideo conhecido, que
viveu |4 ha mais de oito milhdes de anos. O primeiro
Homo sapiens viveu na Africa entre 500 e 300 mil anos
atras. No muito depois disso, havia diversas ragas afri-
canas diferentes habitando o continente, rebanhos espe-
rando somente por alguém que se alimentasse deles. Como
dizem em minha ninhada, se houve um primeiro vampi-
ro, Caim era provavelmente negro.

Quando o rebanho europeu escreveu sua historia,
eles consideraram a Africa cadtica e nao civilizada, sim-
plesmente porque eles nio compreendiam sua cultura
ou sua histéria. No final do sécula XIX, por exemplo,
historiadores curopeus tinham uma fixacdo com o Egito
Antigo, mas escreveram sobre ele como se nfo fosse uma
parte da Africd!

Mas isso nio me surpreende. Vocés estio familiariza-
dos com a "Hipétese Hamitica”! Em 1929, um erudito
americano afirmou que todos os avangos da civilizacfo
africana foram claramente o resultado de intrusio vinda
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do Norte. De acordo com esse ilustre senhor, toda a his-
téria africana foi um longo perfodo de selvageria e caos,
interrompido apenas pela introdugfo de novas idéias de
uma primitiva raga européia chamada de Hamitas. Ob-
viamente, essa idéia foi rejeitada hd muito tempo. Esse
tipo de preconceito contra raga ou cor da pele parece
ainda mais absurdo para mim hoje, especialmente apds
minha aparéncia ter sido devastada pela maldigo de
Nosferatu. Entretanto, nao parece igualmente estranho
que tantos Membros afirmem que a civilizagio humana
ndo poderia progredir sem sua ajuda, também?

ERGUENDO-SF Do NiLo

Pelo menos, vocés se lembraram de falar dos egipcios.
Mais de 10.000 anos atrfs, as terras que viriam a ser o
Egito estavam enterradas debaixo do Nilo, juntamente
com o monte de charcos, pintanos e lagos que o cerca-
vam. Rumores dizem que um dos mais antigos Matusaléns
Nosferatu escondia seu refiigio bem debaixo dessas dguas,
cercado de reverentes ¢ obedientes carnigais reptilianos.
Ele acreditava estar a salvo das depredagoes dos Nicruku,
alé que reparou, em seu estado térpido, que a terra esta-
va gradualmente erguendo-se para fora d'dgua, trazendo
seu corpo para perto dos rains de sol! Este Antigo ficou
horrorizado ao ver seu reino submarine diminuir dia apds
dia, mas & medida que os fazendeiros humanos aprende-
ram a cultivar as terras em torno de seu rio, ele acordou
de seu sono e gerou ninhadas de Nosferatu para protegé-
lo. Suas crias se alimentavam do sangue desses fazendei-
ros, exatamente como eles se alimentavam das terras do
seu dominio.

A histéria que seu narrador ofereceu €, na sua maior
parte, correta — até que um bom trabalho para um en-
canador exaltado! Vocés 14 conhecem a histdria das duas
linhagens, uma servindo Set ¢ a outra servindo Osiris,
ruerreando através de seus servos humanos. Uma bela
narrativa, ainda que nio seja verdadeira. No entanto,
existern também lendas dos Nosferatu nesses reinos fara-
Anicos, esgueirando-se furtivamente para se alimentar e
retornando para as dguas do Nilo antes do nascer do sol.
Os Nosferatu egipcios revelavam segredos para ambos os
lados do conflito entre os Setitas e as Filhos de Osiris.
Eles precisavam fazé-lo porque seu antigo progenitor an-
slava por conquistar as duas ragas e retomar o controle
sobre os seus dominios.

Mas existia civilizagio fora do Egito também. Nés éra-
mas muito mais fortes mais ao sul. Em Darfur, Kush e as
outras terras da Abissinia, nés guarddvamos e instruia-
mos os chefes e ancides das tribos africanas. Vocés cha-
mam nossas atividades de “cultos”, mas nds viamos nos-
sas atribuicoes como sagradas. Mantidos invistveis pelo
poder do Sangue, nos fregiientemente interpretavamos
um papel intermedidrio entre o de ancestral, ancido e
espirito guardiio. Os “reis ocultos” dessas tribos garanti-
am que g tradicfio fosse mantida e observada e, sem ser-
mos vistos, nos nos certificivamos de que os contadores
de histérias que repetam as lendas de nosso povo lem-
brassem delas perfeitamente.

Lo oo Cuis NOSFERATU

Essa é parte da origem da narrativa Nosferatu;
iniciamos essa pritica para passar 0 tempo nos esgo :
sim para preservar a heranga de nossos rebanhos. [S€i%
somos do mesmo Sangue, pois os Nosferatu da Ca :
do Saba também conhecem a importincia da tradig
Mestres do saber ofertavam contos aos seus ances
visfveis, enquanto mais ao sul, nos pantanos e ch
tetra de Sudd, emissérios de nossas ninhadas se
perante nossos ancides, trocando sangue e histdri
farfamos nas geragoes vindouras,

UNIFICACAO E BuUuiNa

A historia mortal € bem conhecida: o Império [Egip
originalmente era composto por dois estados, um
eo do Nilo e o outro dentro do Delta. Entao, e
a.C., um rei unificou s dois impérios, assuming
coroa dupla que inclufa as imagens da naja dd
Egito € do abutre do Al Egito. O legado que sg
perdurou por mil anos — uma fundagao deveras
para o desenvolvimento da tradigao Nosferatu, N
ria dos invisfvels, nossa cultura desenvolveu tr
cOmoO O respeito pela sabedoria dos ancides, a i
cia de trabalhar em ninhadas e a prarica de receb
sarios de outras ninhadas.

Quando os mercadores eglpcios comegaram
seus bens mais para o sul, os Cainitas da Africa aj
ram a tirar proveito de suas atividades. O irmfo
aprendeu primeiro a se alimentar dos humanos g
javam pelas rotas de comércio, jd que ele podia
dentro da terra em praticamente qualquer lugar
te o dia, nio importando quio longa fosse a via
uma caravana. Os Nosferatu enfrentavam temp
dificeis nessas jornadas, mas como eram cagado
adentravam a noite sem medo. Vocés podem repi
muitas rotas regulares de comércio se aproveita
¢ outros corpos d'igua — uma pritica bastante g
ente advinda de nossa necessidade de esconder
longo dessas rotas. Em regides mais remotas, car
res transformados em carnigais, askaris ou animais
pavam nossos corpos dormentes durante o dia, e
mentdavamos deles & noite. Dessa maneira, visitd
Nosferatu que viviam ainda mais longe do Egito,
tros solitirios que preferiam permanecer distan
cidades dos homens, mas gue ainda ansiavam por
rigs e noticias das outras ninhadas.

A medida que essas ninhadas migravam, elas
ravam por cavernas subterrdneas onde podiam se
¢ caminhar em suas verdadeiras formas. As lend
contam que os Antigos de nosso cla comandavamfpre
pria forma e substancia da terra, escavando grandgS g
ras ¢ cavernas para o beneficio de nossos descend@n
(Quem somos nos para discordar se ndo sabemos cf
territdrio era antes dessas sublevagoes? Algumas IgR
estranhas falam da Cangéo da Escuridfo, uma hafil
de psiquica utilizada para comandar enormes cri
subterrineas, muito mais antigas que noessa especiEEpEl
criarem vastos refiigios debaixo da terra.
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Inlelizmente, mesmo que possuissemos tais poderes
felitds, ndo poderfamos vagar tdo livremente quanto os
fliRgrel ¢, com o tempo, isso limitou nossa disposigio
Bt nos aventurarmos além de nossos reinos. A medida
B0 tempo passava, uma barreira nos impedia de viajar
j'p?am o norte da Africa mais do gque qualguer outra: o
it Saara. Cobrindo um quinte do continente, ele
Blntinha nossos reinos isolados das sociedades européi-
f_..'nsde YAMPIros, tanto para Nosso proveiro quanto em nos-
0 detnmento

U Ventrue podem ansiar pela gloria de Roma, e os
fElujﬂh atnda lamentar a congquista de O Irtago, mas os
il velhos Nosferatu da Africa repetem lendas do anti-
Z.Eaﬁg[m. Como reis ocultos, nds apoiamos o reinado dos
BE0s. Alguns ancides afirmam que nés até mesmo aju-
fliinos na supervisio da construcio de monumentos a
8. Eu acho isso um pouCo Incri el, mas Mosferatu de
B0 nes ofereceu a forga de nosso Sangue para que pu-
Bilsemos ajudar a construir. Me disseram que no século
RIEAC., quando o farad Quéops ordenou a construcio
fiBsia Grande Pirimide, carnigais Nosferatu estavam
JiIbntes para oferecer seu auxilio. Mais uma vez, pessoal-
iente acho que esses contos sdo exagerados, mas eles
lmente servem como inspiracao para nossa prole apren-
BiBF s artes da construcdo subterrinea e da Disciplina
i Poténcia. Se os Antigos ajudaram na construgio de
fia das maiores maravilhas do Mundo Ocidental, por
e a0 deveriamos sepuir seu exemplo! Nao tinhamos
;Enci‘l}ra oit hdrpias para nos ensinarem a ter vergonha.
fifamo: horrendos, mas com nossa maldigdo veio a tre-
Binda forca que estd contida em nosso Sangue.

BN ruina do impéric veio com os Assirios ao leste e os
Imrshlr:.u ap sul. Eu gostaria de dizer que os Matusaléns
e dormiam debaixo dos tirgidos pantanos da terra de
Bl comandaram isso, mas ndo é nosso hibito levar o
iédito pelos feitos do rebanho. Soldados egfpcios perde-
fim batalhas porque o ferro assirio tinha uma distinta
Blinlagem sobre o bronze egipcio; os lendirios “quatro
b sombrios de Tanis” que nossos Mestres do Saber exal-
Blim, despedacaram as sociedades secretas da dinastia
fifonica; os Kushitas que observamos invisiveis explo-
mrm ambas essas tendéncias. Durante dois séculos, as
aulturas egipcia ¢ kushira se misturaram, ¢ a era dos faraés
Elitgou a0 fim. Obviamente, a influéncia dos reinos
Wsleraty da Africa nao acabou.

CARTAGO

Ao norte do Sudao, além do Saara, o rebanho do norte
i Africa tinha suas proprias conquistas épicas. Tanto a
iitoria da Camarilla quanto a do Saba falam de Cartago,
flids apenas como um reino conguistado. Acima da super-
fitie, 0s Ventrue contaram, em suas sagas, repetidas ve-
8, como Roma derrotou esse vasto império nas Guerras
flinicas. Supontho que néo é o colapso da prépria Cartago
e enturece os ancides Brujah or que um nedfito
flkveria se importar com algo que aconteceu no século
L1 — mas sim o incessante vangloriar a respeito desse
giento milénios depois dele ter ocorrido.
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(s fenicios de Tiro fundaram Cartago em 814 a.C. na
costa norte da Africa. Aninhada no centro do Golfo de
Ttinis numa peninsula triangular, ela estava idealmente
situada para o comércio maritimo. Bem protegida e facil-
mente defensivel, especialmente gragas a cidadela vizi-
nha de Byrsa, a cidade abrigava as maiores esquadras do
mundo ocidental. Para os Nosferatu, entretanto, nio era
exatamente um l't"f'l.lj:,l“ ]LJEL]I Ul'llﬂ VEZ LI'I.H.E' I'!.l\"lfl F“.TULI'.'}‘;
esconderijos dentro da cidade, as ninhadas tinham que
fazer seus lares (mais uma vez) no oceano que cercava
Cartago, erpuendo-se do mar cor de vinho a noite para
perambular pelas ruas sem serem vistos.

Os Ventrue levam o crédito pelos maiores impérios
mercantes, mas nio € de maneira alguma o dnico cla
gue entende como reunir fortunas. Os Brujah cartagineses
se ocultavam num império que dominava 0 comércio por
todo o Mediterriineo. Entiio, no meio do século 11T a.C.,,
Cartago comegou a disputar com Roma o controle do
comércio maritimo. O resultado foram as Guerras Punicas,
que duraram do meio do século Il a.C. até o final do
século I1. Em 146 a.C. a cidade foi finalmente saqueada
e incendiada. Depois disso, o Império Romano proibiu
que humanos habitassem a regifo.

'é'l. Clman]l'i |_l r.lpld'1 2In rE‘I'!EUI que lTrIH'EdI:i '.I."\-r'.-i.] F{}]
para os Brujah do norte da Africa, mas nao foi muito
mais ficil para os observadores Nosferatu nas dguas. Feliz-
mente, cerca de 23 anos depois, o Senado romano deci-
diu construir uma coldnia no local que originalmente foi
Cartago. Os Brujah enfureceram-se, mas os Nosferatu
do norte da Africa nio tiveram objegdes. Levantando-se
das aguas, eles lopo ganharam alguns dos beneficios da
civilizacdo romana que seu encanador j4 mencionou:
drenagem de chuvas, banhos piblicos, até mesmo um
aqueduto para Recepgdes do cla. A col6nia original fa-
lhou, mas Jilio César mais tarde enviou um grupo de
cidadaos sem-terra para l4, em 29 a.C. Em 26 a.C., o
imperador Augusto centralizou a administragio da pro-
vincia da Africa em Cartago.

Os Cainitas de Roma logo descobriram os astutos con-
selheiros que os Nosferatu do norte da Africa poderiam
ser no que dizia respeito a expandir seu império. Nos
querfamos mais comércio para sustentar nossos reinos
africanos e, pelos proximos sete séculos, nds o tivemos
com a ajuda dos Membros romanos. Claro, a cidade teve
diversos governantes diferentes nesse tempo — o0s van-
dalos, os bizantinos ¢ eventualmente os drabes — mas a
méixima que repetimos hoje era igualmente verdadeira
entdo: os principes acima da superficie podem mudar,
mas o0s regentes dos subterrineos sempre permanecem,

LigeRDADE

O colapso do Império Romano foi desastroso para os
Cainitas da Europa, mas ao sul do Saara, seu impacto foi
pequeno. A Europa desenvolveu um sistema feudal de
principes e dominios para tentar preservar a civilizagao e
suportar a Longa Noite, mas na maior parte da Africa, a
idéia simplesmente nunca teve sucesso. Os Brujah po-

dem ter puardado rancor por causa de Cartago, mas a
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maioria deles era suficientemente estipida pa
Europa por séculos depois disso.
Perdoem-me, mas também o eram muitos dos
Nosferatu europeus. Assim como os mortais da
medieval, os Nosferatu se apegaram a idéias ¢
centes do Impérioc Romano. Porque seus senhe
vam-tio magnificamente da Cloaca Maxima de
eles acreditavam que os Nosferatu tinham que
tentar com os lugares ocultos de uma cidade, al
do-se dos miserdveis, dos indigentes e dos f'lm
Nosferatu da Africa nunca aprenderam taman
lhacdo. Ao invés de escondermo-nos dos Cainitg
peus, nos desenvolvemos reinos Nosferatu toty
escondidos dos europeus.
Muitos Nosferatu, Gangrel e outros vampiros
queriam competir pelo poder com os Marusalé
ropa e seus lacaios continuaram indo para o sul
interior da Africa. Se isso aconteceu por escolhs
designio é incerto. Alguns de nés acredit
Matusaléns de ambos os clas (ou possivelmente
Antediluvianos) nos convocaram para la. A mai
de nds nao fez isso por rejeitar as tradigdes e
Nossas tradigdes africanas eram apenas diferente
]E'lﬁ que E")C]..E‘it.kil]'l'i nd ELITU[:?L'L
Até hoje, a cultura dos Naosferatu contin
da perfidia dos outros clas. Outra cultura ca
palhou pela terra, uma cultura baseada no ¢
tuo aos ancides, na importiancia de transmiti
oral e na wkwangela, nossa versiio de hospital
n["l'{:l."'\-if]fldf. Ell PEFEE.I.'.'I{'.I I'I'ILli.'.E'i.S L!I:"‘.."uhi'l.‘i caract
sua Recepgao esta noite, mas tais demonstrag
tas furtiva ou secretamente. Nao tinhamos
(8108 TUIEH(].E,}T L‘L'I.TUIJL'_"I.IS- Pl-_llrl:-l L1015 l;'l'l.&iﬂﬂrl.'i“ i
que faziamos. Os Nosferatu africanos valori
berdade, nao apenas para eles, mas paraor
bém. Como parte disso, jamais tentamos co
[i.l 15 l.'illl'l'l[ll'll)ﬁ, Ei[llplEﬁ]'l'EEﬁtE E‘l'lCE)l'i’.'ljilﬁL]U'L]‘E e
gque pudéssemos nos alimentar bem. Diferer
da Camarilla durante os tltimos séculos, nu
o crédito pela histéria da humanidade; nos
preita nas sombras da histéria humana,
governantes e reis mercantes que permitiag
rebanho prosperasse.
Enqu'mm a Eump’l a;u;drﬁ'uu rotas de d
tinuavam a se espalhar pela Africa, trazendc
para o coragdo sombrio do continente. M
culmanos mandavam seus navios comerciais
na India, Ceilao e Mal4sia para o oeste, ao |
leste da Africa, e para o leste, até a Chins
mento dﬁh rofas dlf CLJITIE'TC]L'I' 2ra E‘hhh‘f‘l’l\.l.l! P
rios Nosferatu que levavam noticias de nin
nhada. Durante a noite, vampiros se esg
embarcages comerciais sem serem vistos, e
eles dormiam nas profundezas dos pordes de
na permaneceu um perigoso mistério para nés
lugar que um Nosferatu solitdrio evitava a
sua propria espécie, havia uma chance de e
prole para mais além dos dominios dos eur



trazendo bens para o sul através
rior do continente. Embora os
‘mais adaptados para essas carava-
enite viajavam i noite), nds os rece-

histérias que eles trouxessem.
l-5€ ESsencials para essas rotas co-
fundos, dormiam os imortais, le-

pentar dos mercadores que esta-

 Nosferatu sentiam-se mais segu-
tragtes do rebanho, e a Alfrica
speros dos quais se alimentar. Os
idos por causa de suas carava-
mais usado para os reis Nosferatu
€ o termo utilizado para des-
culmanos. Nos negocidvamos
ockam infnrmm;ﬁes; nesse aspec-
es. Os Gangrel africanos senti-
de comércio, mas nas cidades da

e dos clis.

europeus da ldade Média se
e dos empobrecidos, os Nosferatu
s maiores cidades do mundo.
sua riqueza e grandiosidade. Na
10 de Quiloa era descrito por eru-
omo um dos mais belos e bem
‘ultrapassando até mesmo as glo-
i e da China. A Timboctu medie-

um lugar de grande cultura, onde
| mais dinheiro com a venda de

ger outro produto. Enquanto os
ideravam o continente inteiro uma
de, 0s emissarios Nosferatu es-
cidades que permaneciam escon-
inhadas sangravam o rebanho de
ala, Sijilmasa, Katanga, Khami,
ras cidades no continente que
is conheceram... e ainda nio
é I‘IﬂjE. também o era entao: os
sdidos onde quer que permane-
A nossa era dos impérios.

ANOS

na Africa prosperava onde quer
0 tinham sucesso. O primeiro gran-
ue cresceu dos séculos 1V ao XL
abi Saleh, nés observavamos as
¢80 a0 Saara com ouro, sal e es-
era célebre por sua generosidade,
fes para seus visitantes como eles
iciado. O ¢cld Nosferatu aprendeu a
dade para sua prépria espécie tam-
dueles que viajaram grandes distinci-
s e aproveitar nossa hospitalidade.

Sim, mencionei o comércio de escravos. Apesar de
alguns historiadores humanos odiarem ter que admitir
iss0, a escraviddo era praticada na Africa muito antes da
sua Guerra Civil americana. Alguns historiadores
revisionistas se_enﬂirecem com essa afirmativa, mas eu
sei que era uma pratica aceitivel em diversos impérios.
Ela era essencial para sustentar d'yuhi viajantes de vam-
piros africanos. Nosferatu gue se alimentavam destes re-
banhos ndo se opunham & pritica. Uma interpretagio
deveras impiedosa da historia africana, mas apropriada.

Mais de dez milhoes de almas humanas foram transpor-
tadas para fora da Africa antes do século XIX, e com eles
vieram Nosferatu curiosos querendo ver os dominios da
Europa também. O que eles descobriram foi um cla se sub-
metendo a seus inferiores, escondendo-se nos esgotos, nas
cavernas e taneis de drenagem. O que eles encontraram
foi um sistema de principes e primigénie dominando nos-
s0s irmfos e irms. Muitos desses emissdrios viraram as
costas e iniciaram a longa viagem de volta para os reinos
africanos. Sem divida, alguns deles contaram ultrajantes
historias sobre os perigos do “continente negro”, ainda gue
apenas para desencorajar os Cainitas da Europa de desco-
brir que refigio ele representava para nos.

Os vampiros da Camarilla podem falar por horas sobre
a Franga, a Inglaterra e a Alemanha, mas impérios como
Kanem-Bornu se tornaram parte da histdria esquecida.
Porque os Nosferatu e os Gangrel — os dois clis mais
fortes naquele império — nao tém muita influéncia so-
bre a sociedade vampirica, essas lendas foram negligen-
ciadas em muitas histérias. E no entanto esse império
rodeando o lago Chade sustentou geragtes inteiras de
vampiros por mais de mil anos, entrando no século XVII.
Num determinado ponto, 0 maior imperador de Kanem-
Bornu, Mai Idris Alooma, governou sobre mais territério
que a rainha inglesa Elizabete, velando por planicies de
Darfur a Hausaland, despachando emissarios para Tri-
poli € Cairo ¢ trocando presentes com o sultdo do Impé-
rio Otomano. Mesmo assim, para 0s europeus este impé-
rio permanecen oculto, um zero histérico.

;’ai. Cﬂmﬂ]’iuﬂ fornou-se ﬁ_]rtl,‘ s 'I'I.':"ll!___i:-'.l'l_"ﬁ ['I'TELI['.III“.HHH-
temente cristds, mas sua influéncia nunca se estendeu
para o Oriente Médio ou ao sul do Saara. Assamitas
mugulmanos eram constantemente transformados em
demonios, ameacas para sua sociedade e, assim, a Africa
n'lLlE.l.ll'lnElﬂﬂ é raramernite l'l'l‘E'llL"i:U'l'iHl..'i':l 1has l‘lﬂrfﬂ“'ﬁ’ﬁﬁ dl:
nossa raca. No entanto, os dois maiores impérios que abri-
gavam ninhadas Nosferatu — o Império de Mali e o
Songhai de Gao — prosperaram por causa da forga do
Isla. Essa religiao africana ajudou a unificar culturas
amplamente dispares, forjando rotas de comércio ¢ in-
rercimbio cultural mais fortes. Apesar de hoje certamente:-
existirem vampiros mugulmanos na Camarilla, muitos dos
Nosferatu da seita se tornaram mértires por sua fé. Aré
mesmo sua lenda mais antiga, aquela sobre a Maldigio
de Caim, significa pouco para eles.
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Nio quero presented-los com exaustivas narrativas de
nossa gléria passada, mas também citarei 0 exemplo do
Império Mwanamutapa, que perdurou por mil anos sem
a exploragdo da Camarilla. Durante todo o tempo,
Nosferatu africanos caminharam pelas rufnas do Grande
Zimbabue. Nio fazfamos isso tudo forcando principes a
nos reverenciarem, utilizando nossa influéncia para afe-
tar o crescimento de cidades ou dominando governantes
para obedecer nossas ordens. Como era nosso costume,
nés o faztamos esgueirando-nos silenciosamente nas som-
bras, alimentando-nos apenas o suficiente para sobrevi-
ver ¢ avidamente negociando informagSes com os vam-
piros que chegavam em caravanas estrangeiras.

A Qurna pos IMpeERIDS

Muito dessa histdria africana & amplamente alheia a
experiéncia dos Nosteratu da Camarilla. Para vocés, na
Europa, a Convengdo dos Espinhos em Silchester, na In-
glarerra, foi um ponto crucial na sua histéria, mas os
dyulamansa da Africa — os forasteiros do cla Nosferatu,
a0 que parece — nunca ouviram falar na formagio da
Camarilla até muito depois. Mesmo os vampiros euro-
peus tinham grande dificuldade em fazer a longa jorna-
da para o povoado dos Espinhos; ndo havia a menor
chance de nossos reinos comparecerem. Nio tinhamos
uma Inquisigiio para nos incitar a nos juntarmos 2 sua
sociedade; na verdade, muitas culturas africanas tém uma
grande reveréncia pela magia e pelo sobrenatural, ¢ por
isso tinham poucas razbes para nos remer.,

No entanto, quando os mercadores europeus primei-
o vieram para a Africa, os vampiros da Camarilla rapi-
damente os seguiram. Os portugueses chegaram no sé-
culo XV, arrasando os impérios de Mogadishu e Mombasa
em sua busca por ouro e marfim. E com eles vieram os
Ventrue espanhdis, os Lasombra, os Nosferatu da
Camarilla e outros “Membros” pedindo para serem apre-
sentados aos principes de nossos dominios e A primigénie
de nossas cidades. Essa parte da historia vocés esquece-
ram completamente de mencionar. Os Membros euro-
peus ficaram chocados ao ver como conduziamos nossos
negtcios. Os Nosferatu africanos, ¢ os demais Cainitas
da Africa, no tinham tradigGes como as suas, € quando
vocés souberam gue ndo nos beneficidvamos de sua grande
lideranca, foi o comego do fim,

Os holandeses chegaram 4 Africa na segunda meta-
de do século XVII — 1652, para ser preciso — ¢ o resul-
tado foi um conflito bem conhecido pela Camarilla da
Europa. Assim como o rebanho de pele branca queria
conquistar ¢ explorar seus irmfios de pele escura, nosso
“amigos” Membros chegaram, querendo nos governar e
nos ensinar suas Tradicoes. Eles nio podiam acreditar
que os Nosferatu africanos tinham existido sem seu siste-
ma de civilizagao por tanto tempo. Eles ficaram espanta-
dos em saber que existiam Gangrel que nio sabiam (ou

Livao nes CLA: MosFERATO
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se importavam em) recitar sua linhagem corre
Com o crescimento dos povoados europeus, a
veio, pronta para nos “aceitar” em sua seita.

Mas nés ndo queriamos ser como os Nosfera
ropa. Nio querfamos nos esgucirar pelos esgotos
conder em rios de sujeira, nos alimentar dos pob
doentes, enojar os clas “civilizados” com nossa agh
horrenda. Ficarfamos contentes em permanecer
mas a Camarilla comegou a dividir os territ6rios
ca em dominios. Os Tremere escolheram um g
que nunca esteve no continente para supervisi
pelas africanas que ainda ndo haviam sido fo
Nossos Membros falavam em desenvolver o comé
indastria, condenavam o comércio de escravos, @
¢aram a esculpir territérios da Camarilla, afunda
EAITAS NOS autarcas que s¢ recusavam a se S‘Uhm

Fugimos mais além, para o “coragio negro” da
mas voces 4 estavam convencidos entio a nos s
nds mesmos. No século XIX, a Europa enviou exg
res para “descobrir” as maravilhas de nosso mund

gares nio diminuiu a importancia de suas desc
de acordo com suas crengas, eles descobriram as
nhas da Lua, as Quedas de Vitéria & a nascente 4
Da mesma forma que missiondrios cristaos renta
var mugulmanos reverentes e pagios civilizados,
piros da Camarilla ansiavam por nos ensinar as
ras histdrias de Caim ¢ dos Antediluvianos e nos
de nossas heresias cainiras.

Os poderes europeus, ajudados por sua
comegaram entio a reclamar como suas no
Nossas Teinos, nosso continente. Em 1884, ¢l
perto de reclamar todos os territérios no mapa
cada milha guadrada tirando Libéria, Etiopia
porgtes da Africa do Sul estavam sob “proteg
al”. Décadas se passaram até que os palfses g
senvolveram se tornassem independentes. En
tarde demais. As cidades tinham principes |
conta de nossas terras. Sua historia tornou-s
de nosso cli, e os impérios de Mwanamutapa ¢
Kanem-Bornu e Songai, tornaram-se trivia
notas de rodapé na histéria. Historiadores do
— como seu académico, Alexander Ruxard
mente desprezaram a histdria da Africa como
ria de barbdrie ¢ caos antes da chegada dos
antes dos Nosferatu africanos se tornarem u
Camarilla.

Vocés se perguntam por que tantos Gang
naram sua Camarilla! Nao acho a idéia tio
preciso me lembrar da gléria de ver as terras
da acrépole do Zimbdbue, da lua cheia ergu
rinsamente sobre minha caverna em Mwana
caudalosas dpuas do Congo me abracando e
dormia, escondido do sol. Uma vez, os Nos



ilhavam todas essas terras com os Gangrel ¢ os de-
tarcas da Africa. Agora, o domfnio que me rece-
i osua hospitalidade esta noite estd escondido na
, tegado por rios de urina e fezes.

| eu vejo ao que fui forgado a me juntar, ao que
g Nosferatu foram obrigados a se juntar. Um ban-
gides se acotovelando no fedor dos esgotos, reci-
3 histdria como se ainda tivessem um pouco de
sobrando em suas almas, Este ndo € o cla que eu
Esta nfio ¢ a seita gue escolhi apoiar. Vocés
CATAT pf:rgunhndn por que estamaos todos escondi-
tinel de esgoto esta noite? 8 porgque optamos
l0; & porque fomos forgados a fazé-lo por seus
Eu balbucio minha linhagem para s principes
eidades, obedego suas Tradigoes em minhas via-
sionais, tento até mesmo entender as desvaira-
s de seus inimigos, o Sabd. E no entanto con-
leto de vergonha, e minha histéria serve de lem-
g0 gue o Cla Nosferatu se tornou.

20 CONTINENTE,
HistoriA e HORROR

eraty brasileiro conclui as festividades da noite:

NTO MAIS ESTUDO OS NOSFERATU,
STERIOS EU DESVENDO. Suas histdrias so-
Lapenas confirmam isso. Justo quando eu pen-
coberto uma verdade definitiva sobre nosso cla,
cha um elo para um Nosferatu que se escon-
i melhor que nds. A diversidade de nosso cla é
0s 08 mistérios. Existem aqueles entre nés
tanto aquilo em que se transformaram que se
 de todos, incluindo outros de nossa espécie.
sabemos, alguns deles podem estar entre nés
omento, observando-nos ¢ julgando-nos pelo
E uma idéia tranqiilizante, nio &’

ta para onde vamos, 14 estamos. Como nos-
gial observou, quando o Sabd chegou pela
na América do Norte, eles ficaram alarma-
obrir exdticas variedades de Nosferatu que ja
nas terras selvagens. Como nosso anacré-
ansa comentou, quando a Camarilla euro-
ol ajudar a “civilizar” o continente africano,
am em conta os Nosferatu africanos que jé
volvido sua prépria civilizagao. O préprio
a originalmenre um cagador, e seus descen-
m na noite sem medo de qualquer coisa me-
gsa que eles. Nosso cla talvez s6 perca para
em nosso amor pela natureza selvagem e

04 mim — devo contar-lhes brevemente so-
i historia! Sou do Brasil, ¢ também sei sobre
I que se esconderam das depredacoes de seus
rmas nas profundezas.do mundo cadtico e "nio
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civilizado”. Por incrivel que pareca, meus ancestrais per-
deram seus dominios para os Membros e Cainitas no ou-
tro lado do planeta. A Camarilla se lembra do ano em
que foi formada; eu me recordo do ano 1494 e do Trata-
do de Tordesilhas. Diplomatas atuando em favor de For-
tugal ¢ Espanha se reuniram para beber bons vinhos, flo-
Tear o rrE]ﬂElL!CI LIL'_" SEUS Cﬂ] ﬂri]'lhflﬁ e d':‘harﬂ'l' L5 {'IuTUTE] dﬂ
continente sul-americano, oficialmente ainda a ser des-
coberto, Emissarios dos dois paises desenharam uma li-
nha num tosco mapa (aproximadamente 50 graus oeste
de longitude), decidindo que Portugal ficaria com a por-
¢ao oriental do continente, enquanto a Espanha ficaria
com O resto.

Quando a Camarilla e o Saba tiveram noticias sobre
isso, ambos ficaram impacientes para dividir esse Admi-
ravel Mundo Novo entre as duas seitas. T4 certo, a
Camarilla ¢ o Saba nio eram normalmente tdo corteses
entre si, mas ainda assim fizeram planos semelhantes.
Alguns ricos principes de Portugal investiram
pesadamente em povoear a costa norte, enquanto o Sabé
espanhol usava toda a influénecia de que dispunha para
receber relatérios recentes de exploradores do seu reba-
nho. Depois que os exploradores curopeus prepararam os
alicerces para povoamentos no erroncamente chamado
“Novo Mundo”, nedfitos ambiciosos os seguiram, ajudando
a desenvolver rebanhos para a prdxima geragio de
Cainitas.

A histdria mortal que se seguiu é franca e muito rele-
vante para o ponto aonde quero chegar. Em 1498, os eu-
ropeus exploraram pela primeira vez o interior da Améri-
ca do Sul. Cristéviao Colombo — em sua terceira viapem
a0 Ocidente — desembarcou préximo a foz do Rie
Orinoco. Um ano mais tarde, Alonso de Ojeda, um te-
nente espanhol que trabalhava para o navegador Américo
Vespiicio — e Deus sabe que outro patracinador secreto
— desembarcou na costa norte. Apesar dos Membros
europeus nada saberem sobre os Gangrel, Nosferatu e
outras vampiros que ja se escondiam 14, eles escolheram
principes e ancides para dividir os dominics de um conti-
nente gue nunca tinham visto. Muitos que comegaram a
periposa viagem através do Atlantico receberam seus tf-
tulos muito antes de pisarem em scus novos dominios.

Nos limites do mapa, exploradores colocariam uma
legenda: Aqui Existem Monstros. E realmente, quando
nedfitos transplantados comegaram a se alimentar dos
colonizadores humanos, ji existiam Nosferatu por 14, es-
condidos e esperando. Como aconteceu em tantos ou-
rros lugares do mundo, mais exploradores e mercadores
europeus chegaram — Francisco Pizarroem 1509, Jiménez
de Quesada em 1538 e assim por diante — e vampiros
europeus ansiosos por reclamar novos dominios viajaram
fo seu rastro. No final do século XV, colonizadores eu-
ropeus haviam preparado os alicerces de cidades, e vam-
piros abastados usaram toda a influéncia que podiam para
asse gurd-las,
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O interesse dos invasores se intensificou apés a des-
coberta de veios de ouro e prata debaixo da terra. Esse
fervor ndo se abateu quando eles descobriram que pa-

rentes distantes do nosso cli também se entocavam nes-
tes lugares. Os Nosferatu da América do Sul nio foram
incomodados até que o rebanho, quer motivado por mor-
tais, quer por senhores invisivels, comegou a penetrar a
terra atrds das riguezas que poderiam encontrar. Ao
mesmo tempo, a populagio nativa foi dizimada por doen-
cas européias; aqueles que sobreviveram foram em geral
forcados a servir.

Nio tinhamos forga para resistir & Camarilla ou ao
Saba; rastejamos para o fundo de nossos dominios en-
guanto nossos rebanhos eram escravizados ou destruidos,
mas depois de um século, nosso territério limitou-se aos
rineis e esgotos embaixo das cidades da Camarilla e do
Sabd. Nosso legado permaneceu, como sempre, em fave-
las, esgotos e rios de dejetos. Vocés dizem que escolhe-
ram esse destino, mas eu nao. Nds nio. O que me leva a
pcnsar...

Liveo no Cus: MOSFERATU

A CAMARA DPos HORRORES ©STA Fr@l
...por fim, um dia teremos na superficie os RiqHSSEn

em busca dos prazeres, do canforto e da beleza; ¢ SHabi

Paobres, os Operdrios, adaptando-se ininterrupram ite s

digdes de seu trabalho.

H.G. Wells, A Mdguina do Tempo

Pelos seus parfimetros, nis Eramos autarcas: VElNpiies
desorganizados que se recusavam a aceitar o5 1§
europeus. IWNo entanto, eu me pergunto o que acHnies
ria se esses pfrias se organizassem de fato!? Eles (@l
1ess5e aspecto entio, mas e se eles o fizessem hojdN
dizem que os autarcas sdo bem-vindos entre os NO@M
mas voceés ndo agem dessa maneira. Os Nosferatiss
tinham poder para se opor a difusio das suas seji@ass
Africa, pela Arsbia, pela América do Sul, pelo asgifi
mado Novo Mundo. Nossa cultura nunca foi a suUgic
ra, mas com o apoio de seus aliados acima da s\ pEH
vocés nos forgaram a nos submeter. '



els colegas, voces foram suficientemente astutos em
B08r que nosso amigo autarca, que parecia ter tanto
0 Livo de Nod, desapareceu da camara. Ele & um
s Meus amicos, vocés talvez tenham ficado sur-
pouvir nosso colega africano nos presentear com
8 sobre reinos que os Nosferatu um dia susten-
¢que a Camarilla destruiu, Meus inimigos, vocés
erceber que tenho pouco respeito pelas duas sei-
i vocés tio religiosamente defendem, & vocés po-
il SUrpresos €m ver um terceiro autarca entre
0cés podem estar pensando: serd que existem
bagui esta noite!

il alentamente Os SOns Nos tineis que os cer-

g8 temos nos escondido por todo o mundo, Nés fo-
Eseremos novamente. Vocés temem os Nictuku,

mas cu lhes digo: vocés deveriam ter mais medo de nos.
Ou talvez... nds jd tenhamos comecado a trabalhar com
eles. Escutem o rangido do teto. Ali! Podem ouvir as vi-
gas de sustentagdo cedendo? Vocés sentem o impulso de
fugir, talvez, sim! Nio se déem ao trabalho. Nio se preo-
cupem em acionar as cargas explosivas que vocés arma-
ram nos tineis. Elas ja foram desarmadas. Niao se preo-
cupem em correr. Vocés jd estdo cercados.

Nossa noite de histérias chegou ao fim. Espero que
vocés sejam velozes, pois pelo menos um de vocés precisa
sobreviver e se lembrar. As lendas de nosso cla... rodas as
lendas de nosso cla... devem continuar vivas, passando
de senhor para cria. Conte a histéria dessa Rede, ¢ lem-
bre-se...

Nosso dltimo narrador desaparece. Vem a escuridio,
€ exucnt omnes,
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fazer uma pequena experilneia: v para a flores-
de qualquer trago de habitagfio humana, e olhe
JE 1Hma [']CI."EFH. Umrt YEZ lLJl'l;JI_L‘ '..11:':3 ]"ILH"d]hL'lh L{I..'I
ida visao de linhas telefonicas, dé uma olhada
I.‘.IE m tronco, ou, até ll'lf:‘.]hnr, mova um animal
gOmn um graveto. As pequenas coisas evasivas que
achar ali embaixo tenderao a ir em uma de duas
Lpara cima ou para baixo. Incdmodas coisinhas
5 contorcem na dire¢fio da luz, mas as coisas
horrendas se viram e cavam um pouco mais.
brir a verdade por tris da sociedade Nosferatu
recido com levantar ;lqucl'.a pi':dr:i. Qutros vam-
i uma interpretacao bastante distorcida do cla.
m aquilo que verte para a superficie, contorcen-
[las convocagoes, nitae ¢ cerimdnias. Eles pre-
il 0 gue se ergue dos esgoros para se esgueirar
85 da boate mais préxima ou da sala de audién-
neipe. Os Nosferatu, porém, sabem que ha
abominacdes monstruosas que jamais sobem
tiicie. Para encontri-las, teremos que dar as
0 que vocé observou com repugnincia até
gavar um pouco mais fundo.

8 putros vampiros fingirem que sio quase hu-
05 do Sﬂbﬁ, Ratos de Eﬁgmu da Cﬁruﬂl‘l"n,
a8 fedarentos no canto — ndo importa como
¢, 0s Nosferatu se distanciaram o maximo
taga humana. Outros vampiros podem cami-

“Nio sou um ser humano! Sou um animal!”
— O Pingiiim, Batman: O Retorno
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nhar por entre os humanos livremente a noite, ingindo
1'.![31'“1;1!'![3-[&1' Lll.f']'l['rl.] d':l. 51.'.“.:1!_*'.]11'..]1'_‘ ]'llll]lli!'lll_. mas os
Nosferatu estao muito mais distantes dela do que qual-
quer outro cla. Apesar de ocasionalmente precisarem
disfargar-se de humanos para sobreviver, os Nosferatu nio
tém necessidade de emular a cultura humana. Ao con-
trario, eles desenvolveram sua prépria cultura, uma cul-
tura incomparavelmente alienfgena, Ela se espalha como
um fungo pelas cidades do munda, ¢ como gualguer bo-
lor realmente resistente, prospera mais onde nao pode
ser vista,

(Js Nosferatu existem em dois mundos: o mundo aci-
ma ¢ o mundo abaixo. Acima da superticie, outros vam-
piros tentam prendé-los na pérfida politica da Camarilla
ou na implacdvel competicio do Sabd. Abaixo da super-
ficie, outros Nosferatu falam de sua espécie como o mais
fraternal dos clas. Todos precisam trabalhar em conjun-
to para sobreviver, dizem, e assim, muitos imprimem so-
bre seus préprios companheiros as “obrigagdes” para com
o cla — ou, mais precisamente, uma das ninhadas de
Nosferatu que diz agir em nome do cla.

Existe um prego para o poder do Sangue Nosferatu e
sei “dom” da imortalidade. Estar aprisionado num as-
pecto de um monstro por toda a eternidade € apenas o
comego. A feiiira de um Nosferatu nao é somente exteri-
or — até apora, vocé s6 deve ter visto o lado atraente do
cld. Vocé pode olhar para a parte externa de sua socie-
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dade, se quiser, imaginando o que puder a partir dos
roncos, borbulhas e emissdes pasosas que ouvir. Contu-
do, se vocé quiser de fato imergir no papel de um desses
monstros, voceé deve dispcnsar aparéncias e desvendar o
que acontece nas entranhas da besta. Vamos abrir o cla
— com precisio cirfirgica, se quiser — e descobrir o que
hod d do cla N tu

podemos encontrar dentro do cld Nosjerdtu.

Os EscorLHInos nos NOSFERATU

A podridao de um Nosferatu se desenvolve muito antes
de seu Abrago. Uma das mais importantes decisbes gue
um vampiro toma durante sua existéncia imortal é a se-
legdo de sua prole. Realmente, pode-se argumentar que
ndo existem dois humanos Abragados pelo mesmo exaro
motivo, ainda que vampiros de um mesmo cla comparti-
them preferéncias. Os Escolhidos — humanos idealmente
adequados para a maldigio do vampirismo — geralmen-
te refletem seus senhores de alguma forma: no tempera-
mento, na psicologia ou nas caracteristicas que o senhor
admira. Assim, a crianga pode ser vista como um espelho
dl: aCL anh'i.'ﬂ'. N{} Cels0 L:Iﬂ'ﬁ N{ HSFEI'Htl.l, £s51 € uma ima-
gem bastante percturbadora.

Para os Ratos de Esgoto, as caracteristicas mais co-
muns compartilhadas pelas possiveis criangas ¢ sua alic-
nagio da sociedade humana. Mesmo em vida, os Esco-
lhidos Nosteratu sdo geralmente marcados fisica, emoci-
onal ou psicologicamente. Parias, os deformados, os
autistas, os irremediavelmente antisociais e os criminal-
mente insanos sio todos candidatos “atraentes” para o
Abrago. A maioria dos humanos nio tém a firmeza ne-
cessaria para sobreviver & transformacio resultante, Os
que conseguem encaram desprezo ¢ isolamento, 85 vezes
por décadas ou até mesmo séculos. Humanos que ja su-
portaram vidas de dor e sofrimento, por outro lado, sdo
mais proviveis de sobreviver ao ordalio.

Suplicantes bajuladores dos Nosferatu os lisonjeiam
com mentiras, mas os Ratos de Esgoto conhecem o des-
dém com que sfo vistos. Tais criaturas sfio evitadas, mes-
mo entre os de sua propria espécie, Se um humano ¢é
escolhido para agiientar a imortalidade com o rosto de
um desastre de trem, um aroma cultivado nos reinos mais
profundos dos esgotos urbanos ¢ uma reputagio que até
mesmo os vermes condenariam, sofisticagfo social nfo é
uma das prioridades. Vampiros roméinticos podem enga-
nar suas vitimas fazendo-as “escolher” o Abrago por von-
tade propria, mas os Nosferatu raramente tm esse privi-
légin. Pena, misericordia, repugnincia ou completo asco
sdo motivagoes tpicas para transformar um humano num
Bicho ou Rato de Esgoto.

Algumas vezes um senhor escolhe mal. A transforma-
¢ao de humano em monstro € dardua. O tormento pode
matar a vitima, corromper sua alma ou simplesmente
deixa-la enlouquecida. Se isso acontece, seu senhor pode
abandonar a crianga na pior parte da cidade e partir para
outra cidade, deixando o pobre bastardo para sofrer. Pou-
cos principes tém os recursos para encontrar cada crian-

Lo oo Cui: NOSFERATU

ca da noite “ilegitima” se esgueirando nos esgoté
dade. Mais uma vez, existem pequenas coisinhaj
rosas que nunca vao até a superficie.
Em cidades dominadas pelo Saba, criangas ds
sas podem ganhar uma chance de sobreviver
de Criacdo, mas um senhor geralmente pode 1@
mais préaticas sobre o que fazer com elas. Para &
crias rejeitadas sio excelentes tropas de choque pi
zacdas: basta largd-las numa cidade da Cama il
comportamento grotesco em geral afeta a Més
pouco tempo, Os Nosferatu rejeitados também §
neiramente recrutados para brincadeiras e jﬂgus'
— um senhor realmente cruel pode levar uma
teira para matar sua cria. _
Como se pi]dLI“ld esperar, existe putra altermati
I:l'L L‘ll'r]‘-'ﬂl' 1 escoria LL’I. HL}LlEdclllt' I'H.Ill"l"il'l'-l HH‘&S L
didatos adequados. Abragar um humano que sejas
atraente, popular ou préspero & um dos castigos
éis que um senhor pode infligir. Uma vezi
vampirismo € uma maldi¢ao, o Abrago pode ser d
vinganga, dando a uma possivel cria "uma ligao in
civel”. Negar-se a ensinar a essas vitimas a
Ofuscacao pode for¢a-las a sofrer ainda mais. O
s0s, 0s insensiveis, os argulhosos — todos sio ree
adequados para a maldigao de Caim. Enquantog
exemplos acabam irrevogavel, suicida e delicios
loucos, 0s poucos que sobrevivem podem de fato
ficiar com a experiéncia. Vitimas anteriorme
aprendem rapidamente a nio julgar nada base
sua aparéneia — umas das mais importantes lig
um nedfito pode aprender ao lidar com este clﬂ..
Experiéncia pessoal e habilidade profissional §
outras excelentes razdes para envolver alguém ne
go. Com 0s recursos que os Nosleratu tém a sua g
¢io, sempre ha necessidade de arquitetos e enges
que possam ajudar a expandir os esgotos de um'&
hackers de computador que possam angariar infor
eficiente e lit‘hd].ll'l&]]l.ﬁ ou criminosos de carre
prE‘flT":l'[l'] atuar em HL’UI'E'LJ.U Algllﬂ"t l'['lUT..I[_{ﬂrES L1
tos escolhem suas criangas com a esperanca de ¢
império sob a cidade, reunindo pericias que eles
que podem ser fiteis em suas utopias subterrang
nhadas de Nosferatu sio muitas vezes fundadas e
em idealismos desse género.
[nfelizmente, esses esquemas nem sempre tul
Nio existe garantia de que gualquer vitima 4
pelo cld vd imediatamente servir acs objetivas d
nhor. Teoricamente, lagos de sanpue ¢ lavage
podem assegurar que uma crianga vé oferecer §
lidades quando seu senhor ordenar, por um te
crias que sofrem abusos eventualmente se rebelm
cutando um lugar que se adapte aos seus proprio
jos estranhos. Apesar de toda a conversa sobre
Nosferatu raramente forgam outros de sua espée
zer qualquer coisa. A existéncia ja ¢ suficiente
hotripilante sem precisar emular a perfidia dos outigss
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i Mosferatu intelipente, astuto e engenhoso pode
@ir um nicho em praticamente qualquer cidade
givilizado. A Camarilla e o Sabi avidamente
Pwvampiros que saibam cumprir suas fungoes sem
Biecrados. Desde que os Nosferatu se mantenham
8 vento com relagao ao restante da seita, os ou-
6 olhar muito de perto o que os Ratos de Es-
terraram.

ACO

braco Nosferatu é uma experiéncia lenta e ago-
lima transformacio monstruosa de humano para
ura de uma espécie completamente diferente.
Vampiros podem pensar que manter uma forma
ie caminhar entre os mortais os ajuda a preservar
nidade. (s Nosferatu nio tém essa pretensio.
B8 as espécies de vampiro, os Nosferatu sdo
pnavelmente a mais estranha, ¢ o Abrago
il reforca essa mentalidade. Deixe os Toreador
fingirem que sio abengoados com a imortali-
fseus senhores; os Nosferatu provavelmente ve-
impirismo como uma maldigdo.

comega com um Beijo: nesse caso, a completa
i do sangue da vitima. Apds uma vitima huma-
Wperdido todo o seu sangue, uma pota tdxica de
@isleratu ¢ suficiente para poluir um corpo inteiro.
EG”“?}'Q.{]U 1{.'"-"';1 L]Lli’.'lS'L‘ UIma semarna I."l'.'l.['l:l 32 COIn-
U ité mais, se a mudanca for especialmente dras-
A medida que o COrpo entra nos primeiros estdgios
gte em vida, os Grgdos atrofiam ¢ as veias endure-
Jualquer sangue humano ingerido rapidamente se
a num grosso fluido bilioso — corrompido ranto
idicio de Caim quanto pela abundéncia de lixo
. A dor constante distorce o rosto que ja foi hu-
uma careta perpétua, criando agonia eterna. A
ensacio que pode bloquear esse tormento € a
el sede de sangue humano.

ftre de poucos les, a pele morta se torna 4spera e
a firmemente sobre misculos murchos. Velhos
& di.ﬁt{'['ldl.‘rll. |.l':'.ll'.l.ﬁrl._"l'l'l.'l:.’l.l.—'.'L:IL_""BI.'.' I 5acCos P::'I.L'EE
amento de sangue. As feridas caracteristicas do
s aparecem na pele. O cabelo cai em tufos. A
em do nariz e das orelhas desmorona ou se
. Em alguns casos, a crianca pode adotar certas
idades caracteristicas” de scu senhor 4 medida
a]dlu,du hereditdria é passada para a cria — nio

e, alguns eruditos opinam, da heranca do peca-
gl — mas nfio hd garantias do que pode aconte-

janca Nosferatu.

Nosferatu bondoso ird cuidar de sua cria como
iente com tuhn. observando a transformagic com

o amoroso e providenciando sangue fresco para
vilima possa ingerir. Uma bondade assim é exces-
lnte rara, Ratos de Esgoto cruéis gravam a experi-
Bm filme ou video, cercam a crianca com diizias de

s de sua nova e horrenda forma, explicam para o
gs razdes de seu castigo ou simplesmente enter-
fiavitima para esperar seu “renascimento”. Enguanto
B vampiros especulam por gue a linha que separa os
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Ratos de Esgoto da Camarilla dos Bichos do Saba é tio
sutilmente fina, os Nosferatu jd sabem o motivo mais 6b-
vio: os Rituais de Criagdo do Sabd raramente sio mais
torturantes que o Abraco de um Nosferatu.

Ma final da semana, os proprios ossos da vitima se con-
torcem ¢ dobram. Qualquer semelhanga remanescente
com a aparéncia humana &, na melhor das hipdreses, vaga.
A criatura resultante ndo é mais humana — & uma espé-
cie completamente diferente, divorciada dos conceitos
mortais. Durante este tltimo estdgio da transformacgio, o
crinio assume sua forma final, alongando-se, achatan-
'I;I{]'-.'.iE' (BN} ':Irll.ﬂ[li:'lnljl'} intEirﬂmtntE. Mllitﬂﬁ l'lumanuﬁ d5-
Rt}ﬂll.ﬂ'l'l'l. S rosto com sua idcntidndc; estan mentira E" 2}
tltima coisa a desmoronar durante sua metamorfose. Os
Grgios mortos de uma crianga da noite podem contrair-
se ¢ tremer por semanas depois disso enquanto se ajus-
tam A nova forma, mas entiao o horror pessoal da altera-
¢fio absoluta estd completo.

Nem todos sobrevivem a esse processo cruel, As mu-
dancgas mais horripilantes nio acontecem com a forma
da vitima, mas sim com sua mente, infligindo tanta dor
que forgam uma vitima até os limites de sua fragil sani-
dade. Menres mais fracas se tornam ainda mais monstru-
@1 L] f_l_llt‘ (&L 'I:E][F]UE qLH'_‘ ]'l}lhilﬂ]'ﬂ. EE?&EE ETi'ﬂtUTHE rornani-
se brutamontes dementes — na sociedade da Camarilla,
é obrigagao de um senhor cagar e destruir abominagoes
desse tipo.

Vampiros do Saba nutrem a esperanga de recuperar
esses filhos prédigos, sujeitando-os a novos Rituais de Cri-
agdo. As mais monstruosas de todas as criaturas tornam-
se autarcas, esgueirando-se fora dos limites das socieda-
des da Camarilla ¢ do Saba. Esses fracassos socialmente
amorais entio descontam sua raiva sobre virimas huma-
nas com um abandono selvagem; espalhar seu sofrimento
para 0s outros é a Gnica atitude que pode dar significado
as suas eternidades malditas. Assembléias da Camarilla
recebem os “santos” da sociedade Nosferatu, aqueles que
incessantemente refletem sobre seus pecados, mas cria-
turas muito mais sinistras permanecem nas sombras, igual-
mente escondidas dos olhos dos vampiros da Camarilla e
do Saba.

As Mit FormMas na CARNFE

A carne ¢ fraca; apenas a vontade pode fortalecé-la.
Membros gue nio pertencem 3 sociedade Nosferatu re-
petem clichés sohre os Ratos de Esgoto serem “os mais
humanos entre os vampiros, apesar de suas aparéncias
indecentes”. Na verdade, os Nosferatu da Camarilla que
aprendem a interagir com o0s outros cinco ¢las sao so-
mente 0s mais agradiveis. Eles sao apenas um breve
lampejo da maldi¢io eterna de seu Antediluviano. Nio
importa quanto um Bicho ou Rato de Esgoto sofra, ele
provavelmente ji viu outros que sofrem muito mais, Os
submundos das grandes cidades sio muitas vezes assom-
brados por vampiros grotescos ou selvagens demais para
interagir com o mundo da superficie.

Lwveo oo Cok: NosrERATO

Se um Nosferatu decide manter sua humanig
o faz porque sem ddvida viu a alternativa: uma
inexordvel para a completa abominacio. Os
podem ver sua feitira com bastante clareza, tan
terna quanta a interna. Ao admitir quie hord
sdo de fato, muitos conseguem evitar um comp
to verdadeiramente monstruoso. Clare, quanto
do alouém desce nos esgotas, pior fica o eheir
sua respiracio. Vamos mergulhar para descob
podemos encontrar.

MARTIRES

O Abraco acaba com a vida da vitima, arrang
convivio de seus amigos e parentes, altera drasti
sua aparéneia e identidade e, o pior de tudo, i
presenciar todo o processe. Os humanos dizem
vezes que o sofrimento faz bem para a alma; se
verdade, entdo qualquer um gue consiga sobre
Abraco é um candidato & canonizagdo. Um
Nosferatu que consegue evitar se perder nas p
da depravagio deve ter algo muito forte em seu
— s vezes ndo ¢ nada além de uma causa ©
nobre, Vitimas que conseguem manter sua mo
humana apesar dos séculos de tormento muitas v
sam a considerar seu destino um castigo pelos
de suas vidas anteriores; por isso, outros Nosle
malmente se referem a eles como Mirtires.

Observando a humanidade no siléncio das
os Mértires fazem um cuidadoso estudo da cond
mana. Para ndo pensarem no horror daquilo q
natam, ¢les continuam f(ascinados pela huma
moral humana, a ética humana e as falhas hu
mais extremados tomam conta dos fracos, pro
inocenres ou punem os injustos. Tais esforgos 1
sempre fadados a ter sucesso, contudo; um M2
toda sua fascinagao pelo mundo humano, ai
monstro. Nao importa quic cuidadoso ele seja,
uventuaimcnrc L‘S‘-’:HTIEHHT € 5S¢ tornar v{ﬁmu
que habita sua alma. Ele pode até acabar por v
se alimentar dos mesmos humanos que tenta p

Os martires ndo se enganam facilmente col
réncias. Afinal, na sociedade humana, os mot
atraentes também podem ser os mais decadenty
nerados. Os Nosferatu martirizados t2m um ol
para as falhas morais dos outros e, apesar de set
tamento pudico, sdo impelidos a procuri-las.
lheiro que ronda os aposentos do principe, o cru
denando a altima Cruzada do Saba, o Nodista 4
dl:l rumores EE}bTE i Guil:{}ﬂdﬂ = Tﬂdﬂﬁ chsds
racionalizam suas atividades alegando serem m
defesa de uma causa.

Enquanto um nedfito Nosferatu desse tipo
responsdvel por algumas das mudancas mais o
narias na sociedade vampirica, ele também po
nhecido como um pretensioso, subserviente, fe
doentio pé no saco. Nosferatu grosseiros ou be



tariam de mandd-los de volta para os buracos de onde
vieram. Todavia, se um Mirtir consegue permanecer fiel
aos seus ideais, ele ¢ merecedor do respeito de vampiros
de qualguer cla. Muitos dos Nosferatu mais estimados
da historia vampirica foram mdrtires por suas crengas;
suas histdrias refletem séculos de nobreza, sacrificio e,
ironicamente, humanidade.

CLEODATRAS

A beleza ¢ superficial, mas a feilira ¢ muito mais pro-
funda. Embora alguns Nosferaru lutem para manter-se
humanos, nem todos a0 bem sucedidos. Seu estado amal-
digoado muitas vezes gera um ddio purulento por tudo
que ha de belo, Esse ressentimento se torna particular-
mente forte em Nosferatu que lidam com vampiros
Toreador ou Tzimisce, que fregiientemente urilizam o
poder do Sangue para ter beleza extraordindria. As "Pes-
soas Belas”" se tornam os inimigos mais odiados destes
Nosferatu apos o Abrago. Muitos Membros conseguem
se lembrar de histérias sobre assassinatos em massa em
sultes de beleza, violéncia em galerias de arte ¢ outros
atos de vinganca perpetrados por Nosferaru ultrajados.
Mas nem mesmo tais extremos podem ser comparados 2
mais gratificante forma de justiga poética: encontrar uma
pessoa bonita e feliz e sujeitd-la aos horrores do Abrago
Nosferatu,

Poucos sons podem acalmar a Besta tanto quanto os
gritos de uma bela criatura sofrendo, o lamento agoni-
zante de um antigo Narciso ao perceber que foi transfor-
mado num horrendo monstro, Os Nosferatu mais novos
referem-se a esse tipo de vitima como “Cledpatra”, O
nome nao provém dos anais da historia, mas sim de uma
fonte muito mais apropriada: um filme classico chamado
*Monstros”. Cledpatra era uma beldade cinematogrifi-
ca, uma vaidosa trapezista que foi grotescamente desfi-
gurada no fim do filme, quando é finalmente trazida para
o mundo deturpado e estranho dos monstros.

Humanos vaidosos ou mesquinhos geralmente nio
agiientam a pressio da metamorfose, ficando irremedia-
velmente loucos. Aqueles que evitam o suicidio ou a
autodestruigio podem de fato se redimir, rornando-se
membros produtivos da sociedade vampitica. Aleuns até
recobraram sua humanidade no processo, aprendendo que
sua idenridade ¢é formada por mais do que mera aparén-
cia. Muitos ndo aprendem — ao invés disso, eles implo-
ram para aprender a dominar a Mdascara das Mil Faces o
mais ripido possivel. Uma vez que aprendem a mudan
sua aparéncia, eles utilizam as mesmas tditicas de mani-
pulagdo que cultivaram quando estavam vivos. “Beleza
¢ verdade”, opinam os poctas, “e verdade ¢ beleza”, mas
para uma Cleépatra cansada, a imortalidade oferece uma
chance de ver as mentiras que se escondem atris das
aparéncias.
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CRIATURINHAS FETIDAS

Nem toda criatura corrompida pelo sangue
Nosferatu sobrevive i transformacio resultante.
Algumas vitimas sofrem mudangas tio graves que
nio podem nem ao menos fingir ser vagamente
il'._l.'ll.'li:l]'l'._l.'\ l]'.:-l.ih |.':L|.'i_1L'. I::"I 'Llhl_iln.l.'w:.I.LILL." I__-"'\J-LJ.L' 5|_'|t:|."‘='[' ero-
sd0; 08 olhos podem murchar; os bragos e pernas
]Hrtlt.-lli retorcer-se tamnio que o ferror resultante nio
pode nem se manter de pé. Como era de se espe-
rar, tais tentativas aborradas de Abrago raramen-
te sio apresentadas ao principe da Camarilla lo-
cal. Desgracados infelizes que nio deveriam so-
breviver ao Abrago sio geralmente destruidos por
seus criadores... geralmente, mas nem sempre.
Sabe-se que instintos maternais e amor paterno sao
responsiveis por gerar compaixao pelas crias mais
abominiveis.

Criaturinhas monstruosamente fedorentas séo
algumas vezes alimentadas com sangue e manridas
LILLTTL E:‘L«.ILIL." L1L' morte clterma, I.I.L]\I.‘-\.:':;.'l Jue somente
para nadar na imundicie dos esgotos locais. Esses
abortos mortos-vivos raramente ganham nomes,
embora possam encontrar um lar em uma canopéia,
numa poca de dpua sangrenta ou num confortavel
tangue séptico. E comum que eles morram poucas
semanas apos o Abrago, mas os poucos infelizes que
sobrevivem permanecem ocultos, despercebidos até
mesmo para 0 resto da sociedade vampirica

Facins

A degeneracio fisica gera a decadéncia moral? 56
porgue :u]]__'lu"-m é feio, quer dizer fue ele & corrupto!? Um
dos mais repugnantes tipos de Nosferatu ¢ a besta cujas
atitudes criminosas sao tao distorcidas quanto sua apa-
réncia. Ratos de Esgoto possuem uma atragio por tudo
aguilo que ¢ feio ¢ horripilante, ¢ algumas vezes recru-
tam vitimas cuja moral ¢ o mais repulsivo aspecto de sua
personalidade. Os Nosferatu moralmente degenerados
muitas vezes criam cultos de sangue formados por servi-
dores amorais, fandticos que arriscariam suas vidas por
mais um gostinho da vite corrompida. Um carnical vici-
ado em sanpue faria praticamente qualquer coisa para
ajudar seu mestre a estender sua influéncia no submundo.

Na Era Vitoriana, feras desse ripo eram conhecidas
como Fagins, chamadas dessa forma por causa do infame
vilio de Oliver Twist que aprisinnava 6rfios em sua reia
de crimes. A Londres vitoriana certa vez abrigou a “ci-
dadela dos l;l-.itf-u;«". onde EaNgucs Criminosas se escon-
diam na imundicie; os Fagins modernos moram em pré-
dios abandonados ou favelas. Nosferatu criminosos ndo
precisam do esgoto; eles prosperam na superficie na “par-
te perigosa da cidade”, cercando-se de pedes humanos.
Contanto que eles o sirvam, ele os usard e descartars
conforme julgar necessario,

Ao recrutar uma gangue de carnigais, os Fagins apren-
dem a explorar os desesperados, os prejudicados e os sim-
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smente deplordveis, florescendo num tipo bem dife-
ite de “submundo”. Eles com fregiiéncia tém um de-
ado tema para seus cultos: enquanto um deles pode
um grupo de viciados em drogas, outro pode prefe-
i0es tempordrios, meninos de rua ou até mesmo
tutas. Os esgotos podem ser fiteis para que eles vi-
em segredo de um lado ao outro da cidade, mas os
sentem-s¢ igualmente confortdveis em vizinhan-
fimundas e abandonadas na superficie. Isulados e si-
o5, eles se especializam em aprender a captar o “papo
i ruas”, nio importando gquio repreensivel ou chula
Flinguagem scja.

iRAs e Counro

ns Nosferatu ficam tio perturbados com seu Abra-
se adaptam completamente até se tornarem abso-
ente inumanos. Todos os vampiros cacam os hu-
, mas os Nosferatu perturbados gostam de brincar
a comida, geralmente cortando-a em saborosos
0s. Em homenagem ao mutilado assassino serial
2 O Massacre da Serra Elétrica, de Tobe Hooper,
itador desse tipo ¢ geralmente conhecido como Cara
T,

tipo de criatura herda seu 6dio por seres huma-
senhor, ou desenvolve impulsos assassinos apds
ago particularmente horrivel. Um Cara de Couro
edador, um inimipo da humanidade, um assassi-
ou matador em massa disfar¢ado de monstro
L Ele ndo ¢ mais humano — em vez disso, ele se
ara o topo da cadeia alimentar. A maioria apren-
08 mestres: assistir a filmes sangrentos, estudar
5 com altas contapens de corpos e seguir crimi-
speitos sao Gtimas técnicas de treinamento. Por
pgir ser humano! E muito mais divertido singrar
e de corpos e sangue.

sinos Nosferatu aprendem a aleijar e matar com
‘mais selvagens e brutais a disposicdo. As ferra-
trabalho do Cara de Couro sdo bem conheci-
§ fas de cinema: o furador de gelo, a serra eléini-
adeira e coisas assim, C'ig“lr muitas vezes se tor-
g trefa particularmente suja. Um Cara de Couro
iver cada estdpio da experiéncia do modo cor-
pando todos os truques do oficio: a escadaria
pordo, a floresta solitdria ou a armadilha que
ma tropecar quando estiver tentando fug[r.
pinematogrificos sdo o "pio com manteiga” (ou
¢ sangue, se for o caso) de um Cara de Couro.
ito os Mirtires sio fascinados pelos humanos
ps0s e civilizados, os Caras de Couro estio inti-
familiarizados com os mais degenerados exem-
manidade. A moralidade dos Caras de Couro
¢ ser definida em termos humanos; afinal, assas-
editado figura 14 embaixo na Hierarquia dos
pedindo que Caras de Couro sobrevivam na
Humanidade por muito tempo. Eles dificilmen-
pm suportar a ripida moralidade da Camarilla,
tro lado sfo geralmente independentes de-
jara ficar do lado do Saba. Eles sio tipicamente
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Canras pe Counrao €
MunTipLas PERSONALIDADES

A variedade mais desprezivel de Cara de Cou-
ro nio somente esconde seus crimes dos outros
vampiros, mas também os esconde de si préprio,
Racionalizando suas a¢Oes, negando ativamenre
seus instintos primais e ocultando suas maluplas
personalidades, ele pode se infiltrar completamente
na sociedade da Camarilla sem estar ciente de seus
praprios crimes. Debaixo de uma farsa de martirio
e humanidade, os Caras de Couro da Camarilla
vagarosamente criam uma contagem de corpos que
qualquer assassino em série invejaria.

Se o Narrador permitir esse tipo de persona-
gem, cle pode decidir deixar que o Nosferaru es-
conda suas atividades "extracurriculares” dos de-
mais membros de seu cfrculo e dele mesmo, A Per-
turbacdo Muiltiplas Personalidades funciona per-
feitamente para esse proposito. O jogador sabe que
um Cara de Couro da Camarilla tem uma pontua-
¢ho baixa na Humanidade ou Trilha, mas o perso-
nagem ignora completamente o fato.

autarcas, rejeitando qualguer politica para promover seus
préprios objetivos pessoais.

Nosteratu humanitirios, especialmente dentro da
Camatrilla, consideram os Caras de Couro uma desgraga
para sua prépria espécie, monstros que ameagam a Mds-

cara ¢ a sobrevivéncia de todos os Nosferatu. Quando as
evidéncias apontam para a presenga de um Cara de Couro
num feudo da Camarilla, os Nosferatu locais podem se
reunir para eliminar rapidamente essa fera ou, pelo me-
nos, liderar a cagada para destrui-lo. Vampiros do Sabi,
por outro lado, sfo dvidos por utilizar tais criaturas como
rropas de choque em suas cruzadas. Apesar da discrigao
impedi-los de oferecer um lar para essas criaturas numa
cidade dominada pelo Saba — afinal, até mesmo a Espa-
da de Caim precisa ser discreta para sobreviver — os
Bichos do Sabd ficam maravilhados com essas méquinas
de matar implacavelmente eficientes.

Bestials

Uma vez completada a metamorfose de um Nosferatu,
ele pode decidir esconder seu rosto da sociedade,
vampirica ou ndo. Até que a criatura esteja pronta para
emergir das sombras novamente, ela pode preferir a com-
panhia de vermes, insetos ou animais 3 companhia dos
que supostamente sio da “sua espécie”. Os Nosferatu se
referem a esses eremitas como Bestiais. Quando encur-
ralados ¢ provocados, os Bestiais insistem que nio sio
mais humanos, apenas animais da variedade mais basal.
Essa entrega a auto-piedade pode durar décadas ou até
mesmo séculos antes que o monstro animalesco erpa-se.
das profundezas dos esgotos para tentar interagir com sua
propria espécie novamente.

Como era de se esperar, os Bestiais sio mestres da
Disciplina Animalismo e inspiram a lealdade dos enxa-
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mes que 05 seguem. Mesmo depois de se aliarem a outras
conspiragbes vampiricas, eles ainda cuidam de suas legi-
oes de ratos, nuvens de insetos, matilhas de ¢ies ou ni-
nhadas de répteis. Eles se comunicam em grunhidos, ge-
midos, chindos, gestos e obscenas emissdes pasosas, algu-
mas vezes por terem perdido a capacidade de fala huma-
na. Imagine uma crianca criada por ratos ou jacarés, per-
petuamente cercada por rios caudalosos e turvos de fe-
zes. Os Bestiais que s8o parandicos em relagfio nos len-
dérios Nictuku constrdem vastos enxames para defender
seus refagios favoritos.

Quando necessdrio, os Bestiais aprendem a interagir
com o mundo da superficie enviando mensageiros ani-
mais. A Disciplina Animalismo é fundamental para a so-
brevivéncia do Bestial, ja que permite a utilizagio de
vérios animais diferentes como seus olhos e ouvidos na
superficie. Ela &, contudo, terrivelmente viciante. Usa-
la com freqiléncia muitas vezes compromete sua sobrevi-
véncia; ¢ melhor permanecer em sua forma verdadeira,
ndo importando quio desagradivel ela possa ser.

A presenca dos Bestiais lentamente altera o compor-
tamento das suas criaturas prediletas. Animais nutridos
com a vitme Nosferatu as vezes desenvolvem um ddio da
humanidade gue espelha a misantropia de seus mestres.
A maioria dos animais nio confrontard ou agredird hu-
manos 4 nao ser gue isso seja estritamente necessario,
uma vez que o comportamento violento compromete sua
sobrevivéncia. Ja os animais com exposicio prolongada a
grasseiras aplicacdes da Disciplina Animalismo pelos
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Bestiais niio conseguem esconder sua indole pg
ansefam por fazer humanos solrerem o miximogposs
Por esta razao, um Bestial nio pode residir em

nio por um perfodo prolongado; apds alguns a
dentes violentos revelarfio a sua presenga. Se §
ceder 2 renrﬁ{;ﬁn e criar um préspero lago de
servos animais, a aparéncia de suas criaturasgs
aberrante gquanto seu chocante comport; imento,

s Bestiais nao podem se esconder para sempré; ol
amente. Alguns ganham forca interior com seus ANGS '
isolamento e eventualmente decidem voltar i Supes
cie. Como gostam de se cercar de outras criatqras;
Bestiais preferem encontrar um eirculo ou banda:
quem possam confiar. Infelizmente, nao import G
civilizados eles tentem ser, os Bestiais podem perma
cer ligeiramente animalescos por décadas apds sell Tet0
no ao mundo dos mortos-vivos. Eles se deliciam e 1)
como monstros — eles sio mais feras do que honjen:

Nas raras ocasifes em que os Bestiais sio visiosg
outros Membros recuam perante seus 6bvios defeios P
como a de um réptil, patas com garras, bocas de jacaré
ands deformidades comi
Aqueles que conseguem andar sobre duas perf@astsi
ocasionalmente encarregados de patrulhar os recan
mais remotos de um reino Nosferatu, cuidando das
que 14 sio criadas. Outros permanecem debaixo da T
ra, indo 4 superficie apenas para se alimentar, obserw
do ¢ mundo acima através dos olhos adaptados 4€se
dao de milhares de feras & espreita.




pcsto dos Bestiais, estes Nosferatu preferem a Dis-
i Ofuscagao e todos os disfarces sobrenaturais que
tom ela. Sua imortalidade é baseada na anedota
;-- a envelhece: os humanaos sao feios por dentro e
g por fora, mas entre eles existem monstros piores i
ita, em forma humana, ridicularizando-os. Os
U que se EH}'JECi:'lliE:H‘H em interpretar humanos
pnhecidos dentro do cla como Peles. Apds desen-
gem um vicio pela Disciplina Ofuscagio, eles se ror-
atores perfeitos, mesclando-se completamente aos
gnos € usando suas proprias aparéncias conrra eles,
% toloca em pé de igualdade com outros humanos.
iros humanos caminham entre os mortais o tempo
v alguns sao apenas melhores em se disf:ar-:_;nr do
s demais,

Mo que tais criaturas possam aparentar HLtPEl’ﬁCi-
serem as mais humanas, na realidade se encon-
protundezas da negagio, tentando desespera-
descobrir o que s3o na verdade. Algumas nfio
em se lembrar quem jé foram um dia. Muitas fa-
im elaboradas identidades, personificando anciges,
imogenns ou principes. Tais fachadas complexas
mdenadas ao fracasso — é apenas uma questio
fipo até que alguém veja através do disfarce e se
i& com a face sob a carme. Nio L‘.Il:l.'.-'.l.".il'IL'E, muitos
piros sio conhecidos por seus elaborados planos auto-
wos, deliberadamente destruindo suas infelizes
ias através de fracassos épicos e trigicos. Se um
Esgoto tenta utilizar seus poderes sobrenaturais
gobrepujar a maldigdo de Nosferatu, afinal, ele co-
lgue planta.

neibes Nosferatu que conseguem “identificar os
*podem recruti-los como aliados dispensiveis, es-
que se envolvem um pouco demais com os papéis
rpretam. Nedlitos geralmente atravessam uma
inde o abuso da Ofuscagio € uma pratica comum;
eventualmente aprendem a utiliza-la
iosamente (ou a nio usi-la de todo). Agueles
passam dessa fase perdem pouco a pouco o con-
a realidade, tornando-se incapazes de diferen-
personalidades alternativas de sua verdadeira
e. Deste modos ndo importa quio belas sejam
s ilusdrias, os Peles sfio alguns dos mais horren-
e 05 Nosferatu.

adas variaghes mais comuns deste tema ¢ o vam-
hedlito que prefere permanecer escondido ranro
possivel, enganando a si mesmo ao pensar que
finvisivel”. Como o Mirtir, ele tenta desenvolver
a0 objetiva da cultura humana; como o Cara de
gle escapa esgueirando-se entre suas possiveis vi-
i mas acima de qualquer outra semelhanga, como
ier outro Pele, ele tem certeza que permanecer
em campo aberto ird garantir sua sobrevivén-
ona... mas s6 até certo ponto. Nedfitos Nosferatu
dos esquecem que um vampiro observador tem
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meios de ver através de tais disfarces. Criangas que su-
cumbem prontamente i saida mais ficil — depender da
Ofuscacio o tempo todo — eventualmente sio desco-
bertas, a5 vezes com resultados fatais.

Enquanto “Peles invisiveis" sao particularmente ver-
sados na obtencio de informagdes — especialmente se-
gredos sussurrados em conversas particulares — eles sao
igualmente diSFEnEjV[‘:iE COTTey fl}]l'!lﬁ'i- :'r:l.‘i."iliﬁ.}.'i L{{fﬂ]lliﬁ F.‘l]rf!
usar a Mascara das Mil Faces. Ned6fitos se sentem o ma-
ximo por serem capazes de ficar invisiveis, mas os
Nosferatu mais antigos aprendem a aceitar sua maldi-
0, ficando o maior tempo possivel em suas formas mons-
truosas. Ao eventualmente “trocar de pele", os Nosferatu
aprendem a se orgulhar da maldicio gue seu
Antediluviano lhes concedeu.

MFESTRES DO SARFR

O mundo oculto estd cheio de mistérios e segredos.
pl’.—.II.ICUS iﬁdi'ﬂ'irdllt}ﬁ F?L'.]L:IEITI ‘EUI"I.I'IE.‘EE‘[' l.t'.'ldﬂﬁ L’IL"E.“ EXCELD,
talvez, os cultos mestres do saber. Um Nosferatu comum
pode reunir alguns pedacos selecionados de informagio
sobre os recentes habitos alimentares do Principe ou quais
negéeios escuses tém chamado a atengdo do Primégeno
Ventrue. Obter tais informacdes rotineiramente atrai os
neofitos, mas os ancides se cansam de nadar através des-
se lodo repetidas vezes. H4 um mundo muito maior além
dos salGes de poder do principe, ¢ os Mestres do Saber
passam a eternidade estudando-o tanto quanto possivel.

Com freql'.iéncin, as outras sociedades sobrenaturais
sao mais fascinantes para os Mestres do Saber que as re-
lagbes vampfricas. Enquanto todo cla tem vampiros dis-
putando a posse deste cobigado titulo, os Tremere e os
Nosferatu sfio os mais indicados para o mesmo. Ancides
fascinados por conhecimentos ocultos costumam recru-
tar circulos de nedfitos para ajuda-los a pesquisar tais
assuntos em primeira mao.

Niao importa onde eles consigam suas informagoes, os
Mestres do Saber especulam sobre assuntos esotéricos.
Pelo fato do seu oficio ser tho especializado, eles prova-
velmente conhecem apenas alguns outros que lidam com
as mesmas informagoes. Esses circulos fechados de espe-
cialistas desconsideram qualquer barreira de cld ou sei-
ta: se um [remere da Camarilla descobre alpum fato
esotérico sobre os Cataianos, por exemplo, ele nio per-
derd a oportunidade de trocar segredos com um Bicho
do Sab4. Essas sociedades também sdo extremamente in-
sulares, e seus membros mais antigos sdo cuidadosos com
relagio a nepociar fora do circulo de conspiradores que
conhecem.

Para manter sua "vantagem”, muitos Mestres do Sa-
ber sabidamente semeiam mformaf;c)cs falsas e pistas er-
réneas em seus relatos sobre outras sociedades sobrena-
turais, disseminando-as como rumores e insinuagoes. Um
fragmento de informagio pode ser precisamente correto,
mas se O mesmo estiver escondido num pintano de men-
tiras, ele se torna de certa forma inacreditdvel. Vampi-
ros fora desta sociedade insular j& esperam que os Mes-
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tres do Saber inventem histédrias apenas para espalhar
confusio, fazendo com que as verdades que eles mesmos
acumulam se tornem ainda mais valiosas. Assim sendo,
um neofito nunca deve acreditar em nada que um mes-
tre experiente afirma; apenas outro Mestre do Saber ¢é
capaz de avaliar se os fatos sdo absolutamente verdadei-
ros ou apenas outro engodo elaborado. Para mais deta-
Ihes, confira em Uma Pilha Infecta de Mecdnicas de Jogo
no final deste capitulo.

Currura NOSFERATU

A cultura Nosferatu se espalha por toda uma cidade
como uma doenga, desenvolvendo-se em qualquer lugar
que seja iimido e enevoado. Ela é atrafda por qualquer
local escuro e desagradivel onde coisas imundas flores-
cam. Vampiros monstruosos se esgueiram pelos esgotos,
montes de lixo, prédios abandonados e vizinhangas in-
fernais, atraidos para reinos que reflitam seu tempera-
mento podre. Uma vez que vampiros ndo precisam respi-
rar, os Nosferatu também podem se esconder embaixo de
grandes corpos d'dgua... ou outros fluidos. Eles vivem em
um mundo a parte, abandonando a sociedade da
Camarilla ou do Saba de vez em guando para pensar e
refletir em seu proprio aroma fedorento.

Vampiros de outros clas podem achar que os Nosferatu
foram forgados a viver em tais condicoes horripilantes
porgque os outros Cainitas e Membros os expulsaram das
melhores regides da cidade. Nio é verdade. O desprezo,
como o respeito, ¢ uma via de mo dupla. Os Nosferatu
geralmente se sentem tio enojados pela sociedade
vampirica quanto os Membros locais se sentem em rela-
¢io a eles. Principes arrogantes, Elisios tediosos e politi-
cas pérfidas — por que se incomodar! Os Nosferatu tém
seus proprios dominios, sua propria pn]{ric:n e sua propria
cultura. Ao mesmo tempo que muitos nedfitos passam
boa parte de seu tempo na sociedade da Camarilla, eles
também tém acesso a outro mundo escondido debaixo
das cidades da humanidade.

Ironicamente, o cld Nosferatu, o mais antisocial dos
clas vampiricos, também desenvolveu um forte senso co-
munitdrio. O ostracismo de vampiros e mortais os forgou
a um certo grau de cooperagiio interna. Como os
desajustados, os grupos & margem da sociedade e os périas
do mundo humano, eles tém alguma coisa em comum,
nio importa o cheiro que renham. Vamos raspar uma
amostra e descobrir o que podemos encontrar.

SOCIEDADE ANTISOCIAL

Qutras sociedades vampiricas promovem o comporta-
mento social; a sociedade Nosferatu, pelo contririo, é
decididamente baseada no comportamento antisocial.
Rudeza é uma das caracteristicas Nosferatu mais comuns.
Afinal, quando vocé acha sua prépria aparéncia comple-
tamente repugnante, nio existe muita razdo para ser edu-
cado em relagiio a odores, cheiros, gases e vapores desa-
graddveis. Neofitos Nosferatu adoram tentar ser mais gros-
seiros que os demais, realizando épicos concursos com
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esse objerivo. Ratos de Esgoto particularmente se
tem encjando outros vampiros; se a Camarilla logs
problemas em rtolerd-los, eles responderio demons
abertamente seu comportamento selvagem, recus
se a disfarcar quem e o qué eles realmente sio. Exil
grosseiras também servem como uma eficiente am
colégica. Os Membros ficam mais susceptiveis a trl
segredos depois que sua compostura foi abalada po
demonstragio especialemente atordoante de gross
Por incrivel que parega, contudo, ao mesmo ¢
que os Nosferatu celebram flatuléncia e fedor, eles
bém aprenderam a cultivar muitas qualidades
bres. Antes de mais nada, a cultura Nosferatu vala
honestidade. Um negociador de informagGes que ¢
para sua propria espécie pode arruinar sua repuf
perdendo todas as suas fontes. A hipocrisia ¢ iguald
desprezada — enquanto vampiros de outros elas g
tentar apresentar-se como criaturas de belez
Nosferatu ndo podem esconder o fato de que sdo
tros e muitas vezes vivem envergonhados,
A honestidade dos Nosferatu também inclui
drio duplo. Quando lidam com vampiros de fora ¢
ciedade" Nosferatu, mentir se torna aceitavel: é um
a ser usada contra vampiros dos outros clas. Infor
errOneas sio uma vinganga contra qualgquer Mem
tratou mal o Nosferatu. Como diz o ditado, *vocé ¢
que planta”, e quando outros vampiros presente
Nosferatu com traigao, prover informagdes perigosg
te falsas é a melhor forma de se vingar.
QOutra marca registrada do c¢la é seu cinismo
rio. Uma vez que os Nosferatu sio alheios a mui
atividades da Camarilla, eles muitas vezes acredir
uma wvisdo bem objetiva de suas falhas. Até m
Nosferatu que sao ativamente envolvidos nas ati
da seita tendem a ser realistas implaciveis. Quan
E‘Sfﬁ ﬁCUﬁtLIm.’ldn: d Ver o l'l'.l.lll'ld“ ﬂtl’l’l"r’éﬁ Llf.'." IME
de bueiro, a existéncia pode se tornar muito arida
les que se tornaram amargos por causa da mald
Nosferatu tendem a ver defeitos e falhas em tud
redor, Assim como eles nio hesitariio em deixa
outros vejam suas deformidades, sintam seu aro
temunhem seu trigico destino, o Nosferatu medi
tem motivos para ndo chocar outros vampiros cf
ainda mais repulsivo: a verdade nua e crua.
Respeito é o elemento final e mais importante
tura Nosferatu. Membros que desprezam os N
devem ser tratados com izual desdém; Cainitas
ratam como iguais merecem vantagens no comg
informagoes. Porque os Nosferatu nio sio fac
ﬂl]gﬂnﬂdl:ls PL‘IT EIPL]TE‘I'lI:jEIS. 5 Uumi TEL]UL‘TE‘I'I[L" Sl
cld esta evidentemente bajulando para consegui
quer, ele merece uma quantidade reciproca de fr
trapagas.
Entre os seus, os Nosferatu respeitam especialmefige
ancides do cla e demonstram seu respeito de uma
que parece estranha para muitos outros vampiros. Stagl
idade nfo sho armas sociais usadas para ameagar ndGREGS



ipaque e submetam. Ao contrério, nedfitos podem e
aher s¢ reconhecem a cultura da sociedade Nosferatu
SO G rejeitam inteiramente. Aqueles que se recusam a
BRCEIlr a sabedoria de seus ancides podem se arriscar a
i-;mb[l:"."i'-.l:l sem o apoio do seu cli. Neofitos espertos, no
@RED, aprendem com agueles que sobreviveram 2 imor-
ElSde por séculos; assim, o prestigio é conquistado, nao
Brgalo, A cxisténcia ¢ sofrimento, e os Nosferatu que
IBREsinm pela pior parte merecem respeito. Ancides
INGskrtu sio (reglientemente vistos como eruditos vene-
RR0s mas estdo longe de serem lideres draconianos a
Betemmidade j4 ¢ suficientemente ruim sem que se precise
ORNE-l pior para os vampiros mais novos.

IERFMITAS
s cidades que florescem sustentam prosperas e viru-

MEREs comunidades Nosferatu baseadas no respeito ¢ na

BEROPETECAO, mas infelizmente, elas sio a excecdo, € nao

Sregn. Apcsar dos melhores esforgos da Camarilla e do

IBabE, a maior parte das cidades simplesmente ndo €m
gma populacio humana grande o suficiente para susten-
ERD AL que um ;?unh;tdn;"- de vampirgs. somente as mai-
res cidades sio suficientemente populosas para susten-
Eamals do que alguns Nosferatu, ¢ mesmo assim ndo ha

gpramius de que o primogénito Nosferatu vi se preocu-

BBAR e a politica local. Os esgotos ja estdo cheios de

.I1-
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SEambem. Enquanto os ourros clis podem curtir o presti-
Iﬁiﬂ dt" apontar um ancia ' local para representar seus

parentes consangiifneos, a maioria dos Ratos de Esgoto
nio estd nem af, v

Nosferatu mais antisociais fue defendem essa
tornam conhecidos como “Eremitas”.

L : . Imin
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Muitos Membros consideram a Camarilla uma socie-
dade complexa, eficiente e civilizada, mas a maior parte
das cidades da Camarilla ndo tém mais do que um ou
dois Nosferatu. Muitas vezes, um Nosferatu solitirio tem
os subterrdneos 50 para ele. Eremitas
res tendem a evitar até mesmo sua propria espécie, ape-

|
Ites € Li.l:l'.!l" meT-

sar de ainda interagirem com outros vampiros guando
necessario. Horrores tropegos desse tpo se deslocam para
0s mais isolados e atrasados povoados, jd que essas cida
des sao os dnicos lugares onde os Eremitas podem con-
templar seu destino infeliz com absoluta privacidade. Os
Eremitas sdo deveras territoriais com Ix'].u.l::l- a seus do-
minios e mantém seu contato com o resto da seita tio
limitado quanto possivel.

Existe uma excecio para essa xenofobia: quando
Nosferatu de outras cidades vém para trocar informa-

coes, Fatos de Ew_ﬂtﬂ:: furtivos e Bichos solitirios se tonam

I‘Iu&ll']ih -EL* '-ll"-.'L'li'.' e l:llw;"il 1|||||L nao poupando )T -
¢os para impressionar seus convidados. Isso nfo aconte
ce por uma falsa civilidade — anos de isolamento os dei-
xam famintos por novidades do mundo exterior, novida-
des que podem fazer a diferenga entre o isolamento con-
fortdvel e uma morte sibita nas garras de uma ameaga
sobrenartural.



NINHADAS

Se uma cidade é grande o suficiente para sustentar
mais de um Nosferatu, a politica se espalha como bolor
num queijo velho. Na Camarilla, os Nosferatu nio fazem
reuniGes formais para discutir suas distragbes politicas.
Ao contririo, eles se retinem em familias livremente uni-
das conhecidas como ninhadas. Como sio desprezados por
muitos outros vampiros, os Nosferatu preferem a compa-
nhia de sua propria espécie. A sobrevivéncia também é
dificil para eles — manter sistemas de esgoto, constru-
¢oes abandonadas ¢ outros esconderijos requer muitas
vezes a ajuda ¢ influéncia de varios vampiros. As Ninha-
das tendem a se formar em torno de um objetivo comum,
seja ele expandir um ramo dos esgotos, explorar os hu-
manos da favela local, construir uma rede de computa-
dor ou explorar mais a fundo o lixdo da cidade. Nfo im-
porta como vocé disfarce o faro, a sociedade Nosferaru
ndo pode sobreviver sem a ajuda de suas ninhadas.

A interacio com outros Nosferatu nunca é forgada.
Para o deleite dos demais clas da Camarilla, o cla
Nosferatu nfio organiza convocagbes mundiais, encon-
tros nacionais ou assimilagSes regionais. Em vez disso,
eles mantém seus negdcios num nivel pessoal... ¢ bem
fora do alcance do restanre da seita. Um emissirio de
uma ninhada pode viajar longas distincias para presen-
ciar a reunidao de outras ninhadas, mas ele ndo precisa
transformar o evento num grandioso baile de mascaras.
Ao contrdrio, a informagio ¢ levada de uma ninhada
para outra como um cancer se espalhando de célula para
célula. Por que reunir todos os Nosferatu em um s6 lu-
gar! O fedor seria insuportavel.

Obviamente, nenhum Nosferatu é obrigado a se jun-
tar a uma ninhada ou nem mesmo interagir com a mais
préxima. Se um Rato de Esgoto prefere a companhia de
seu circulo As reunides do cla, ele rem o direito de fazer
essa escolha. Se ele quer evitar completamente os outros
vampiros, entio eles devem respeitar o seu desejo. Des-
de que esse Rato solitdrio possa reunir todas as informa-
¢Oes importantes de que precisa sem ajuda, nio hd ne-
nhuma razio de fato para que ele compareca as fungoes
regulares da Camarilla. Além disso, os Nosferatu sao ex-
traordinariamente apdticos em relagio a ganhar “presti-
gio" para aparecerem regularmente nos eventos da
Camarilla. Trocando em mitdos, eles nio véem necessi-
dade na pritica do “ver e ser visto". Se vocé tem vergo-
nha demais de quem vocé € para interagir com os outros,
o resto do cld Nosferatu certamente Eumpreende.

Um Nosferatu que escolhe se aliar a uma ninhada
coloca-se 2 disposicio de seus irmios e irmis. Se um
membro da ninhada se recusa a ajudar seus parentes sub-
rerrdneos, existe um preco a se pagar. Em qualquer Rede,
existe algum trabalho sujo que precisa ser feito. Os de-
mais membros da ninhada nfo tém autoridade para “pu-
nir” membros recalcitrantes, mas eles sdo especialistas
em culpar, atormentar, achacar e insultar seus assim cha-
mados amigos para que carreguem seu proprio peso. 1ra-
balhar com uma ninhada nfo impede um Nosferatu de
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se unir também a um circulo da Camarilla, mas
trabalho. Desde que as responsabilidades de um
sejam cumpridas — algumas vezes com a ajuda
bros de seu circulo — o pequeno Rato é eng
SAIT @ CONSeguir mais muco, rumores € msinua
seus colegas.
A combinagio de recursos pode impedir que
Nosferatu de uma cidade sejam deixados de k
¢as A0S Avangos tecnoldgicos, os membros de uma 1
da podem de faro decidir nunca ver um ao outrgy'@
disso mantendo contato “virtual”, Telefones celilaites S&
uma dadiva divina para os Nosferatu; & mais Bgil
nar que um carnigal leve um deles para um cipga
superficie do que se arriscar a ser visto por mo
da que os tineis tenham o péssimo hibito de
com as ligagoes, alguns Nosferatu engenhosos 8856
ram o valor de se ter influéncia na indistria GESEel
municagdes.
Hackers Nosferatu se reunindo em salas de b
Erupos nos esgotos constantemente parruihas
tendo seus dominios, mestres das favelas ex
Mmiseraveis — nao importa qual tatica una os No
uma ninhada, 05 mesmos mecanismos sociais
As Ninhadas resistem como pequenas familias
ticas, mantendo gangues de Nosferatu aliados
tando quao repulsivos seus parentes possam ser
mo tempo que eles podem discutir ¢ brigar, 0s vampire:
uma ninhada precisam uns dos outros... mesmo QUg
nas para treinar a capacidade de enojar uns aos ol
Circuros & NINHADAS
Personagens Nosferatu, como sio geralmente g
tados, existem em dois mundos. A maioria p
um circulo ou bando — isto €, um grupo de vg
diversos clis diferentes. Os Nosferatu da Camar
sam boa parte do tempo associando-se aos auts
até mesmo interagindo com eles regularmente.
tanto, os Nosferatu também tém muitas fun
distintas do restante da sociedade da Cams
Nosferatu tende a se sentir pressionado a coloe
resses da ninhada local acima das necessidades
circulo — esse conflito em uma cronica gera
histérias, drama e, acima de tudo, interpreta
Por exemplo, quando uma cidade da Cam
mais de um Nosferatu, os Ratos de Esgotao locais
rer informacgoes a respeito das acoes de cada ¢
um personagem Nosferatu quer trocar informag
meiro pedago de fofoca no pregio é geralmente
outros vampiros de seu circulo andam fazen
Nosferatu nfio precisa cair nessa armadilha, mas sel@
sonagem morder a isca, ele deve ser recompensad
todo tipo de fatos reunidos na dltima Recepgaa
personagem se recusar, ele niio precisa receber as
cios que a ninhada local tem a oferecer. Ele podess
gueirar pelos esgotos, mas nio deveria esperar gu
atendesse aos seus chamados. Os Nosferatu g
dem compartilhar recursos com a ninhada renden’y
breviver por mais tempao.



i 05 Narradores, existem diversas maneiras dife-
Para equilibrar esses dois aspecros da sociedade
dtu. O Narrador pode decidir criar uma série de
auxiliares baseadas nas ligacoes de um Rato de
om sua ninhada. O conflito entre as (muitas ve-
radas) pressdes que um vampiro sofre de seu cla
rigagdes dele para com seus aliados pode facil-
[OITIAr um tema recorrente. Uma HitET'I'IEIEiVH
tornar a ninhada local tdo animalesca que o cir-
um Nosteratu jamais se envolveria com ela. Uma
de Nosferatu pode servir como um excelente
rio, mesmo se.nenhum dos personagens for um
Esgoto da Camarilla.

timo ¢ mais bizarro modo de se abordar o assunto
uma "cronica de ninhada”, onde todos os perso-
o circulo sio Nosferatu. O Narrador propoe um
pelo qual todos esses Nosferatu estariam traba-
juntos ¢ entdo delimira um rerritdrio para eles. O
dbvio nesse pénero de cronica envolve o con-
ntre o mundo superior e o mundo inferior. Um
suficiente de coisas hornipilantes infesta os sub-
eos para manter a ninhada ocupada por um bom
G mais i'lf.'ll!i'll]ﬁi'il““."[”l.", 411 pi,:r:;[_mngcns PI'_‘.ICIi."m Sllbi[‘
Ssuperficie para participar da politica da Camarilla
Sabd. Emissirios de outras ninhadas, vislumbres
ictuku, ataques de Caras de Couro e coisas do gé-
voam essa forma de conduzir o jogo. O submundo
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estd esperando — vocé decide quio fundo deseja se aven-
turar dentro dele.

Recepciors

Se as ninhadas e os Eremitas locais precisam realmente
se organizar, existem maneiras de reuni-los. Qualquer
Rato de Esgoto pode se oferecer para patrocinar uma reu-
niio a fim de
Quando um enxame de Nosferatu verte para o mesmo
lugar, isso é chamado de Recepgio. O vampiro que o
convoca é responsdvel por providenciar o hordrio e o lo-
cal para o encontro, assim como a ambientagfio que tal
reunifio requer. Na medida em gue os monstros se jun-
tam, eles encaram os putros com respeito e gentileza, de-
monstrando uma consideragdo curiosamente grande pela
hospitalidade. Enquanto outroes vampiros podem cinica-
mente encarar isso como afetagio, ela é de fato sincera.
Andar em meio a detritos jd € ruim; tratar 0s outros
Nosferatu como lixo é simplesmente inaceitivel.

Um Nosferatu pode aparecer numa Recepgiio de ou-
tra ninhada sem qualquer aviso ou permissdo anterior.
Se ele é perspicaz o suficiente para descobrir onde ela
estd acontecendo, merece comparecer. Convites pdra
Recepgbes — sejam eles entregues por tropegos mensa-
geiros ou em pedagos sujos de lixo — sdo abertos para
qualquer um que tenha o sangue do Antediluviano
Nosferatu correndo em suas veias.

discutir as mais recentes crises na cidade.
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Em raras ocasices, um Nosferatu do Sabéd pode com-
parecet a uma Recep¢io dos Nosferatu da Camarilla, ou
vice-versa, mas tais encontros acontecem o mais
secretamente possivel. A cooperagio entre diferentes
sociedades sobrenaturais é geralmente feita sob os
auspicios de uma trégua tempordria e, é claro, essas ten-
tativas nem sempre funcionam. Além de filiagdes de cla
e seita, o0s individuos sdo totalmente imprevisiveis — os
Nosferatu que se arriscam viajando por dominios perigo-
sos para Recepgoes desconhecidas correm grandes ris-
cos. Quando tais aliangas sdo bem sucedidas, entretan-
to, os resultados compensam os riscos.

PrESTIGIO

Cada cla da Camarilla tem seus proprios mecanismos
sociais para determinar o prestigio vampirico. Se vocé
escolher passar a eternidade facilitando a existéncia dos
demais mortos-vivos, vocé merece reconhecimento por
1580. Quando um dos Membros alcanga um objetivo que
impressiona a todos, o clid rapidamente fica sabendo so-
bre seu sucesso: aquele vampiro ganha Prestigio, com “P”"
maidsculo. Quando um vampiro visita uma cidade pela
primeira vez, existe uma chance de que os membros de
seu ¢ld o recepcionem formalmente por causa de suas
facanhas. Numa sociedade baseada na interacfio social,
a frase “Eu sei quem vocé ¢" tem um peso bem maior.

Enquanto a Camarilla & em parte baseada nessa vai-
dosa jactincia, os Nosferatu nio se importam com isso
tanto quanto muitos Toreador, Ventrue e Tremere. Di-
ferente da maioria dos clas, os Nosferatu nfio competem
entre si para ver quem ¢ mais querido. Eles nio cortam
as gargantas uns dos outros em busca da aprovagao soci-
al, ndo se importam com quem € mais rico ou mais boni-
to, € ndo buscam prestigio por si s6. Como era esperado
de um cla de criaturas tropegas e horrendas que moram
nos esgotos, egofsmo e vaidade nfio sio caracteristicas
tipicas dos Nosferatu.

Como um dos clds mais unidos, no entanto, os
Nosferatu tém muitas razoes para reconhecer seus mem-
bros de maior prestigio. Trabalhar pelo bem do cla como
um todo, criar algo que torne a existéncia de todos os
Nosferatu da cidade mais toleravel, expandir o sistema
local de esgotos e garantir a sobrevivéncia dos descen-
dentes de Nosferatu sio feitos que merecem reconheci-
mento. Ainda que os Ratos de Esgoto nfo possam forgar
sua propria espécie a trabalhar com o cla, a sobrevivén-
cia depende muitas vezes da cooperagao; assim, traba-
lhar em prol do cli ndo € obrigatério, mas é reconhecido
& recompensado.

Acumular louvores de fato nio depende de idade ou
titulos politicos; diferente dos outros clas, os Nosferatu
nAo premiam vampiros com prestigio apenas por eles se-
rem velhos. Contudo, os Nosferatu sfic muitas vezes re-
conhecidos por sobreviverem sob circunstincias adver-
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sas ou lutarem por causas que eles acreditam se
tas. Um Martir, por exemplo, que manteve se
apesar do desprezo e da censura dos outros du
culos certamente ganhard a admiraciio dos out
piros. J4 que nenhum Nosferatu pode forgar out
decer, o proprio status nfo & forgado ou exigid
mente respeitado. Todos tém direito de dar sus
numa R&ccpgﬁn Nosferatu, mas os outros vamp
dem a prestar mais atengao nﬁqm:'h‘ﬁ que possug
prestigio.

Ao contririo da maior parte da socie
Camarilla, os ancites Nosferatu nao mandam nos
apenas por causa de seus status. Como era de se
quando retornam para o restante da seita, eles
sua atitude igualitdria e nio bajulam o principe
cides sG por serem os atuais “lideres”, Tire a pr
as roupas finas e eterna pose, e a aparéncia do
revelada pelo que realmente é. Tire os rostos b
algumas camadas de carne, e o que sobra é ¢
mente Nosferatu — pustulento, infecto e doente.

SEITAS F POLITICAS

Para os forasteiros, os vampiros do Cla Nosfy
dem ser divididos em trés facgoes: Ratos de B
Camarilla, Bichos do Saba e autarcas. Os Ratos
to sao os Nosferatu que se apresentam formal
principe de uma cidade da Camarilla e reconh
autoridade. Os Bichos so Nosferatu que passa
Rituais de Criagfo e servem formalmente a E
Caim. Vampiros autarcas, é claro, rejeitam
filiagao politica e nao se referem a si préprios ¢
quer tipo de gangue, facgio politica, clube soc
ganizacio filoséfica. Essa visdo altamente simp
sociedade Nosferaru aprada & maioria dos outr
ros, que geralmente separam toda espécie de
sobrenaturais ¢m categorias amplas ¢ agradéveis.

Isso também agrada & maioria dos Nosferaru,
¢ uma mentira. E uma invengao total e com
engana qualguer um alheio a sua sociedade e i
entendimento de como os Nosferatu realmentd
nam. Os Nosferatu sio, em primeiro lugar e ante
nada, individuos; filiagio politica & s6 mais ur
do mundo da superficie. Genericamente fal
Nosferatu se importam menos com as disting
seitas vampiricas do que qualquer outro grupo
bros. Quando os Nosferatu interagem com outr
ros, eles quase sempre exigem uma troca de infe

Nenhuma sentenga, Lrﬂdi;ﬂﬂ ou tratado
Nosferatu de seitas diferentes de falarem uns c
tros. Se os principes e arcebispos ficam ofendi
essas conversas devem ocorrer em segredo... e,
de, elas acontecem, regularmente, entre emi
diferentes ninhadas, grupos e Recepgoes. Ob
essas conversas envolvem um risco. Enquanto
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1 & do Sabd suportam uma ténue trégua quan-
formagoes, individuos Nosferatu podem ter
de uma seita especifica. A sobrevivéncia
ifica aderir &s mesmas crengas filosoficas dos
— um Mértir da Camarilla no precisa pre-
posicio politica roda vez que um anarquista
 tidade perguntando por segredos do principe
peir sepredos € possfvel, mas nenhum Nosferatu
fsatamente.
CISMO
05 Nosferatu que se associam a outros clas, li-
culturas de vampiros, os Ratos de Esgoro da
530 0s mais comuns. Abragar as politicas dessa
alizmente, significa aceitar a censura, o escir-
racismo. Os Nosferatu sdo os enteados ruivos e
i ‘; da Camanlla. Eles raramente sio voluntarios
los politicos mais prestigiosos, e raramente s30
para eles. Muitos vampiros da Camarilla fo-
la idéia de convidar esses patifes sarnentos,
0s & subservientes para os mais altos niveis do
litico. De fato, quase nfio existem principes
— existem aleuns xerifes ou algozes Ratos de
Europa e na América do Norte, mas eles sdo a
nao a regra. Como era de se esperar, eles de-
cepcionalmente eficientes no cumprimento de

ismo dos demais clas da Camarilla que os
enfrentam nio ¢ apenas resultado do precon-
ausa de sua necessidade comum de sobrevi-
medo comum dos Nictuku), os Nosferatu
ida rede de informagoes e presenga politica
um namero maior de Ratos de Esgoto obti-
poes de poder politico, seus lagos culturais os
m de fato formidiveis. Imagine um principe que
¢5 se esgueirando furtivamente por entre to-
s locais, Peles infiltrados nas conspiragdes
0 e agentes invisfvels com forga titdnica para
Os outros Membros podem apenas imaginar o
debaixo do asfalto de suas cidades, e 0 medo
cido ¢ sempre mais poderoso do que o pre-
atra o que é conhecido.
, a grande maioria dos Nosferatu néo de-
ais caminhos Gbvios para o poder. Principes,
mortos-vivos, vém e vao; a forga de uma
eratu estd em sua habilidade de permane-
Ao invés de batalhar por um cargo politico
0 prestigio que vem com cle, os Nosferatu
am em construir suas redes de informagao.
um Eremita que evita os confins das ninha-
cepgoes pode acessar alguns segredos privi-
s necessirio (por um preco, é claro). Infor-
e a dgua dos Nosferatu, a moeda corrente
ade. A cada transagio, um Rato de Esgoto
poderoso, rindo discretamente de quao com-
sua espécie estd infiltrada na Camarilla.

AurTarcas NosrFeErRAaTL F CRENCAS

Tornar-se um autarca envolve muito mais do gque sim-
plesmente rejeitar as politicas da Camarilla ¢ do Saba.
Muitos Nosferatu autarcas rejeitam os ideats fundamen-
tais que baseiam ambas as seitas. Tais conceitos biisicos
sio antitéticos, de diversas maneiras, 4 existéncia de um
Nosferatu.

Para comegar, a sociedade Nosferatu é exrremamen-
te igualitdria; enguanto os ancides Nosferatu sao respei-
tados por sua sabedoria, nfio existe a necessidade de se
obter status politico dentro do cla. Nenhum Nosferatu
realmente forga outro a fazer qualquer coisa, ja que mui-
tos prefeririam rastejar para dentro de um buraco escuro
e se concentrar na simples sobrevivéncia. Com isso em
mente, muitos Nosferatu nio véem a necessidade de apoi-
ar um principe da Camarilla ou um arcebispo do Sabi; a
idéia de reconhecer a autoridade de outro vampiro pare-
ce alienfgena. Da mesma forma, vampiros autarcas tam-
bém véem a autoridade como uma mentira. Ainda que
nio sejam estipidos o suficiente para zombar das Seis
Tradigoes numa cidade da Camarilla, eles nfio sentem a
necessidade de se colocar numa coleira & disposi¢ao do
principe ¢ implorar por respeito.

As sociedades da Camarilla e do Saba sao baseadas
em mitos que muitos autarcas se recusam @ aceitar. Ambas
as culturas nutrem idéias de gue os Nosteratu foram re-
almente amaldicoados por Caim, mas um nimero sur-
preendente de autarcas se recusa a accitar a idéia de
que Caim existiu um dia, ou pelo menos questionam os
detalhes dessas lendas. De acordo com esses apdstatas,
Caim é somente uma lenda cujo objetivo é manter os
nedfitos da Camarilla e do Sabd num estado de medo
perpétuo. Apesar de muitos Antigos loucos terem se apre-
sentado como o progenitor de todos os vampiros, nin-
guém jamais viu Caim de fato. Como um mito, ¢le tenta
definir o papel do vampiro no universo de Deus, mas
muitos aurarcas preferem se ater a seus proprios credos
religiosos, ou simplesmente nao crer em nada.

Além disso, enquanto a ameaga da Gehenna mante-
ve muitos nedfitos amedrontados, os autarcas véem pou-
cos motivos para temer a vinda dos Antigos. Se as lendas
dos Nictuku forem verdadeiras, Nosferaru jd comegou a
matar sua prole. Por que, entiio, dar apoio a qualquer
sociedade com uma filosofia para lidar com o Final dos
Tempos? O ponto é discutivel. Se os ancides da Camarilla
agem como pedes dos Martusaléns ou se vs bandus do Sabd
t&m alguma chance de se erguer contra os Antediluvianos
nio ¢ importante. Autarcas Nosferatu estio prontos para
aceitar o inevitdvel, como aceitaram todas as verdades
dolorosas durante suas vidas.

Apoliticos, irreverentes ¢ isolacionistas — estas sao
trés das caracteristicas mais fortes dos Nosferatu. Autarcas
Nosferatu demonstram as trés abertamente. Eles viajam
livremente através dos domfnios de principes e arcebis-
pos, expressanco suas opinides para qualquer ninhada
que queira ouvir. Essa liberdade de expressfio nfio os tor-
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na terrivelmente populares, mas popularidade ¢ a 1iltima
das preocupagties de um autarca Nosferatu. Manter-se
fiel aquilo em que vocé acredita — ndo importa © custo
— ¢ muito mais vital.
BicHOS F A HUMANIDADE DO SABA

Como diz o cliché, os Nosferatu 5o os mais “huma-
nos” dos vampiros, mesmo entre as fileiras dos Bichos do
saba. Uma vez que eles supostamente se aceitam como
monstros, eles ndo tém necessidade de adotar um com-
portamento chocante. Mestres da Ofuscagao e do logro,
um Bicho calcula sua aparéncia para obter exatamente a
reagdo que deseja, seja ela medo, respeito ou piedade. O
que existe no seu coracio, contudo, pode ser completa-
mente diferente da fachada.

Intelizmente, essa constatagio nio se aplica univer-

salmente a rodos os Nosferatu do Saba. Como pirias
tanto da sociedade ]liIE'IEEJJ'li_I quanto =,_1;| Cal.i['liL-_l. 1|lngl'.-:~.
deles opram por liberar-se completamente da moralidade
convencional. Qual o ohjetivo de “aceitar-se como um
monstro” se seu comportamento € essencialmente hu-
mano! A moralidade depende do individuo, nio da sei-
ta; em nenhum lugar isso ¢ mais verdadeiro que entre
os Nosferatu. lsso é parte do que permite aos Nosferatu
do Sabd, da Camarilla e os autarcas trocarem informa-
¢oes tao livremente; filiagio politica ndo impede a co-
municagio,

Os Bichos valorizam sua individualidade ao extremo.
Ainda que a Vaulderie geralmente os impega de colocar
as necessidades da ninhada local ou de outros Nosferatu
acima das necessidades de seu bando, os Bichos sdo mui-
to reservados em relagdo a suas atividades particulares.
[sso € repulsivo para muitos dentre do Sabi, mas os
MNosferatu do Sabd insistem em rer liberdade para ocasi-
onalmente perseguirem seus préprios cbjetivos. Debaixo
da aparéncia calculada, ninguém pode adivinhar que
segredos sombrios habitam os coracoes apodrecidos des-
ses monstros. Assim, se um Bicho escolhe ser humanitd-
rio ou monstruoso, isto € uma decisio pessoal.
ANARQUIA F Falta pF INFORMACAO

Entre as fileiras dos Nosferaru, alguns poucos nio se
satisfazem em meramente se esconder no turbilhio poli-

"

tico das sociedades da Camarilla e do Saba — eles que-
rem arrasd-las, destruinde a hierarquia de principes,
primigénie, bispos e duct! e estabelecendo dominios onde
um vampiro nunca precise se curvar perante outro. Essa
idéia agrada especialmente aos nedfitos Nosferatu por-
que espelha as praticas ocultas do préprio cli. Os Anar-
quistas Brujah muitas vezes se rebelam contra os anci-
Ges, sem saber que sociedade desejam construir na sua
auseéncia, mas os Nosferatu tém um moedelo funcional de
sociedade alternativa.

Por causa de seus talentos em espionagem, subterfii-
gio ¢ em fornecer informagdes falsas, um Nosferatu é um
excelente recruta para qualquer sociedade de anarguis-
tas. OUs Ratos de Esgoto sio 6timos para descobrir
segredinhos sujos e fraquezas dos ancides da cidade, con-
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kruindo-0s muitas vezes com os Nosferatu da Camarilla
i mesma cidade. Se tal rebelido noturna for bem suce-
3, 0 espiio certamente serd recompensado... ou pas-
0 que ele sabe para o préximo grupo de rebeldes. Se
belido falhar, ele pode se sentir livre para ir para o
dmo domfnio, pedindo asilo para outra ninhada ou
i outra Recepgao.

0 MuNDpoO SUpERIOR

‘Nao pensc por um momento sequer que os Nosferatu
fiiem somente no sistema de esgotos local. Os Nosferatu
e podem imitar qualquer pessea utilizando a Disciplina
agdo muitas vezes preferem habitar o mundo supe-
O Ratos de Esgoto da superffcie fregiientemente
am o mérito pela esqualidez urbana que se estende
elas grandes cidades. A medida que partes da cidade
podrecem, os vampiros desse cld aumentam seus terri-
ios, reclamando para si favelas, prédios abandonados,
fmos industriais, refagios de desabrigados e outros pe-
los urhanos. As coisas desagradaveis de se ver em
ma cidade refletem suas atitudes diante do mundo. Uma
anstrugio abandonada e enferrujada pode servir perfei
ente como um enorme dedo médio levantado para as
pessoas belas” da sociedade.

LA medida que uma cidade se deteriora, os Nosferatu

_:r.. am. Ancioes Nosferatu utilizam sua diplomacia e in-
ia, conspirando com Membros mais belos para man-
alguns bairros “pouco nobres”. Manter as favelas deca-
lentes beneficia a todos no cla, além de alguns vampiros
b dele. E bom ter algumas regides na cidade que a poli-
raramente patrulha. Se um Nosferatu pode invadir a
de alguém sem medoe de policia ou de uma investiga-
a0, ele pode arrancar qualquer coisa do rebanho local.
s Bichos do Saba sdo especialistas na “renovagfio urba-
3" s¢ as Harpias levam o crédito pelas galerias de arte e
Museus, nada mais justo que os Nosferatu se orgulhem de
U status como mestres imortais das favelas,
'Os vampiros, muitas vezes, véem os humanos como
@res inferiores, e os Nuaﬁemtu niao sio excegio. Nin-
ém estd mais abaixo deles que os mortais aprisionados
ias partes mais pobres e miserdveis da cidade, Alimen-
e do refugo da sociedade é muito pratico: quanto
baixa a classe social da vftima, mais dificil serd para
i pessoas acreditarem que ela foi atacada por um mons-
. Tanto os Bichos quanto os Ratos de Esgoto adoram
pver-se furtivamente por entre os desabrigados da ci-
dade. Um Nosferatu que passa um bom tempo cagando
nos lugares certos pode facilmente adotar a populagao
tomo rebanho e alimentar-se deles impunemente.

(s humanos sao presa facil, mas eles s3o especialmente
Vulneriveis quando ndo tém paredes para protegé-los,
putros para defendé-los e leis que os respeitem. Morado-
fes de rua raramente possuem os mesmos direitos dos ci-
adios comuns. Eles sic ratados como aborrecimentos,
dchacados pela policia, varridos de um bairro para o ou-
o e freglientemente ignorados propositadamente pelo
testo de sua espécie.
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Se cidades grandes nfo apradam, ermos industriais
fora dos himites urbanos sdo igualmente adequados, Us
Nosferatu se sentem em casa em regides que 530 l'u_‘rrripl-
lantes como eles, Depdsitos de lixo enterrujados, apodre-
cidos e cheios de produtos quimicos fazem-nos se sentir
completamente & vontade, Como nio 30 tdo suscetives
a doengas como 0s humanos, eles nio se importam em s¢
mudar para prédios abandonados corrompidos por lixo
téxico. Alguns Ratos de Esgoto progressivos evitam ta-
manha decadéncia e em vez disso olham para o futurc.
Eles gostam de apolar novas construgoes, troc ando favo-
res para influenciar a criagfio de prédios elaborados. Nada
deixa uma héarpia tdo louca quanto um clube de strip-
tease cuidadosamente posicicnado ao lado de um Elisia
artistico,

CARNICAIS NOSFERATU

Os vampiros da Camarilla nunca se cansam de se van-
gloriar que “controlam” a sociedade humana. Os
Nosferatu ndo precisam se entregar a tamanha arrogén-
cia. Em vez disso, eles assumem cuidadosa, riapida e fur-
tivamente o controle do poder oculto de uma cidade,
incluindo os servos invisiveis que a mantém. Os Nosferatu
criam rotineiramente carnigais para ajuda-los a se infilerar
ainda mais nas cidades humanas... e explori-las em be-
neficio proprio.

Os Raros de Esgoto ignoram pedes humanos em posi-
¢oes Gbvias de poder. Deixe os vampiros respeitados cha-
furdarem na politica mortal. Algumas vezes, dez buro-
cratas ou \'ETE‘Hd[]TEH hE]'ﬂ EEC{JH'IIILIH:'i l'.l{]l.itl'l'l CONsSEgULLD
muito mais do que o prefeito. Celebridades politicas vém
e vio, mas carnicais bem posicionados podem se manter
envolvidos na politica da cidade por anos e anos. Funci-
ondrios corparativos na pista do sucesso podem trabalhar
para uma companhia durante alguns anos, mas um
faxineiro pode ter acesso ao mesmo edificio por uma vida
inteira,

Qualguer um que nade artravés dos detritos de uma
cidade — “engenheiros sanitarios”, faxineiros, paris, ope-
ririos de manutengio e afins — colhe para os Nosferatu
o que os clis mais preocupados com a moda deixam para
trds. Muitas pessoas ignoram os trabalhadores que colo-
cam seu hixo em ordem, alegremente jogando fora o gue
os Nosferatu recolhem. Eles nfio notam os pedes de obra
trabalhando nos arranha-céus acima de suas cabegas ou,
mais importante ainda, o mestre de obras que obediente-
mente segue suas instrugdes para muddngr bs ¢ cllttrdgﬁle
na construgio do edificio. Debaixo dos pés dos mortais,
os trabalhadores percorrem os subterrineos, realizando
tarefas invisfveis, algumas vezes projetos épicos com que
o cidaddao comum simplesmente nio se importa. Muitos
deles tém que passar por testes de uso de drogas para
Manter seus empregas, mas nem mesmo exames de gan-
eue conseguem revelar um vicio por vite,

O.‘j N(]SFETH[U t::']l'l'lbél']] dr::l}__:ﬂﬂl Elli.LliIL']USEH“t‘“[E ds
camadas mais baixas da sociedade, recrutando humanos
que estio desesperados pelo poder. Criminosos, morado-
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res de rua, viciados em drogas — esses pobres rolos fazem
qualguer coisa para melhorar seus destinos. Mortais apri-
sionados nas vizinhangas ruins, agiientando empregos sem
futuro ou ciclos debilitantes do vicio, ocasionalmente
enganam ou assaltam apenas para sobreviver. Imagine o
que eles fariam em troca da imortalidade.

Essas oportunidades tém suas desvantagens. Os hu-
manos que consomem o sangue dos Nosferatu ganham os
mesmos beneficios dos outros carnigais: forga inerivel,
vitalidade aumentada e suspensio do envelhecimento.
Juntamente com essas dadivas, entretanto, eles também
provam o gosto imundo da maldigio de Nosferatu. Apos
um escravo tomar a terceira dose do sangue de seu re-
sente, ele comega a sofrer pequenas mudangas que o
tornam feio e sem atrativos. E apenas uma ligeira trans-
formacao, mas os morrais que lidam com carnigais
Nosferatu sempre suspeitam que existe algo de errado
com eles. Acne, cabelo gorduroso, problemas de peso,
andar encurvado e odor corpéreo sio apenas parte do
problema. Existe uma macula nao natural que vai além
da pele marcada. Com o tempo, esses pequenos defeitos
podem se tornar exagerados.

(s animais notam ainda mais facilmente a corrupgio
penética dos carnigais Nosferatu, reagindo a eles com
medo e repugnincia. Qualquer vampiro com a Discipli-
na Animalismo pode aprender a acalmar feras curiosas,
mas carnigais assustadores e maculados nao tém essa
opcdo. Nio importa quao humanos eles aparentam ser, a
presenga de carnigais Nosferatu faz os gatos se arrepia-
rem, 0§ cies rosnarem e todos os outros animais se eriga-
rem. Mais de um viciado em sangue ji foi obrigado a
matar seus proprios animais de estimagio para encobrir
sua degeneragio.

Como os regentes invisiveis Nosferatu precisam de
muitos agentes para agir entre o rebanho, eles gostam
notavelmente de criar cultos de sangue. Se eles sdo hor-
ripilantes demais para se aventurarem na superficie, aju-
da bastante ter muitos carnigais que nao sao. Ratos de
Esgoto amargos, que ojerizam a idéia de esconderem sua
verdadeira aparéncia, rejubilam-se quando uma carnigal
atracnte alcanga o terceiro ¢ altimo estigio de seu lago
de sangue. Eles rejubilam-se ainda mais quando ¢la con-
segue (razer seus amigos para a cripta de seu mestre. Um
carnigal Nosferatu preso profundamente na escravidao
do sangue precisa preocupar-se em juntar sangue sufici-
ente para sustentar o culto; uma vez que o0s regentes ra-
ramente se aventuram no mundo exterior, os carnigais
de um culto de sangue Nosferatu algumas vezes entre-
gam para seu mestre amigos e amantes para saciar seu
proprio vicio pela vitze.

Porém, os cultos de sanpue sdo tio raros quanto dese-
javeis, em grande parte por serem tfio dificeis de se con-
trolar. Para manter um nimero suficiente de carnigais e
ter um culto eficiente, o recrutamento se torna essenci-
al. Algumas vezes isso envolve recrutar cutros Ratos de
Esgoto para ajudar a perpetuar o golpe, resultando em
ninhadas inteiras baseadas na manutengio de cultos ela-
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borados. Apesar das intengoes reverentes, quando a e
¢do de um vampiro em controlar os outros se aprog
da mania, alguns cultos Nosferatu se tornam p
mente religiosos em relagio a proteger seu mestre |
vel. Assim como os Caras de Couro famosos por g
tem a Mascara, os cultistas de sangue Nosferatu a
vezes si0 mortos tio logo sejam descobertos pela b
da de uma cidade. Os lideres de culto melhor suce
flutuam de cidade em cidade, deixando para trisu
rastro de coragbes partidos (e sangrentos).

BriNOSs DO

MUNDO SUBIERRANEO

Os principes e cardeais alegam “reger” as cids
homens acima, mas somente por pretensio, delirio e
no. Quer ouvir um grande segredo? Nenhum princip
de fato sua cidade. Nenhum cardeal controla compl
mente seu dominio. Ele pode ter uma enorme | )
politica, mas se outros vampiros reconhecem seu tu
politico ou posicio de realeza, eles estdo reagindo a8
que é puramente ilusério, uma mentira superficial:
nhum vampire tem mais consciéncia deste fato qu
Nosferatu, que nio sucumbem facilmente s apar
supetficiais. Eles podem abertamente reconhecer 4
ridade de principes e cardeais acima do solo, masu
gue retornam aos subterrineos entram em um outro il
do, um passo mais distante das ilusdes das sociedad
Membros e Cainitas. Os governantes podem fingir com
dar vampiros no mundo superior, mas os Nosferatu comis
dam seus proprios reinos no mundo subterrineo.

Os reinos Nosferatu sio tio antigos quanto a civilig
¢io humana. Desde a primeira vez que o Antediluvia
Nosferatu se esgueirou até a caverna mais proxima
se esconder dos humanos, o cla tem criado seus pid
dominios ocultos. A necessidade de criar reinos one
Ratos de Esgoto e Bichos possam caminhar em suasl
mas verdadeiras une o Cli Nosferatu mais do que
quer outra for¢ca. Nem todos os vampiros monstrugs
podem andar por af usando Ofuscagho sobrenatur
tempo todo. Eles precisam de um lugar onde possam
¢ar, esgueirar-se € meditar sem serem incomodados,
da que seja nos subterrineos mais profundos.

Ja que os vampiros rondam a noite nas cidades d
a alvorada da histéria humana, eles tentaram influes
ar o desenvolvimento dessas cidades em beneficio pit
prio. Essa é a dnica maneira verdadeira dos vampit
coexistiremn com 0s mortais, & os Nosferaru sabem
muito bem. Assim como o arquétipo do Ventrue re
o mundo financeiro e o esteredtipo do Toreador proe
ma os refigios culturais da cidade como seus domin
os Nosferatu influenciam o desenvolvimento das fa
regides ermas e do sistema de esgotos da cidade, E
dades onde os Nosferatu prosperam, vastas seces di§
esgotos sfo alteradas para acomodar sua espécie.
vindo a0 Reino dos Nosferatu, um dominio onde
tros cacam livremente, sem medo de mostrar suas verdd
deiras e aterrorizantes formas.



D MonstTRO M Sru LABIRINTO

Todos os reinos Nosferatu ficam no centro de grandes
libirintos urbanos, extensos cruzamentos de tineis que
formam Redes subterrneas. Dominios abaixo da superfi-
#e possuem camadas ¢ camadas de defesas insidiosas,
umas vezes mais para o divertimento dos moradores
s do que para seguranga de fato. Quando uma ni-
whada de Nosferatu infesta uma cidade, eles imediata-
mente se agitam para conseguir influéncia sobre as in-
Wistrias de construgio e transportes. Carnigais cuidado-
mente escolhidos, influéncia politica, chantagem ¢ fa-
Wores sio essenciais para ganhar controle sobre as visceras
i cidade.

| Se ninhadas Nosferatu vém abalhando juntas nos
bgotos hi algum tempo, elas terdo distorcido as entra-
da cidade em seu préprio beneficio. Timeis elabo-
s sio fechados, preservando a privacidade de domi-
subterrineos, Grandes prédios sao condenados, ofe-
scerido cascas apodrecidas de habitacdo para nedfitos.
LD 5“:['.'\ L‘lC["nd{:‘rl][JS L[ipla?} contém recursos ULLJL
i, Armadilhas se tornam mais insidiosas 4 medida que
de cresce — todo trabalhador do esgoblo e patr ulha
fal aprende que ha lugares na escuridio onde eles
0 Ousam se avenrurar.

" Tineis do metrd sio uma parte importante do labirin-
0 de um Nosferatu nas grandes cidades. Eles ndo apenas
plerccem um meio de transporte rdpido e presas faceis
mire 0 usudrios da madrugada, como também sio
inérpizados pela rede elétrica da cidade. Nio sio neces-
Sirios prandes esforgos para extrair energia suficiente dos
Wincis para aumentar as defesas da Rede. Conduzir al-
s cabos do terceiro trilho até uma armadilha elétrica
€ ainda mais facil.

Durante séculos, as maiores mentes do cld Nosferatu
pventaram maneiras de manter seus reinos isolados ¢
invisiveis, Considere que um vampiro ancido com domi-
i da Metamorfose pode tomar a forma de um rato ou
morcego, rastejando por espacos que nenhum humano
pderia ousar. Alguns podem até assumir uma forma ga-
Mutuando através de canos, erandes quedas vern-
tais ¢ rachaduras nas paredes. Os Nosferatu mais anti-
s e poderosos podem se esconder em nichos muito abaixo
da cidade, em dreas construfdas séculos antes dos mor-
fais da cidade terem nascido.

A ANTEFCAMARA

S6 porque seu lar ¢ cercado por pilhas de lixo e
excrementos niao sipnifica que vocé nio pode receber
wm convidado ocasional. A maior parte das Redes
Nosferatu tem uma drea que serve como sala de recep-
¢do ¢ posto de guarda, uma teia de aposentos onde visi-
tantes podem aguardar enguanto aproveitam a
ambientacio do local. Os Ratos de Esgoto geralmente se
eferem a essa drea como uma AntecAmara, apesar dela
pormalmente ser composta por virias salas, tineis, cor-
redores e becos sem saida. Vampiros fracos viajam por
toda a cidade para fazer seus negdcios, mas quando um
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Nosferatu tem aleo valioso, qualguer um que queira bar-
ganhar com ele deve arriscar-se a descer para o império
subterrineo da ninhada local

(s Nosferatu da regifo gostam de manter essa drea o
mais atmosférica e aromdtica possivel. A Antecimara é
projetada para desorientar visitantes, tanto fisica quanto
psicologicamente. Nao existe atalho para se chepar nes-
sa sala; os visitantes fazem um passeio tortuoso em seu
caminho para encontrar os ancites do cl. Isso ¢ feito em
parte por razdes praticas; afinal, a ninhada local nao quer
que os visitantes aprendam o rragado de seus dominios
bem demais. Mais do que qualguer ocutro instinto, este
dominio ¢ mantido por perversidade. Os Nosferatu sio
obripados a sofrer na superficie, logo @ apenas justo que
aqueles que os visitem nos subrerrfineos recebam o mes-
Mo ratamento.

A Antecimara ¢ projetada com o médximo de para-
ndia, desconforto e confusdo em mente. Os tineis sGo
sufocados de espoto, imundicie e lixo, e os visitantes
freqiientemente sao obrigados a se curvar, caminhar com
dificuldade ou engatinhar para alcancgar o santuirio in-
terno. Os Mestres de animais gostam de manter hordas
de raros, baratas, besouros, lesmas ¢ outros vermes por
petto para divertir seus hdspedes. Os visitantes que re-
clamam demais sao levados através de mais alguns becos
sem safda ou sao deixados sozinhos nas dreas mais escu-
ras e podres do Iahirinto. Nosferatu misericordiosos con-
duzem seus visitantes para longe das armadilhas realmen-
te letais; mas vampiros que estao obviamente tentando
explorar seus irmaos dos esgotos nfio tém esse privilégio...

Quando os visitantes chegam no centro da
Antecimara, onde seus pedidos serdo ouvidos, eles estao
fisicamente desorientados e psicologicamente exaustos.
O raro visitante que consegue suportar essa jornada sem
reclamar conquista o respeito dos Nosferaru. A analogia
entre o labirinto que cerca a Antecimara e a politica
bizantina praticada no mundo superior é dbvia... especi-
almente para aqueles que sofrem durante suas visitas em
ambos os mundos.

A CAMARA nos HoRRORES

Qualquer Rede prospera também necessita de uma
drea grande o suficiente para comportar todos os mons-
tros, Bichos ¢ Ratos dé Esgoto em seu territério. Os
Nosferatu se referem a essa drea como a Cimara dos
Horrores — uma combinagao de sala de audiéncia, sa-
lio de baile, drea de recreagao e abrigo anti-bombas. A
cAmara normalmente fica na 4rea mais defensdvel dos
esgotos. Como era se de esperar, seu nome vem da sala
dos fundos de um museu de cera, onde 08 visitantes pa-
gam alguns centavos a mais para ver coisas de gelar o
SAllgLe.

A decoragio da Camara dos Horrares geralmente re-
flete as atitudes da ninhada local em relagao ao mundo
exterior. Membros humanos em cidades florescentes
mantém uma ciimara que torna suas existéncias um pou-
co mais agradaveis. Pomposas tapegarias gque mostram a
historia dos Membros locais decoram as paredes; lustres
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de cristal iluminam palidamente o interior; fileirs@

esculturas mantéme-se estoicamente ao lado de seus Al
tigos donos. Mértires adoram cultivar uma ambients i
artistica em tais aposentos; da mesma forma que suasils
mas rorturadas estio aprisionadas em cascas de cames
horrenda, eles mantém belissimos santudrios ntermos i
entranhas dos esgotos da cidade. Visitantes Nosleii
muitas vezes se enojam com essas bobagens prerensioSs
mas a hospitalidade os impede de expressar suas opinife
liviemente para os anfitrides. |

Em cidades partcularmente detestiveis, a cimae
uma sucursal do inferno, uma ferida purulenta dentrod
esfincter da cidade. Ninhadas monstruosas criam e
salas com a intencao de chocar. Coisas grotescas de tils
espécie ali proliferam. Effigies de museu de cera, insti$
mentos de tortura, elaboradas demonstrages de taxid
mia, corpos mumificados, jarros de vidro cheios de
giios humanos inchados — e coisas do género. Membs
angustiados ficam horrorizados com uma cimara realie
re nauseante, para deleite da ninhada local.

A seguranca é mais fechada em torne da camariey
por isso, vampiros que nio pertencem ao Cla Nosferil
nunca sio trazidos para ela. E possivel para um Nostera
vender informagao sobre as delesas da cAmara, mas &8
mente ao custo de sua propria reputacio. Cercandoi
Camara dos Horrores, armadilhas, carnigais deformadig?
animais fiéis e outros obstaculos protegem a édrea maig
segura dos esgotos. S6 os Nosferatu locais conseguenis
lembrar de onde estio todas as defesas. Como uma delés
sa de tltimo caso, os Nosferatu sagazes conhecem 05 piis
tos estruturais para se destruir caso queiram derrubst
teto. Se uma ninhada vai morrer, seus membros preferes
levar seus inimigos com eles,

Lacos DA DDESOVA

A Camara dos Horrores fica no coracao das defess
de uma ninhada; mas abominagdes indescritiveis rasks
jam preguicosamente pelas veias e artérias. Os Nosfera
dividem seus dominios com hordas de animais e inseigy
criaturas que escorregam e rastejam para onde quisess
rem. O modo mais Ficil de lidar com essas infestagoesé
utilizi-las em beneficio da ninhada, em geral através do
uso de um lago da desova.

No territério de qualquer ninhada, ancides Nosterat
compartilham a rarefa de ocasionalmente colocar sl
sangue no lago ou pogo local. Essa pocilga infestada dé
H"j1iL' i||.'|'i.li YOTIMICS -.:ll,lf,‘ e I."]'I'l]‘.lilﬂl"lll'fi.‘i]]l. 'L'l(".:'h'.."l':l"\-"-'ll.\'l_'[llll:]
um feroz vicio pelo sangue vampirico, vitalidade aumess
tada e deformidades monstruosas. Os lagos da desow
$30 essenciais para a manutencio de qualquer reino subs
terrineo, nio apenas para o controle de pragas como tam:
bém para defesa. O que os carnigais humanos represens
tam no mundo superior, esses animais viciados em s
ue sio no mundo inferior.

Qs lagos da desova sio geralmente criados com um
ripo especifico de criatura em mente. Colméias de inse
tos, coldnias de ratos ¢ ninhos de baratas sio localizages
preferenciais para se corromper a comida, fluidos e fezes
com vitze. Eventualmente, outros habitantes dos esgotes
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tomegam a se banquetear no mesmo lugar, mas entao
um tipo dominante de criatura ja reclamou o lago da
ﬂE.El‘W:l como seu dominio, Devorar as criaturas que sio
diraidas para 14 ¢ apenas um beneficio adicional.
Animais que se alimentam regularmente de sangue
desenvolvem o mesmo vicio por vite vampirica que os
i" danos, r.ltl‘ilm OO a mesma L]E'b'ﬂfkﬂt]‘ p:lr"l COMm Seus
mestres vampiricos. Como era de se esperar, € necessirio
uito menos sangue para se criar um lago emocional em
uma barata ou mosca de ftuta do que com um advogado
b banqueiro (ainda que alguns digam que a diferenga
wntre cles nio ¢ muito grande). Os Nosferatu também
podem criar regioes de desova para criaturas mais exdti-
tas, separando um pogo ou lago onde os animais devem
gt cuidados, Criar cobras ou jacarés dd um pouco de
12 aihn. mas resultam em monstruosidades cuja forga e
tu’._.lEl. compensam o investimento em SdANgUe. OS
1¢ sferatu que habitam mais perto da superficie podem
Wesenvolver uma afinidade com matilhas de caes fero-
rgmmhm ou até mesmo meninos de rua. Um pote de
fite (ou cerveja) com sangue pode atrair uma horda de
amigos sedentos.

Sistema de Vampiro: A Mascara: Se uma horda de
fiaturas se alimenta em um lago da desova, eles nio se
’ nam todos carnigais completos, mas ainda assim desen-
. vem Fur;a ¢ Vigor aumentados (aumente ambas as Ca-
cterfsticas em um ponto). Eles também degeneram mais
b que carnigais humanos: o brilho desaparece de seus
s, seus esqueletos se distorcem ¢ seu temperamento
g torna feroz. Como carnigais humanos completos, eles
X ficar agitados se nao receberem doses repulares de
. Caso isso aconteca, eles entram num estado seme-
ante ao frenesi vampinco. Quando uma chance de se
fimentar se aproxima (por exemplo, quando uma crianga
tuena coloca sua méo através de uma grade), o animal
1 fazer um teste de Forga de Vontade contra dificul-
9 para evitar wm atague & vitima.

S'Htema do Teatro da Mente: Qualquer animal que
g alimenta do sangue de um lago da desova ganha uma
acteristica Fisica extra; tecnicamente ele também ga-
um Ponto de Catacteristica em cada uma das trés
des. Prepare alguns cartdes como acessérios para
ipresentar as estatfsticas de tais criaturas. Se elas nao
rem alimentadas pelo menos uma vez por semana, o
ino deve fazer um Teste Estéitico para cada uma para
s ela ape contra a vontade de seu mestre ¢ renta se
completamente bestial; a habilidade Emparia com
ifimais permite refazer o teste.

AtAo A0 VIivo NOS SUBIERRANEOS

‘Ainda que o acesso aos esgotos locais nio seja mais
witomaticamente conferido aos Nosferatu durante a cri-
do personagem, um Narrador pode oferecé-lo como
@alce para sua cronica. Em alguns grupos, a presenga
08 esgotos é amplamente tedrica: um Rato de Esgoto
¢ desce aré a Rede fica "fora do jogo” por algumas
pas ou simplesmente vai para fora para conversar com
mvisitante dos subterrineos. Em outros, particularmente
ueles com um grande local de jogo ou muitos Nosferatu,
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uma localizagio fisica pode se tomar os esgotos, como
um corredor, um aposento isolado ou o porin.

Uma vez que um local de jogo seja estabelecido para
representar a Rede, o Narrador deve reunir os jogadores
Nosferatu e mapear o que um explorador intrépido veria,
que medidas de seguranga foram tomadas pelos Nosferatu,
que lugares na Rede sdo inacessiveis a nio ser para os
Nosferatu ou pessoas guiadas por eles, e se existem for-
mas de um aventureiro desacompanhado evitar as defe-
sas e armadilhas. Tais mapas nao precisam ser detalha-
dos até o Gltimo tijolo, mas anotar os detalhes mais im-
portantes pode evitar discussoes sobre o que deveria fi-
car aonde, que armadilha deveria ter pego qual intruso,
e coisas do género.

Grupos que gostam de exibi¢des elaboradas e de cons-
truir cendrios podem deixar sua imagi
51.'_"' Qa Narradur e 05 NUSEU‘[H[LI L__U['li._{}l'{jﬂrl:'n'l cm dt'sigmlr
uma drca do local de jogo como a Rede, considere algu-
ma decoragio para diferenciar a ambientagio do local
normal de jogo (como um chigue salao de bailes de um
hotel) do decididamente estranho reino Nosferatu. Luz
fraca, ratos de plistico, efeitos sonoros (como fdgua pin-
pando e barulhos distanres de metrd) e o roque extra
ocasional (como um jacaré inflivel se a Rede tiver um
lago da desova, uma Antecimara decorada com méveis
velhos e espelhos quebrados, o aposento de um 13 de
carteirinha de Frank Sinatra) pode ajudar bastante a fazer
dos esgotos mais que uma simples mudanca de lugar. Os
Narradores também podem querer preparar cartdoes com
descrictes e desenhos dos obstdculos tipicos do esgoro,
junto com os testes necessdrios para desativar, ver ou
passar por eles. Se vocé escolher esse caminho, um
Narrador deveria ficar nos “subterrinecs” o tempo todo,
ou pelo menos por perto; vocé pode considerar titil pedir
para todos os nao-Nosferatu que quiserem entrar nos es-
gotos informar ao Narrador antes, para que haja alguém
com eles para resolver dispuras.

CARNICAIS DOS SUBTERRANFOS

Quando um Nosferatu faz de um humano seu carnigal,
existe uma chance do sujeito reagir mal. Assim como o
Abrago Nosferatu corrompe completamente a aparéncia
de uma Crianga da Noite, é possivel que um carnigal
Nosferatu sofra degeneragoes fisicas. Geralmente, esses
defeitos nao sio revelados até o terceiro e dltimo estigio
do lago de sangue. A marca da maldade ¢, em geral,
apenas uma pequena macula: uma ligeira corcunda, den-
tes tortos ou pele manchada sao exemplos comuns.

Se um camnigal Nosferatu servir seu mestre por muito
tempo, contudo, sua degeneragio pode transformé-lo
numa criatura digna de pena e abomindvel. Carnigais
que repetidamente realizam tarefas moralmente repre-
ensiveis, atos que nem mMOsmo seus mestres ousariam,
podem se tornar subumanos, exibindo pele leprosa, uina
perda da fala ou um andar torto como o de um cio. Tais
criaturas sdo prezadas por Bestiais, ndo apenas por sua
aparéncia sinistra mas também porque eles aprendem a
evitar o mundo da superficie. Uma vez que um carnigal
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nao consegue mais se passar por humano, ele se dispoe a
abandonar o mundo dos homens e descer para os niveis
mais baixos de um reino Nosferatu.

Carnigais subterrineos abandonam a luz do dia para
sempre. Eles servem com uma lealdade sem paralelos,
dispastos a servir por uma eternidade, se necessario, rea-
lizando as tarcfas mais repreensiveis de uma Rede
Nosferatu. Seu tnico “defeito”, além de sua aparéncia
mumans, e hfll Jl LL’iL{E' LlLIL E"(I].'JL]TI. qll"lnliﬂ SUCLI-
bem ao frenesi. Carnicais subumanos muitas vezes de-
senvolvem um gosto pela carne humana que rivaliza seu
vicio de sangue e regularmente entregam-se a orgias se-
cretas onde eles alegremente consomem a carne dos mor-
tos j;ﬂu, ainda pior, dos vivos).

E dito que alguns carnigais aprenderam a se rebelar
contra seus mestres vampiricos, formando suas proprias
i:ﬁ:]lﬁl'l'i.':'lli- SIJ].H't'!TT{IﬂEHEL. RlII'I'IUI'ES prnclamm‘n l:l'LIL" Fﬂguns
desenvolveram imunidade ao lago de sangue; eles insul-
tam agueles carnigais gue tfio prontamente servem a so-
ciedade vampfrica. Existem lendas (geralmente repeti-
das por nedfitos amedrontados) de que esses carnigais
encontram outras fontes de vite, seja capturando vam-
piros nedfitos, aliando-se a Eremitas ou Caras de Couro
ou abrigando outros mortos-vivos que também abando-
naram a sociedade vampirica. Nenhuma prova dessas
alegacoes foi encontrada — apenas cdmaras subterrine-
as que levam aos cemitérios de cidades pequenas, pogos
de alimentagio cercados de ossos humanos e pilhas de
caveiras contendo o gue aparentavam Ser presas
vampiricas.

Sistema de Vampiro: A Mascara: Nao existem pro-
vas de que a variedade subumana de carnicais existe...
mas... s¢ existissem... eles teriam For¢a +2, Vigor +2,
Inteligéncia 1 e Aparéncia 0. Carnigais subterraneos tém
uma fraqueza adicional: eles sucumbem ao frenesi com
mais freqiiéncia que carnigais mais fracos. Para cada se-
mana fue se passar depois do dltimo frenesi do carnigal,
aumente a dificuldade de todos os seus testes de
Autocontrole em um. Os subumanos tentardo evitar essa
maldicio encenando eventos que liberam seus instintos
mais selvagens, reunindo-se em cimaras secretas ou ce-
mitérios com uma saborosa variedade de caddveres fres-
cos dispostos diante deles. Bon appérit.

Carnicais Subterrineos no Teatro da Mente: Cric
um carnical humano normal de acordo com o livro Leis
da Noite. Essas criaturas nio podem ter Caracteristicas
Sociais relacionadas & Aparéncia, como Fascinante ou Mag-
nifico — eles estfio se tornando inumanos demais para se
parecer ou se relacionar com humanos normais. Caso
sucumbam ao frenesi, adquirem uma Caracteristica
Nepatica relacionada a algo subumane, como Bestial ou
Insensivel, além de qualquer perda normal de Moralidade.
Quando um carnical subterrineo encontra um mortal
ou vampiro, faca uma Disputa Estirica de Autocontrole
(perdendo em caso de empate). Se perder ou empatar,
ele ¢ imediatamente tomado por um tremendo desejo
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pela carne ou sangue do alvo, ¢ o arrastard para denf
da Rede para devord-lo. Um carnical subrerrineas
aventurando na superficie, 4 luz do dia nao sofre din
por exposicdo ao sol, mas pode (a critério do Narradi
ficar atordoado por virios turnos e sofrer penalidades @
qualguer disputa que exia luz total.

DIveErRsOESs HORRIPILANTES

A imortalidade é a maior béncao que um senhor po
oferecer a sua prole... ¢ a pior maldigio possivel queul
anciao pode suportar. Ficar “jovem para sempre’ ot
ser atraente para alguns vampiros, mas para os Nosh
a dadiva vem com uma 6bvia desvantagem. Quando
passa a eternidade ouvindo os pdlidos ecos do
mundo superior, a existéncia pode ser deveras dnda
lizmente, os Mosferatu tém uma infinidade de di
horripilanres para distrai-los e ocupar seu rempo nes
Terra (ou debaixo dela, conforme o casa). :
Renesy

Os Nosferatu tém uma reputagao sem purﬂlf.‘]n:ﬁ car
negociadores de informagio ou, como alguns dira
pides. Eles tém o hébito de revelar segredinhos sujosl
a maior parte dos vampiros jamais descobriria.
os vampiros da Camarilla aprenderam que os Ra
Esgoto normalmente tém acesso a informacoes que il
guém mais poade encontrar, a maioria desconhece ¢a
plctamm te como eles as descobrem.

A “unidade” Nosferatu ¢ responsivel por boa g
do dominio da informacdo pelo cla. A maior pﬂrt
MNosferatu rotineiramerite negocia segredos que nenh
Ventrue ou Tremere ousaria revelar, Os Nusl‘em
Camarilla e do Sab4a trocam até mesmo conhecin ':,
sobre suas respectivas seitas, ainda que por um pregomi
alte, Esse senso de cooperaciio entre Ratos de Es
Bichos nfo tem origem na simples boa vontade, conte
ambas as seiras sio ameagadas pelas histérias 5o
MNictuku. De acordo com a lenda, esses Antigos
furtivos que poderiam facilmente invadir uma cid
eliminar uma Rede inteira. A cooperagio € entin
minho mais seguro do cla para a sobrevivéncia. Nenfi
Nosferatu & obrigado a negociar um segredo que gi
puardar, mas ao permutar o que aprendeu, ele se ff
mais rico com cada transagio. b,

Obviamente, essa liberdade de informagio podé
longe demais. 56 porque um vampiro tem vitae Nos
correndo por suas veias nfio recebe acesso inse
todos os segredos sombrios que puder se lembrar. A -
formagio sempre vem com um custo. Desde o mo
que um Nosferatu entra no dominio de outro Rato g8
Esgoto, ele recebe insinuagoes, pedidos ou ameagas di
retas para compartilhar sua informagao. A Quinta Tr
digfo insiste que todo vampiro deve respeitar o dominig
alheio. Se um Nosferatu quer usar os recursos dos outms
de sua espécie (o que invariavelmente precisa fazer), e

p

naturalmente terd que realizar alguns favores em troca
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45 Ninhadas precisam de informagiio para sobreviver; ¢
#ls as trocario com cuidado pelo maximo de lucro.
'~ Os espides s8o 0 aspecto mais importante de uma rede
Nosferatu. Nedfitos Nosferatu que trabalham com ninha-
530 alistados para uma das mais perigosas — e
ducativas — rarefas que um Rato de Esgoro pode ten-
far: observar os outros vampiros da cidade. Ancides
losferatu ddo a essas criangas uma incumbé@ncia relati-
enle simples: observem e aprendam. Os que sao pe-
8, claro, merecem um castigo, geralmente dos vampi-
5 que descobriram suas atividades insidiosas. Um an-
o assediado por Criancas da Noite (como novos joga-
dores num grupo de agao ao vivo) agiriam sablamente ao
_;:P. "l ].Ub ]H'E[]"-'-’]".I.Hl'l"r Pdr.l Uh.hl'_‘n’r'l.r 0 I'l:'I'LITI'IjL'I :IIE'IT] {J.OE
. Um Nosferatu jamais deveria descartar a urilidade
i espities animais, A Disciplina Animalismo permite que
hos e Ratos de Esgoto consigam informagoes simples
fim criaturas que muitos vampiros ignoram gquando con-
flizem seus nepGeios clandestinos. Ratos correm para den-
It ¢ para fora dos prédios mais inacessfveis de uma cida-
Gatos de rua sdo rapidamente considerados inofensi-
por humanos de coragio mole e Membros distraidos.
¢s de puarda esperam durante horas do lado de fora
& um edificio por um parco elogio de seus mestres. Pds-
jros ndo tém problemas em voar bem alto para observar
i movimentos no solo. Obviamente, a qualidade dessas
plormagoes € limitada pela inteligéncia dos animais, mas
M certos casos, o simples fato de saber quem vai para
-.4 e quando numa cidade é o suficiente para dar aos
Nos fa.ratu uma vantagem sobre s outros vampiros.
(s Nosferatu também possuem numerosos divertimen-
B sociais envolvendo a transferéncia de rumores e se-
dos, 0 dominio de jopos mnemonicos é uma de suas
clalidades. Um dos jopos mais populares se asseme-
a uma conhecida brincadeira de crianga. O vampiro
novo no aposento comeca revelando um segredo
ele conhega; o proximo mais velho repete o primeiro
do, adicionando um dos seus. Ancides que despre-
am essas diversdes infantis saem da sala, mas os nedfitos
fadem passar horas trocando lixo dessa maneira. Se um
Msteratu esquece parte da corrente ou conta um segre-
i que néio se compara aos outros, ele ¢ forgado a deixar
a da mesma forma. E claro que os ancides também
fpaceiam neste jogo, esgueirando-se por perto enguanto
i mais novos revelam o gue sabem
Para passar as longas noites nos csgc)tm os Nosferatu
': ém se redinem com outros de sua espécie para trocar
L{':n s do mundo da superficie. Para Ratos de Esgoto
Enunca se aventuraram no mundl:) Supcrlor tais nar-

fiivas si0 muitas vezes sua Gnica fonte de informagio,
mr_u.lu de contar hisrartas dos MNosleracu ¢ lendavio.

2 arte ideal para criaturas tio horrendas, especial-
ante porque depende somente da voz. Em tineis obs-
- idos pela escuriddo total, os contadores de histdri-

as mais draméticos podem cativar uma ninhada de
nedfitos com nada além de palavras e inflexdes cuidado-
samente escolhidas. Contos épicos sio passados de ni-
nhada para ninhada, algumas vezes em troca do direito
de passagem por um dominio. Um aparte se faz necessa-
rio, entretanto: as maiores histérias dos Nosferatu rara-
mente, se [orem, o contadas para alzuém que ndo seja
do cla.

Pode-se argumentar que por causa do grande nimero
de vampiros antisociais no cla, o tédio ¢ a principal razio
do sucesso das redes de informagao dos Nosteratu. Os
Nosferatu que se recusam a interagic com os outros tém
mais tempo livre do que Membros e Cainiras tipicos. Para
os Nosferatu, os eventos socials nao sio uma primritiude;
encontros com mortais apenas colocam em risco sua so-
brevivéncia, e as politicas do cla sa0 uma ocupagio vazia
demais. Alimentar-se ¢ relativamente facil, uma vez que
a maioria dos Nosferatu nio se incomoda de onde vem
seu sangue, € companheirismo (além do circulo ocasio-
nal) ¢ uma raridade. Quando um Nosferatu solitdrio tem
uma chance de recepcionar outros de sua espécie, as fo-
focas podem ser um lenitivo bem vindo para as incontédveis
noites de solidao debaixo da cidade. Beber e expurgar
uma horda de segredinhos sujos numa noite pode sus-
tentar um habitante dos esgotos por muito, muito tempo.
EscANDALOS

A honestidade € crucial entre os Mosferatu, ndo im-
porta quio horrivel a verdade possa ser. Quando negoci-
am informagdes, os Ratos de Esgoto devem fazer mais do
que sO espalhar a sujeira; qu.11|1d0 lidam com outros de
S8 I_ql'_'ll'_"ll:lL l'_"lL'S L‘]CUC]T[ lntﬂl’]’l'lrlr g A Lﬂ'l'l.f]['l"r’l‘."]h 5Uas
fontes sao, avaliar quio verdadeiro um rumor pode ser e
apostar sua repuragio na infalibilidade completa das suas
noticias apenas quando necessirio, 56 existe um segmen-
to da sociedade dos Nosferatu que nao adere a essas re-
gras de comportamento: os Escindalos.

Esciindalos NMosferatu regularmente nascem com ru-
mores que fariam o tabldide sensacionalista médio corar
de vergonha. Se vocé acredita no que um Escindalo as-
sumido estda vendendo, vocé merece o que conseguir,
Vendedores de informagio desse tipo se especializam em
boatos devassos, relatérios escandalosos e insinuacoes
diretas. Um dos melhores exemplos do trabalho de um
Escandalo Nosferatu foi a histéria épica do “Menino-
Morcego”, um fugitivo Nosferatu que escapou das auto-

ridades mortais usando suas usas de quirGptera. Os con-
tos que os Escndalos invenraram sobre essa crintura eram

tio sensacionais que foram repetidos num tabldide co-
mum de supermercado durante vérios meses. Essa lenda,
mais do que qualguer outra, tornou relatos escandalosos
no estilo tabléide muito populares entre os nedfitos

Muoslctatu da mevea geragho. Aupaenr docenc hisedrias difi-

cilmente serem levadas a sério, sempre existe uma de-
manda por essas "infodiversoes”. Mentes curiosas ainda

querem saber.
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TRABALHA-SE DOR SANGUF

Palidos, inchados, antisociais, desajustados de cabe-
los gordurentos — essas palavras descrevem os Nosferatu
ou as formas de vida mais baixas que a Internet tem a
oferecer! Ambos 0s grupos sdo rachados com os mesmos
esteredtipos grosseiros. Para se tornarem realmente pro-
ficientes no mundo dos computadores, alguns humanos
se retiram de todo contato social, ipnoram detalhes sim-
ples de higiene pessoal e rejeitam os padroes correntes
de aute-estima na medida em Lguu sfip atrafdos cada vez
mais para um outro mundo. Serd que ¢ uma dc%m'igﬁm
injusta! Mesmo que seja, a reputagio dos hackers ¢ moti-
vo suficiente para atrair a atengfio de ancides Nosferatu
que nada sabem sobre a “supervia” de informacoes. Numa
tentativa desesperada de entender o mundo moderno,
ninhadas estdo recrutando uma nova geracio inteira de
hackers € nerds de computador para dentro do cla. Tro-
que a Eca Cola e a pizza de ontem pela chance ocasional
de sugar sangue humano, e o estilo de vida nfo ¢ a0
diferente assim.

Um ntimero suficiente de vampiros com conhecimen-
tos de computador foram introduzidos no cla para erigir
um fendmeno social inteiramente novo entre 0s mortos-
vivos: a SchreckNET, um deminio virtual recheado de
Nosteratu que sabem tudo sobre o ciberespaco. Os
MNosferatu abragaram as ferramentas da era da informa-
¢io com paixfio, especialmente aquelas que permitem a
intera¢io totalmente incdgnita, poupando cada lado de
ver (ou cheirar) o outro. A aparéncia nio significa nada
nesse dominio. Nedfitos hackers se interessam por {cones,
avatares, forografias escaneadas ou representagoes “vir-
tuais” — eles conhecem a identidade dos ourros vicia-
dos em computador somente pelas palavras que eles em-
pregam e as idéias que transmitem.

Assim como 0s ancides tém praotocolos sociais, os
Nosferatu desenvolveram seus préprios codigos de con-
dura para mensagens e salas de bate-papo. Nas raras oca-
sifies em que outra criatura sobrenatural penetra em suas
defesas, uma quebra da etiqueta antisocial pode forgar
uma sala cheia de Nosferatu a desaparecer e reunir-se
"em outro lugar” na Rede. E é claro, como era de se
esperar, os usufrios da SchreckNET escolhem suas pala-
vras com muito cuidado, uma vez que gqualquer férum
pode estar cercado por uma horda de observadores.

As Ninhadas modernas percebem o valor de se ter um
hacker Nosteratu por perte, provendo-o com sangue e
tecnologia suficientes para que possa se dedicar inteira-
mente ao seu oficio. Através de salas de bate-papo, men-
sagens de e-mail codificadas, foruns de discussao, pagi-
nas da Internet e coisas do género, usudrios que passam
pela SchreckNET continuam a divulgar as informacoes
utilizadas por uma das mais extensas conspiragdes notur-
nas do mundo. A Internet nunca dorme, e a SchreckNET
mantém seus portais de informago abertos a noite toda.

Livio oo Cu: MosrEraTu

GiNcAanNAas Do Liso

Pegue treinamento pritico em espionagem, jun
dLbj}I’L‘EU por outras criaturas sobrenaturais, e iE'
uma boa dose de diversdo. O resultado & um madici
passatempo Nosferatu que os ancides chamam de o
shadur. Os nedfitos o conhecem como “gincana do’
].:_"Iﬁ. Ci‘)me(;ﬁl COImn Os '.!'['I:l:'i{_]t‘!i 'dL'.I EI:_I rE‘lI'I'!.'lI'.LI'.']El L) |
nedfitos e ancillae numa Rede para uma Recep
ancides entdo distribuem uma lista de objetos que i
intimamente relacionados a outros vampiros da
Geralmente os ohjetos escolhidos comentam satirics
te sobre os vampiros que os possuem. Exemplos ¢
incluem o espelho de corpo inteiro de um fir
Toreador, a capa preferida de um pretenso mago T
re ou a novissima e intocada jaqueta de couro do
rio de um Brujah intelectual.

Cada participante também tem alguns itens especi
escolhidos sob medida para sua habilidade ¢ geragio.
nedfito, por exemplo, ndo teria muiras chances de
o sinete do principe, mas um ancilla provavelmente
deria. Se os ancites desejarem testar Ratos de
especialmente promissores, eles podem pedir que
de um Nosferatu obtenha um objeto particularmente
Competidores excepcionalmente poderosos podem terg
raptar mortais ou até mesmo vampiros como part:d
lista. Em raras ocasides, os Nosferatu locais podem
vidar vampiros de outros clis para participar. Qué
um que seja melhor que os Nosferatu em juntar s
certamente merece seu respeiro, por isso o venced
uma gincana do lixo Nosferatu pode acumular uma i
pressionante quantidade de prestigio. .

Existe uma estipulagfo para esse esporte: todos o5 i
devem ser adquiridos sorrateiramente, sem o conlies
mento de seus donos. Este ¢ um teste de furtivida
esperteza, niao de intimidagfio ¢ habilidades em comb
te. Assim como na versio mundana dessa brincade
competidor que roubar mais objetos até a data-le
(geralmente algo em torno de duas horas antes do
cer do sol) vence. As altimas duas horas sd0 essench
para o estagio final do arante-shadur, quando os itenssig
devolvidos para os lugares onde foram encontrados,

Mas Isso € ARTE?

Ao contrario do que alguns Degenerados dizem, tod
sociedade vampirica, todo cla sobrenatural e todo ¢
tive de andarilhos noturnos de uma dada cidade te
propria versio de “arte”. Dos comicios e embalos Br
até o relatério trimestral dos capitalistas Ventrue, €
vampiro tem sua forma particular de expressio. C
Nosferatu também tém suas empreitadas artisticas,
da que muitos admitam que elas sfo feitas com o
proposito de ofender as delicadas sensibilidades de o
tros Membros.

A arte Nosferatu cai em dois extremos: ou prospee
por seu valor chocante, ou revela uma profunda humanis
dade que ¢ ainda mais chocante. Diferente das exd
gles egofstas dos outros clis, a arte Nosferatu é parti



lente bizarra porque o artista ndo espera necessaria-
BRlc que sua ubra seja vista. Na verdade, muitas das
aiores obras de arte Nosferatu estio escondidas em ca-
AT de ahsalura escuridao, para nunca serem vistas...
jue 0 vampiro certo entre num lugar onde ele nio
tia estar. Entenda como preferir.
ma das formas mais comuns da arte Nosferatu & a
wra, particularmente porque artistas Nosferatu nio
Fem com escassez de matéria-prima. Com a Disciplina
@ncia, despedagar, dobrar e entalhar grandes traba-
B6 de arte é surpreendentemente facil. Alguns dos ta-
18 mais isolados do esgoto servem como uma “galeria”
. Uma abordagem pﬂpuhr consiste em decorar ti-
15 subterrineos com quilometros de tubos espiralados,
dlétricos ¢ folhas de metal. Tais chras ndo tém ape-
valor estético, mas também servem como guerrilha
légica: um forasteiro andando pelas profundezas dos
SE00s de uma cidade pode ficar aterrorizado ao desco-
it quio elaborados esses trabalhos realmente séo.
0 som nio ¢ apenas uma midia popular, como tam-
¢ prarica. "Salas de som” Nosferatu sdo camaras de
ytmato estranho desenhadas para ecoar efeitos acisti-
)8 Bizarros. As vezes, as emanagdes reverberam por qui-
mietros em um corredor, assustando gualquer um que
faga idéia de onde os sons se originam. Mais impor-
ke que isso, a arte auditiva também pode confundir ¢
apalhar criaturas que poderiam invadir um dominio
ssbratu. Uma variagio comum envalve “canto” gutu-
= barulho inumano ganha uma qualidade ainda mais
1 quando ecoa de cinco diregdes a0 mesmo tempo.
Hosferatu do Saba algumas vezes oferecem s suas
as um recital particular, providenciando um acom-
ankimento musical enquanto cagam sua presa fugitiva
awits dos subccrrﬁnens
Cimaras de dgua” combinam som e imagens para cri-
iBpras-primas viscosas ¢ gotejantes. Cimaras caverno-
eheias de tubos que vazam liquidos fétidos em tam-
& de pele humana, metal distorcido e fileiras e filei-
e caveiras humanas. Rachaduras sio entalhadas com
precisdo que estabelece ritmo constante. A
diersagao cria melodias bizarras nas pilhas de lixo reu-
as embaixo dela. O resulrado é inteiramente
rhador, meticulosamente grotesco e estranhamente
nte.
CANDO com Funcos
misica nio estd entre as preferéncias de um an-
3, ele p(}de prefem’ estudar a arte da agricultura. I':
verdade que o conhecimento de plantas de um
ratu estd limitado a espécimes que crescam na es-
io e na abundancia fecal. Isso inclui uma grande
Sde maravilhas micoldgicas. Os reinos Nosferatu mais
msos incluem vastas “cAmaras fungais”, onde Ratos
Szoto cultivam coisas que desafiam a classificagio
fica. Cogumelos psicodélicos, limos semi-intelizen-
bolhas gelatinosas e carpetes langadores de esporos
Rorror bacteriolégico florescem nos tdmidos,
hacados e agitados interiores dos jardins Nosferatu.

G5

Dizem que do Reino de Manhattan, os Nosferatu do
Sabd raptam vitimas humanas e jogam-nas em suas cui-
dadosamente cultivadas florestas subterrineas de fun-
gos. Ali, os mortais sfo forgados a ingerir alucindgenos
exdticos e muitas vezes letais. Enquanto eles “viajam para
a morte”, os Nosferatu viciados em drogas se alimentam
deles, adorando a deliciosa alternativa ao “sugar-e-chu-
par” padrao. Os Vampiros da Camarilla contam histérias
sobre Bichos entregando-se a orgias envenenadas com
fungos antes de partir para seus Festins de Guerra, Ratos
de Esgoto da Camarilla permanecem curiosamente silen-
ciosos em relagio a esse rumores e esgueiram-se de volta
para seus proprios reinos fungais.

ENTREVISTA COM O VAMpPIRO

Cinismo e pessimismo s30 essenciais para a sobrevi-
véncia de um Nosferatu. A maioria dos vampiros desse
cld ndo tenta se iludir a respeito de seu cld ou seu lugar
no mundo. Eles nfio justificam suas atrocidades com sen-
timentos nobres; ji que sdo obrigados a aceitar a si mes-
mos pelo que sdo, eles precisam enfrentar a realidade,
nfo importa quio horrorosa ela seja. E {4 que os Nosferatu
passam tanto tempo afastados de muitas atividades da
Camarilla, seja pelas circunstiincias, ostracismo social ou
preferéncia, eles também tém uma visdo bastante clara
das fragquezas dos outros clas. Nao precisamos falar mais
nada para vocés. E melhor deixar que alguns dos Ratos
de Esgoto falem com vocé... ou talvez aré uma de suas
virimas...

Nova Orleans, 1999

De meu apartamento no Viewx Carré, meu hdspede
olha para a cidade com seus olhos antigos, falando sussur-
rante do tormento que ele teve de suportar por séculos.
Ele ¢ lindo, quase como um deus, como eu imagino que
todos os vampiros sdo. Um e oitenta de altura e LUrﬂplL"
tamente anglﬂ—s.nm{}, ele é suficientemente bonito pard
inspirar amor A primeira vista. Apesar de eu mal acredi-
tar na minha boa sorte, estou sentada 4 mesa na sua frente
com meu gravador, fielmente registrando minha entre-
vista com o morto-vivo. Enquanto joga seu cabelo doura-
do sobre seu ombro, ele posa na luz néon. "Entio”, ele diz
em sua voz angelical, "vocé gostaria de aprender sobre a
Miscara, nio gostaria!” Enquanto ele escolhe cuidado-
samente suas palavras, nfio posso evitar um olhar para
seus Jlﬁhimi carnudos e sensuais.

"E claro!” eu grito. “Tenho escrito sobre sua espécie
por toda a minha vida. Passei anos procurando vocés.
Até deixei meu niimero de telefone em uma centena de
cabinas telefonicas diferentes em Nowva Orleans, espe-
rando que vocés respondessem. E agora vocé estd agui!”
Estou tao excitada que mal posso respirar; em vez disso,
balbucio elogios. “Vocé teve a oportunidade de ler o ro-
mance gque mandei para vocé!” :

Enquanto ele conrinua pensativo, COMego a me sen-
tir um pouco incomodada. Um odor estranho se espalha
pelo guarto. “Sim, eu i o livro. Vou até mesmo dizer o
que achei dele”, ele diz, sua voz baixando uma oitava
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inteira. O som gutural que se segue se transforma num
som dspero e irritante. Enquanto sua fachada é abando-
nada, vejo o vampiro pelo que ele realmente é. Seus ca-
belos louros se transformam em dreadlocks oleosos: sua
pele apodrece ¢ revela um semblante quebradico e
reptiliano. Ele se curva sobre sua cadeira e, de repente, o
sutil aroma de perfume que achei tio encantador se tor-
na o cheiro penetrante de um mictério.

“Qual o problema, garota? Quem vocé cstava espe-
rando? O Brad Pitt?” O préximo som em meu gravador é
o som prolongado de meu vémito em profusio...

A CAMARILLA

"Essa coisa ainda estd ligada? Bom. Aqui estd a histdria
que vocé quer. A Mdscara esconde seis familias de vampi-
ros na sociedade da Camarilla, a pequena conspiracdo que
temas mantido pelos twltimos 300 anas. Stm, sim, eu i o seu
maldiro livro, e vocé nao sabe nada sobre vampiros. Eu nao
usaria aqueles livros para limpar meu traseiro. Matar hu-
manos num palco em Paris? Estrelas do rock vampiricas?
Cue diabos vocé estava pensando?

Eu ndo costumo lidar com humanos, primeiramente por-
que odeio sua raga, E por isso que temos a Camarilla: ndo
queremos lidar com os humanos de forma alguma, entdo te-
mos essa sociedade épica para nos manter distraidos das pre-
ocupagdes humanas. Na verdade, os outros vampiros gostam
de encard-la como um grande evento social, mas espere.
Quanda o lixa acerta o ventilador, os vampiros bonitinhas
sobTe 05 quals vocé escreve serdo 03 PrimeiTos @ dcertar Gs
laminas giratorias.

Obuviamente, alguns Membros alegam que nés manipu-
lamos de fato cada aspecto da sociedade humana. Nao acre-
dite nisso. E tudo besteira. Quanto a mim, ndo tenho nada
além de desprezo por sua raca, ¢ prefiro ndo ter nada com
ela. E por isso que os da minha espécie. sdo chamados de
Ratos de Esgota. Vivemos no meio de sua sociedade e estamas
completamente infiltrados nela, mas permanecemos escondi-
dos durante todo o tempo, Ah, sim, e como os rates, ndo nos
importamos em defecar onde moramos...”

0O SapA

“Caso isso seja agraddvel demais para vocé, conhego um
grupo de vampiros que odeia a raga humana ainda mais do
que eu. Esse outro bando, o Sabd, vé vocés como o5 bastardos
vaidosos ¢ destrutivos que vocés sdo. Para vocé, os vampiros
sao algum tipo de metdfora poética; para eles, um ser huma-
no ¢ so mais wma bolsa de sangue. A vida humana ndo signi-
fica nada para eles, e por isso ndo se importam em matar
tantos de vocés quanto for preciso para sua sobrevivéncia.
Vocé tem sorte de ndo ter chamado a atengio de nenhum
deles com seus rabiscos patéticos de banheira. Os Nosferatu
do Sabd se divertem em ser tdo birarros ¢ ETOLESCOS quanto
for possivel — até mais do que ew! — e adovam assustar
qualguer wum como verdadeiros Bichos, Dai seu apelido.”
Brujan

“Tanto o Sabd quanto a Camarilla tem outros tipos de
vampiros também; eles ndo sdo todos garotos bonitinhos e
afrescalhados. Como eu estava dizendo, existem sete clas
principais, Em primeivo lugar, existem os Brujah, que te
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matariam antes de olhar pra vocé. Viocé provavelmente jig
saria neles como Garotos Perdidos vestidos de couro, o gl
provavelmente adorariam pisoted-la no chao por causs i
sa. Eles sdo violentos e imprevisiveis, ndo importa quﬁu il
lectuais eles se facam parecer, anmmemé; 0 herdi di
romance vampirico teria sua cabega esmagada por ym e
ses Sujertos.

“Vocé sempre deve prestar atencdo no que diz peridy
wm Brigah. A maior parte deles estd ansiosa para se mel
em wma briga. Por outro lado, eles muitas vezes esques
qudo fortes os Nosferatu sdo. Se ficar resumido a umad o
ta entre velocidade e farga, apostarei em mim todas as v
Nos fazemos negdcios com eles, mas isso nda quer dizer g
gostamos deles, Vender informagoes para rebeldes Brujahi
facil, ja que eles estdo sempre procurando wna vantage
sobre seus inimigos. Muitos deles sdo erédulos: espalhe alf
mas mentiras perto de um dos Comicios locals, e eles pan
rao em sete direcoes diferentes qo mesmo tempo, como B8
Gehenna jd estivesse aconrecendo.”
GANGRFL

“Temos também es Forasteiros, os vampiros que ahandd
naram a Camarilla. Eles sempre preferivam as terras sél
fens das czdades e tém a tendéncia de vdgdr por ande ([eild
rem. Algumas vezes ew me pergunto por gue nds ndo ped
mas em deixar a Camarilla antes deles. Eles geralmenten
tratam melhor do que qualquer outro cla. Acho que é ponq
a maioria deles jd sucumbiu demais ao frenesi, Uma pard
deles s desejet ser deixada em pay — como a maiorid 4
Nosferatu — por isso tendemos a nos dar muito bem
MALHAVIANDOS

“O gue posso falar sobre os Malkavianos? Maldites mg
lucos. Nda suparto esses cavas. Eles sdo berigosamente -«--T
quilibrados, Jd es vi agir como idiotas nuan momenio e @
rasgar alguém com wuma navalha no f}mxlmn. s
Malkavianos sdo todos loucos — eu odeio ter que negoeis
com alguém que tem multiplas personalidades.”
TOREADOR

“Depois temos os Toreador. Vocé quer gue eu diga o g
penso sobre os Toreador? (Para meu espanto, o prﬁ _
som em meu pravador era uma prolongada emissio
sosa de proporcoes sabrenaturais, emanando das e
des inferiores do vampiro.) “Eles sdo tdo fascinados b
beleza que se esqueceram como sua laia € realmente homom
sa, Vampiros fingindo serem belos humanos? Demonstrandd
afeicdo pelas partes mais bonitas do mundo mortall E comd
dizia aquele escritor tuberculoso...” (Meu haspede e
passou a vomitar sangue num lencol proximo, numg
demonstracio artistica que meu Lmv:idnr simp[eﬁm
te Man conseguiu gravar ou reproduzir.)

TREMERE
“Os Tremere sdo conhecidos como Feiticeiras, uma 4
que estudam as artes sorbrias, Eles sdo malucos e ass
doves.., misteriosos e horripilantes... e os vampiras mais ¢
anadus da Terra. Eles estdo tados unidas por uma maldiei
de sangue, passando a etemidade lutando contra o5 de
por poder e autoridade dentro do cld. Ao mesmo tempa e
sua feirigaria os tora fortes, ela ndo vale o prego de fia



bESh nesse cla para sempre. Eles falam um bocado sobre
i@ldade, mas a verdade € que qualguer um deles acabaria
d qualguer outro por wm ligeiro empurrdo para cima em
@ pirdmide de poder’, ou seja ld como for que eles a cha-
. No que diz respeito aos negicios, eles estio sempre
Hintos por segredos ocultos ou qualquer coisa que os ajude
T sua propria espécie.”

ENTRUT

805 Ventrue sao tolos. Tolos vicos, influentes e podero-
BERA maior parte deles parvece achar que eles sdo os mais
Guados para reger a Camarilla, e eu digo que figuem
ela, Se eles querem ficar na vanguarda da Camarilla,
880%irnifica que serdo os primeiros 4 serem mortos quando a
i0ima cruzada do Sabd chegar na cidade.”

AITIFF

W Finalmente, existem os Caitiff, ou sem cld — as crian-
@ perdidas, rejeitadas por seus criadores. Os Caitiff sdo os
mieos vampiros no mundo que se dao pior do que nos. E bom
8r que ndo estamos no fundo da pilha dos cachorros, cer-
Wiecisamos de alguém para esculhambar, também, e se
$ ¢ a maneira que tem gque ser, € uma pena.”
AGSAMITAS

udo bem, existem também outros clas nos lugares escu-
glo mundo. Veja os Assamitas, por exemplo. Sabe, muitos
nbros falam desses caras como se eles fossem assassinos
fada além disso. 1d lidei com alguns, no entantn, que sin
% bem sucedidos como eruditos, estudiosos do oculto, esse
de coisa. Eles também tém rvessentimentos antigos com
fentrie, e isso fagy valer a pena lidar com eles.”

WWNOS

iEu realmente ndo dou a minima para os Enganadores
Wm jeito ou de outro. Nds ndo temos nada que valha a
ser raubado, e eles normalmente ndao vém nos implorar
formagdes. Se eles sacanearem os Toreador e os Ventrue,
mim tudo bem.”

OVANNI

#Sabe, estou acostumado a viver cercado de vampiros que
W consigo ver. Ndo tenho idéia de como eu deveria me
ateger dos mortos. S6 conhego rumores sobre como ©s
ovanni negociam com fantasmas para nos espionar. E cla-
¢ eles ndo estdo negociando essas informacdes, ¢ uma
e de desperdicio,”

ITAS

ses sujeitos sdo um enigma. Eles deveriam ser uma
¢ de bando de cultistas de sangue, tentando levar a
algum plano mestre assustador para o Deus da Morte
ymas por outro lade, ndo sao todos os Membros da
arilla peses de seus Antigos, tamhém? Eles tém wm ta-
para corrorper e explorar as pessoas, mas ndo tenho
certeza de que sao melhores nisso que qualquer outro
§ [1]

1T,

RLISOS

prender sobre as outras criaturas sobrenaturais da
Jouco mais de trabalho que estudar outros Membros
nitas, mas os Nosferatu ja reuniram tantos segredos
los que conseguem se virar bem. Um aspecto da so-

ciedade Nosferatu, os Mestres do Saber, passam a eter-
nidade tentando entender outras criaturas ocultas e nio
compartilham suas informages muito prontamente. O
saco de pus Nosferatu ¢comum tem uma visio menos in-
formada mas bem mais colorida deles. As opinides que se
seguem foram transcritas de uma fita de dudio resgatada
dos esgotos de Nova Orleans...

LupiNos

“Os Lupinos sdo monstros notivagos em todos os aspectos,
Ew vi um Nosferatu esmagar o cranio de wm desses caezinhos
com um unice golpe, mas tenho a impressdo que foi wm lance
de sarte. Estou dizendo que esconder-se deles seria a escolha
mais segura.

Eu jd vi, entretanto, que existem alguns Lupinos que sdo
quase tdo acabados quanto nds, Quando wuma matiltha derru-
ba sua presa, seus lideres podem escolher se alimentar das
partes mais nobres da carne, mas sempre hd wm pobre coita-
do que termina mastigando os ossos. Jd encantrel alguns des-
ses lobisomens sem-teto — obviamente, ndo sei se devo confi-
dar nesses sujeitos ou simplesmente jogar wm bife para trds e
correr.”

MAGos

“De alguma maneira, esses caras sdo piores que os Tre-
mere. Felizmente, acho que eles sao bem fraguinhos, Quero
direr, eles sdo mortais afinal de contas, certo? Mesmo facas
e I‘Jf.'t!‘n?r]': sdn letats eontra LT fP[‘I‘[’I'i_—‘IIT.r_‘l Tﬂmbé‘rn oL (Jue
sua versdo de magia tem um jeito engragado de se virar con-
ra eles. Ndo sdo tdo fortes — estou surpreso que esses rejei-
tados da Renascenga ndo tenham se extinguido hd muito tempo
atrds.”

APARICDES

“Sim, claro que eu acredito em fantasmas, Um bando de
caras assustadores se escondendo do mundo real mas, dife-
rente dos Nosferatu, eles ndo podem tocd-In. Até ande eu sei,
eles ndo conseguem fazer muito a ndo ser observar o que estd
acontecendo e lamentar. O qué? Vocé acha que tem um nos
observando agoral Diga pra ele olhar enquanto eu fago isso..."
Fanas

"Qooh! Veja as fadinhas benitinhas! Dangando por todo
o lado, cantando poesias e o cacete! Se vocé arrancasse suas
asas, elas pml-ﬂwfmcme sangrariam até morrer. Grande
caisa.”

CACADORES

“Cagadores? Humanos? Nao acredite nisso. Eu ndo sei
onde esses desajustados aprenderam a matar com tania efici-
éncia, mas com alguns dos poderes que eles wilizam, vocé
sabe que eles ndo sdo mais humanos, Algum Mestre do Sa-
ber me disse uma ver que eles sdo possuidos por anfos ou algo
assim, mas eu acho que ele estd delirando. Nao tenho respei-
to por um vampiro gue € desleixado o suficiente para matar o
rebanho do gual se alimenwa. Tenho menes respeito ainda
por wm humano que encara como sud missdo moral matar
quantes vampires ele puder. Os Cacadores sdo apenas mais
um tipo de monstro, aré onde eu sei.”

ADVERSARIOS

O mundo subterriineo & vaste, e embora os Nosferatu

possam reclamé-lo inteiro, outros monstros estio ansio-
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sos por disputar o controle. Fugir nos esgotos pode permi-
tir que um Rato de Esgoto escape dos perizos no mundo
da superficie, mas no mundo Punk-Gético, existem ou-
tras criaturas que preferem se manter invisiveis. As mai-
gres entre elas sfio os lendarios Nictuku, Antigos que
superam todas as outras preocupagdes dos Nosferatu.

Os Nicturu

Vocé j4 deve ter ouvido a lenda: Nosferatu, o
Antediluviano amaldicoado por Caim, desprezava ranto
a si mesmo ¢ ao que havia feito que comegou a matar sua
prépria prole. Supostamente, 0s outros Anrediluvianos
preclsam esperar pc[a Gehenna antes de pﬁdcl‘ acordar e
devorar seus descendentes, mas Nosferatu j4 vem ma-
tando sua propria espécie hi milénios. Dizem que os fi-
lhos mais velhos de Nosferatu, os Nictuku, cacam por
todo o munde subterrneo, selecionando os vampiros mais
fracos do cld Nosferatu até que a carnificina do Fim dos
TEI'I'[PUS COImMece,

Os Nosferaru se orgulham em reunir alguns dos se-
sredos mais sombrios da sociedade vampfrica, mas rumo-
res ¢ lendas sobre os Nictuku abundam. Até agora, a
maioria dos Mestres do Saber concorda que os Nictuku
nio sao uma linhagem, mas na verdade incluem a maior
parte dos Nosferatu de quarta geragiio — a maior parte,
mas ndo todos. Se isso for verdade, uma sénie de ques-
ttes € levantada, O que precisamente aconteceu com as
outras crias de Nosferatu? Serd que eles morreram! Ou
serd que eles estdo dormindo ha milénios, esperando por
uma Dl_"lﬁrtl.ll'lidildt_' para s& erguer € L*E‘h’ﬂ]"rll‘ SCUS paremn-
tes espalhados pelo mundo! Serd que eles existern mes-
mo! Serd que essa mentira ¢ uma ferramenta para unir os
Nosferatu da Camarilla contra um inimigo em comum!

Os rumores dizem que os Nictuku tém muito mais da
vitee original do Antediluviano correndo em suas veias.
Alguns vampiros eruditos insistem que todos eles tém
lagos de sangue com o Antigo adormecido, agindo como
seus olhos e ouvidos (e tenticulos) por todo o mundo.
Nio hd provas de que os Nictuku existam de fato, con-
tudo — na verdade, as dnicas pistas de sua existéncia
sd0 as cinzas espalhadas de supostas vitimas.

De qualquer maneira, os Nosferaru que optam por
permanecer isolados do resto do ¢la continuam a desa-
parecer misteriosamente. Essa € razdo primdria pela qual
os Nosferatu passam a eternidade escondidos. Os anci-
fes insistem que somente vigilincia constante pode dar
fim a esses desaparecimentos. Alguns poucos sio obce-
cados pela lenda, rigorosamente investigando qualquer
rummor sobre a presenga Nictuku. Em resposta, os nedfitos
fregiientemente zombam dizendo que a histéria nio é
nada além de uma tatica utilizada pelos anciges Nosferatu
para promover a unidade do cla. Eles j& viram um ntme-
ro suficiente de horrores trdpegos nos subterrdneos sem
ter que colocar a culpa dessas mortes em criaturas len-
darias. Na medida em que o debate cresce, aumenta tam-
bém a contagem de corpos.
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Ourtras CRIATURAS

Ainda se sente seguro nos subterrineos! O
esse barulho estranho na préxima curva do tinell
de se estranhar que muiros dos Nosferatu tém que
lhar juntos — apenas manter seus proprios reinos subil
raneos seguros ja requer eterna vigilancia ¢ coopersg
épica.

Zumbis: Seres humanos, quando entrepues s deog
¢ A bebida, entram nos 1L1g:trr:s mais inesperados, Deg
do com os Mestres do Saber, algumas vezes "es
malignos” consomem suas almas e rastejam para
deles. Seja isso verdade ou nfio, esses podres ¢ imuni
rejeitados ndo sio completamente humanos — elest
tao desesperados por comida (e se as lendas forem
deiras) por almas humanas também. Arrastando- 56 i
dentro dos esgotos, escoadouros de chuva, becos ¢ saff
l&lb.l I'._.IL ol LI‘H.LO]I.‘LQI‘I] ¢ fremem "ItE qIJE 2] 'E:'-lm'E £
ma novamente.

Doengas e infecgbes corrompem esses tropegl
“sumbis” meio-humanos; algumas sfo transmitidas
tidamente quando eles berram uns com os outrgs pa
dio e desespero. Quando o pedago certo de carne apa
ce, eles o arrastam para as profundezas em busca de@
mida e sexo (ou possivelmente os dois ao mesmo te
Tribws urbanas de cumbis congregam-se para a sob
véncia comunal. Alguns ndo conseguem se passa
desabrigados, recrutando outras vitimas no pr
Ocasionalmente, seus encontros produzem crias zu
se ndo for comida, a crianga pode sobreviver sem o Vg
de seus pais. Se ela crescer, sem divida ird reunit o
horda de criaturas similares.

Jacarés de Esgoto: Lenda urbana? Os vampiros G
bém sio. Algumas dessas mutagdes foram comprads pi
criancinhas felizes de férias nos pantanos da Flérid
jogados na privada por pais ralvosos e amargos em
Banqueteando-se no lixo, escondendo-se em meia
entulho e ocasionalmente transformando animais de @
tima¢ao e mendigos em petiscos, eles atingem um ta
nho monstruose. Alguns sdo albinos, engquanto @
possuem uma coloragio que os protege (tornando
de Furtividade muito mais faceis). Uns poucos si 8
gos, enquanto outros observam a escuriddo com olb
vermelhos faiscantes. E, é claro, alguns sao criados col
animais de estimagio pelos Nosferatu... ou serd qued
mais velhos criam Nosferatu como animais de es
cio! Alguns Ratos de Esgoro cronistas suspeitam qi
ambas as lendas sejam verdadeiras. Para ver os atribuig
dos jacarés, procure no final de Vampiro: a Mascar

Ratos!: Colénias de roedores apressados percon
toda a cidade, alimentando-se do lixo, espalhando d
engas e evitando criaturas obviamente sobrenaturais gu
querem utilizd-los como aliados dispensdveis. Coma i
dos os animais selvagens, eles tém um forte instinto 6
sobrevivéncia, e mesmo quando lutam contra a influég
cia do Animalismo, eles tém poucos motivos para desem
penhar tarefas suicidas para pessoas estranhas ¢ miste




as. Ainda assim, eles se especializam em se infiltrar nos
lrritorios humanos (muitas vezes tomando-os para si) e

sua diregfio, talvez fosse melhor tomar outro tdinel
s esgotos. Os atributos dos ratos também podem ser

UMA PIrra
INFECTA DE
EGRAS DE JOGO

As regras foram feitas para serem quebradas ou pelo
¢nos modificadas quando forem inadequadas. Para
Marradores que querem mais regras de jogo, temos aqui
a pilha completa delas, recolhidas do mundo dos
Mosferatu. A seguir encontram-se mais algumas normas,
ligestoes ¢ meciinicas de jogo para personagens, croni-
5 ¢ aventuras com Nosferatu.

Novo ANTECEDENTE:
EDE DE INFORMACOES

Vocé possui informantes por toda parte. Vocé nem
recisa mais ir até eles — eles vém até vocé e trazem
ido tipo de segredinhos sujos para negociar. Os segre-
s que vocé retine podem ser completamente
_ -E.‘Ilf\-'lil'l tes para os Prt]hlt‘ﬂlﬁﬁ que 'L"I._',!IL"I:‘ tem no momen-

o

to, e nesse caso vocé sempre pode trocé-los por alguma
coisa dtil. Qualquer factdide ou dado conseguido pode
parecer irrelevante agora, mas pode ser de grande utili-
dade mais tarde; ele pode dar a vocé uma vantagem vi-
tal que o cologue um passo a frente de todo mundo. (Nota:
o Narrador pode oprar por aplicar esta mesma regra para
o Antecedente Contatos.)

Sistema de Vampiro: A Mascara: No inicio de
cada capftulo de uma histéria, jopue um nimero de da-
dos igual ao nivel que seu personagem possui nesse An-
tecedente (dificuldade 8). Se vocé for bem-sucedido, o
Marrador fornecerd um boato qualquer, que vocé obteve
com umm L]t" BEUS itlf(}rnmntus. Lh'ﬂ SuUCesso € uma L:Iil'\.d,
trés incluem alpum comentirio quanto A conhabilidade
do rumor; cinco sucessos nio deveriam solucionar a his-
téria, mas deveriam revelar um segredo valioso o sufici-
ente IJ'-']['EI. extrair um EEI\"L"[ di_" uma outra criatura bUbrf'
natural na cidade.

Sistema do Teatro da Mente: S¢ o seu Narrador per-
mitit, vocé pode comprar a Rede de Informacdes durante a
fase de pontos de boénus da criagdo do personagem. No
comego de cada sessdo, faga um Teste Simples com o
Natrador. Se vocé ganhar, ele revela a vocé alguma infor-
magio que estava circulando pela rede (que pode ou nao
estar relacionada & hist6ria atual). Como alternativa, o
seu Narrador pode permitir que vocé a utilize uma vez por
sessao como um “ouvido bem posicionado” para ver se vocé
consegue descobrir algo relacionado a seu interesse atual
(obviamente, o que for conseguido nio necessatiamente
tem alguma coisa a ver com o assunto em maos, nem &
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seguramente a verdade — cavear empror). Seu Narrador
pode exigir que vocé diga em algum nivel de detalhes
quem faz parte da sua rede. Este Antecedente funciona
separadamente do Antecedente Contaros, pois utiliza so-
mente Tumores locais, fofocas e coisas do género, enquanto
os Contatos sao mais especificos.

0Os NOSFFRATU E A

HaBiLiDADE CULTURA

s Nosferatu negociam todo tipo de segredo, inclu-
indo os mistérios mais profundos das ciéncias ocultas. Em
termos de jogo, a Habilidade Secundéria Cultura {ou
uma de suas muitas encarnagdes) representa o campo de
conhecimento particular de cada Mestre do Saber. Cada
drea do oculto ou sobrenatural tem sua propria variante,
seja ela Cultura dos Espotos, Cultura da Camarilla, Cul-
tura do Sabd ou algo ainda mais exético. Essa habilidade
ndo ¢ usada puramente para lembrar de fatos esotéricos;
ela também pode ajudar um ocultista a discernir, ampla-
mente pelo contexto, atitude, referéncias e apresenta-
¢d0, se outro Mestre do Saber estd dizendo a verdade ou
inventando mentiras e especulando para enganar alguém
que ele ndo respeita. Isso rambém pode ser tentado com
o Conhecimento Ocultismo, mas apenas se 0 personas
gem tiver 5 niveis (no minimo) e a Especializacao apro-
priada. Tenha em mente que os Nosferatu tém sua pro-
pria cultura construida em torno de tais transagdes; oS
Tremere, magos mortais, cagadores do Arcanum ¢ aca-
démicos excéntricos tém seus proprios padrdes culturais
pata trocar conhecimentos ocultos.

Qualquer assunto merecedor de conhecimentos
esotéricos contém uma hierarguia de segredos, dos mis-
térios externos ensinados a um iniciado aos segredos in-
ternos acumulados por mestres esotéricos. Tanto nas ver-
soes de mesa quanto ao vivo deste jogo, a Habilidade
Cultura tem pelo menos cinco pontos (ou cinco niveis)
de especializacdo. Um Nosferatu que possua um nivel
mais elevado em cultura pode se recusar a trocar seus
segredos mais obscuros com iniciados menos capacita-
dos. Por exemplo, um personagem de acdo ao vivo com
Cultura Cainita x 5 — pode nao desejar compartilhar
uma referéncia apéerifa do Livro de Nod com alguém
que possui Cultura Cainita x 4. Ainda que essas infor-
magdes sejam habitualmente consideradas moeda cor-
rente para os Tremere, lembre-se que os Nosferatu estio
dispostos a negociar qualguer tipo de segredo. Indepen-
dente do cld, os especialistas nfio entregam seus segre-
dos facilmente,

Assim, a Habilidade Cultura rambém pode ser usada
para avaliar quio instrufde ¢ um outro Mestre do Saber.
Na Aciio ao Vivo, alguém com essa habilidade pode ten-
tar uma DisI:lula Mental enquanto guestiona outro
ocultista em assuntos do snbrenﬂturﬂl; o vencedor deste
teste descobre exatamente quantas caracterfsticas de Cul-
tura seu oponente possui. Em jogos de mesa, cada Mes-
tre do Saber testa sua Cultura; a dificuldade para o teste
é (10 — o nivel de Cultura que ¢ vampiro tem). Enganar
alguém, fingindo saber mais do que se conhece realmen-
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te, ¢ uma forma de descobrir segredos proibidos par ¥

rasteiros: alguém com quatro niveis de Cultura do
pode dc;gqbrlr um fragmento de informagio guardad
por eruditos com cinco nfveis. Os segredos mais E&Dtén 3
do Cla Nosferatu, como os préprios mestres do conligel
mento, estio escondidos por tras de vastos corredon
labirinticos de engano ¢ fraude. Entre em suas tocas pé
sua propria conta e risco.
QUALIDADES € DEFEITOS

Os Narradores tendem a adorar ou odiar as regras(
Qualidades e Defeitos. Como sempre, eles devem se sef

tir livres para limitar, modificar, aceitar ou bani-los comg
julgarem necessdrio. Para jopadores da vertente de T

tro da Mente de Vampiro: A Mascara, muiras 4
descricoes sdo sepuidas por regras para adaptar essas 68

racteristiens opeionais para jogos de acfio ao vivo. u.ll_'
sempre, usar uma dessas vantagens ou l.‘h‘.wanrﬂgﬂm_.

quer a permissio do Narrador.

MEMBROS LAaGAaRTO
(QuaripapE: | poNTO)

Com um pouco de esfor¢o, vocé pode “soltar” par
do seu corpo. Quando um de seus le'I'Lbl'Hs estiver pi
Ou seguro, gaste um ponto de sangue :1(;,3 urm feste &
For¢a de Wontade (dificuldade 8} Se for bem-sucedid
vocé pode soltar agquela parte do seu corpo e fugn
vampiros podem eventualimente fazer seus membros
cerem de volta gastando sangue suficiente; entre
se vocé estiver sem um brago ou perna, deve ter uf
penalidade de -3 em sua parada de dados para repe
sentar seu ferimento. E lembre-se de rer cuidado: se voe
soltar ambas as pernas, terd um bocado de trabalho pig
escapar.

Teatro da Mente: Gastando um Ponto de Sang
uma Caracterfstica de For¢a de Vontade, vocé pode
tar um de seus membros. Pode-se fazer isso virias vess
limitadas apenas pela quantidade de Pontos de San
e Forga de Vontade disponiveis. Adquira a Caracte
tica Negativa: Alefjado enquanto estiver sem o mem
(nao hi nenhum bdénus por isso). Interprete a defo
dade até que o membro cresga novamente.

DE

Denos Loncos (QuArmmape: | PONTO)
Seus dedos sao anormalmente longos ¢ aracnides
Vocé gartha um dado extra em qualquer teste envolves
do Cﬂurdcnat,dD dlg]l'ﬂ Du para segurar alpuma cmsa.
Teatro da Mente: Adquira a Caracterfstica Fisigg
Hdhil e uma caracreristica extra em todas as disputi
Eﬂl’ﬂl‘v"ﬁ‘ﬂdu L{EStTEZH 1‘E']-.1[‘IL[HI.

PrRESAS ERAGERADAS
(QuaripADpE: | pPONTO)

Vocé possui dentes enormes, presas salientes gue le
bram as dos elefantes ou morsas. Elas ndo podem ser s
traidas, mas causam um dado adicional de dano e
mam um dado i sua parada de dados de Intimidagai

Teatro da Mente: Ganhe duas caracteristicas &
bénus, utiliziveis em qualquer ataque de mordida. 36
mordida causa um nivel extra de dano.
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Discco (QuarinAapE: 1 PONTO)

Vocé se sente anormalmente conforrdvel debaixo
gua ¢ prefere nadar a caminhar, Vocé tem um redu-
it de -1 na dificuldade em qualquer parada de dados
ifiica relacionada a movimento submarino.

Teatro da Mente: Ganhe uma caracteristica extra
i qualquer disputa relacionada a nadar ou movimen-
-se na agua; ela sd estard disponivel se vocé estiver
im 4gua na altura do térax, pelo menos.

fosmenTo (QuALIDADE: | pONTO)

Como um verme ou molusco, sua pele secreta um muco
smento. Sua dificuldade para absorver dano de fogo é
fduzida em um, e os oponentes que tentarem agarra-lo
ecisam conseguir dois sucessos além do normal,

Teatro da Mente: Ganhe um Nivel de Viralidade
fita para resistir a dano de fogo, mais duas caracteristi-
g de bonus quando alguém tentar seguri-lo.

joca EHAGERADA ?Qummmns: 2 pPONTOS)
Vocé tem um talho detestivel onde sua boca deveria
fiar. Vocé pode sorrir, mostrar desaprovagio e, o mais
fiportante, pode arreganhar os dentes cinco a dez cen-
fmetros além do gque qualquer boca humana consegui-
g. Um vampiro comum pode sugar até trds pontos de
inpue por turno. Vocé pode drenar quatre pontos por
mo, desde que consiga fechar seu orificio cheio de
kntes sobre uma gquantidade suficiente de pele.
Teatro da Mente: Vocé pode drenar quatro Pontos
k Sangue de uma vitima por turno ao invés de trés.
foMITO EJETAVEL (QUALIDADE: 2 PONTOS)
- Este talento é semelhante 3 Qualidade Ingerir Comi-
i, 50 que muito mais versdtil, A comida entra; a comi-
jsai, 56 que muito, muito rapido... Um vampiro com
a habilidade pode ingerir, e possivelmente até sentir
igosto de comida ¢ bebida, Ele ndo recebe nenhum be-
jeficio nutritivo por esse material ordinariamente dige-
iel, mas pode armazena-lo para uso posterior. (Juando
inccessidade surge, o Nosferatu consegue nfio apenas
pmitar scu suprimento armazenado de alimento, mas
fmbém mir4-lo com grande precisio,

- Para registro, vomito ejetdvel no sistema de Jogos de
firrativa requer um teste de Vigor + Esportes; a difi-
Uidade ¢ B, e a vitima pode tentar se esquivar deste
.' de mantrimentos mastigados. Apesar deste ataque
it causar danos (a ndo ser ao orgulho do alve), o tipo

comida ejetado pode obscurecer temporariamente a
k40 de uma vitima, fazé-la escorregar ou meramente
rcii-la a chorar de vergonha no grande baile de um
loreador da Camarilla. Coitado do pobre Toreador ba-
fado em vOmito...

Teatro da Mente: Vomito nic funciona exatamen-
kcomo outras armas de arremesso. Se vocé estd tentan-
b acertar alguém ou algo com esse desagradavel projé-
il, precisa ser bem-sucedido numa Disputa Fisica. Sua
fiima pode resistir da maneira habitual (modificadores
esquiva e cobertura se aplicam).

PORMIR INVISIVFL

Vocé pode utilizar a Disciplina Ofuscagio para se es-
ender enguanto dorme durante o dia. Esse uso prolonga-
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do da habilidade requer um ponto de sangue extra para
manter seu corpo eculto por um dia inteiro. Obviamente,
vocé precisa pelo menos estar escondido da luz do sol, e
vampiros usando a Disciplina Auspicios ainda podem
detectd-lo, mas os mortais ignoram sua presenga. Esta €
uma Dualidade atil para emissarios e viajantes Nosteratu;
muitos pereceriam sem ela.

Teatro da Mente: Gaste um Ponro de Sangue extra
(além de quaisquer outros exigidos pelo uso de Ofuscagdo)
antes de deirar-se para dormir. Vocé precisa da permis-
sao do Narrador para ter essa Qualidade.

Couro Duro (QLTAI_IDAT)F: 2 pONTOS)

Uma pele grossa e enrugada envolve vocé. Some uin
dado extra a absor¢io de dano (exceto para fogo e luz
do sol).

Teatro da Mente: Vocé tem um Nivel de Vitalida-
de Escoriado adicional.

ReFLero Faso (Quairinane: 3 DONTOS)

Quando uriliza a Mdscara das Mil Faces, um Nosferatu
com essa Dualidade pode criar uma falsa impressao de
seu disfarce em midius de gravagao. Cle pode ser foro-
grafado, filmado e até mesmo gravar uma imitagao da
voz da pessoa, Os Nosferatu que nio possuem esta Qua-
lidade nao podem se disfarcar para maquinas utilizando
a Disciplina Ofuscagao.

Teatro da Mente: Gaste uma Caracteristica Men-
tal para cada uso dessa habilidade (além de qualguer
gasto com a Mdscara das Mil Faces — assim, gaste uma
caracteristica pdara sua vor, ulna por scu reflexo, ete).
Vocé deve descrever o que o aparelho estd gravando,
SANGUE REDUGNANTE
(QuALIDADE: 3 pPONTOS)

() vitse correndo nas suas veias tem um gosto real-
mente horrivel. Qualguer um que morda ou se alimente
de vocé precisa ser bem sucedido num teste de Forga de
Vontade (dificuldade 6) ou perder o proximo tutno en-
gasgado, com nauseas ¢ vomitando. Qualquer idiota que
rentar cometer diablerie em vocé sera obrigado a ter su-
cesso em trés restes de Forga de Vontade (dificuldade
9) para conseguir.

Teatro da Mente: Apds morder ou se alimentar de
vocé, a vitima precisa fazer um Teste Simples para evi-
tar ter nAuseas por uma cena inteira; nado € possivel gas-
tar Forga de Vontade para evirar esse teste (o gosto €
muito ruim). Se a vitima sofrer com néduseas, recebe uma
penalidade de uma Caracterfstica Fisica em todas as dis-
putas. Isso torma o lage de sangue torturante, o Abrago
ainda mais dificil, e tornar alguém um carnigal é prati-
camente impossivel.

Companueigo ReépriL
(QuaLimmane: 3 PONTOS)

Sim, aquelas lendas sobre jacarés albinos nos esgotos
sao verdadeiras. Vocé vem criando alguns deles com seu
sangue no lago da desova local ha anos. Seu extremo
cuidado e weinamento vigilante produziu um escravo
reptiliano de intelipéncia excepcional. Ele tem a mente
atenta de uma crianga de cinco anos ¢ dentes tio afia-
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dos quanto facas de agougueiro. A fera entende seu idi-
oma nativo perfeitamente e pode até seguir instrugdes
complexas. Mais rdapido e mortal do que qualquer carnigal
humano, ele é uma maquina de matar bastante eficien-
te, plenamente capaz de patrulhar seu dominio com uma
eficdcia cruel. Companheiros répteis também adoram
brincar de “pega-pega” com bragos e pernas humanas
(estejam elas presas ou cortadas).

Companheiro Réptil Carnigal
Fisicos: Forga 6, Destreza 2, Vigor 6
Sociais: Carisma 0, Manipulagio 0, Aparéncia 0
Mentais: Percepgao 3, Inteligéneia 1, Raciocinio 3
Disciplinas: Fortitude 2, Poténeia 2
Reserva de Sangue: 5
Forca de Vontade: 5
Ataques: Golpe com a Cauda (6 dados),

Mordida (7 dados)
Atributos para Teatro da Mente:
Caracteristicas Fisicas (7)
Caracterfsticas Sociais (D)
Caracterfsticas Mentais (2)
Fortitude (Resisténcia, Tolerdncia),Poténcia (Proeza, Forca)
Reserva de Sangue 12
Forga de Vontade 3

Paticros (QuAaripape: 4 poNTOS)

Asas de couro se dobram para dentro de seu pequeno
corpo horrendo. Imagine as asas deslizantes de um
pterodéctilo ou esquilo voador. Agora visualize-as pen-
dendo do distorcido esqueleto de asas de morcego. Com
a ajuda de uma corrente ascendente ou de um vento
forte, vocé pode planar por curtas distincias — algo muito
iitil para Nosferatu que se esgueiram pelos telhados, nio
¢! Os Narradores devem notar que um vampiro com essa
Qualidade pode planar na mesma velocidade de uma
caminhada normal.

Teatro da Mente: Vocé nio pode voar ou flutuar de
fato com essa Qualidade, apenas planar como um esqui-
lo voador, usando os apéndices de pele enrugada que se
estendem da parte inferior de seus bragos até os lados de
seu corpo. Vocé nao pode levar passageiros e somente
itens pessoais podem wviajar com vocé (a critério do
Narrador). Além disso, € preciso vento para carregi-lo, e
se nao houver nenhum, vocé simplesmcnte cai como uma
pedra (portanto nem pense em usar isso dentro de uma
construglo). Quando planar, mantenha seus bracos jun-
to do corpo ¢ use uma etiqueta para indicar sua aparén-
cia diferente. Vocé pode planar na sua velocidade nor-
mal de caminhada. Consulte o Narrador antes de adqui-
rir esta Qualidade.

CarA DE Mau (QuarLipane: 5 ponNTOS)
Seu rosto é horrendo, mas pode passar por um huma-

no realmente feio, Se vocé escondesse todas as outras

partes de seu corpo, poderia andar em meio 2 sociedade
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humana parecendo apenas um pouco suspeito. Aindag
possa ter uma corcunda, escamas de réptil sobre
de sua pele ou um fedor hotrivel que nunca se d
vocé pode andar de fato entre os mortais — com exten
sas precaugdes — sem quebrar a Mdscara automatie
mente. Outros vampires o torturam constantement
nio se parecer com um Nosferatu “de verdade”. Fa
nisso, isso € o mais “atraente” que um Nosferatu p
ser; nenhuma Qualidade pode aumentar a Aparéncia d
Lm NUE[.ETH[LI aclma dl: Zero. .
Dentes Romsunos (Dererto: 1 ponta)

Seus dentes sdo grandes e quadrados, em vez de :
dos como nos demais vampiros. Para causar dano cof
um ataque de mordida, vocé precisa obter um suces
extra (assim, esse sucesso extra é subtraido do dano
que vocé causa). Dl.,puit; que tiver alojado seus de
em sua L:I'I;_c'l V[]Ee callsa wm HIVL"I Ij.t" llj.;:'ll'l.l.:l [Jﬂrﬂ i
dois pontos de sangue que sugar. Depois que suas pes
estiverem presas na carne de sua vitima, vocé preel
mastigar, mastigar ¢ mastigar...

Teatro da Mente: Vocé precisa fazer uma Dispul
Fisica extra (além de qualguer uma necessdria para ag
rar sua vitima) para afundar seus dentes em sua pres
Sua mordida causa um nivel de dano a sua vitima pas
cada Ponto de Sangue que vocé adquirir.
Autarca INpame (Dererto: |1 pnw‘ru)

A Camarilla nfo o aceita como um dos seus Em
nhuma circunstincia. O Saba nfo pensaria em subms
lo aos Ritos de Criagio — nio vale a pena. Alguma cg
em seu p”l&S"idU sua reputagio ou no histdrico de_'
senhor ¢ tdo abomindvel que ambas as seitas o rejeits
completamente. Vocé ndo é apenas um autarca; sual
fAmia se enpalhﬂ. pelas duas seiras da sociedade vampir
Ainda que vocé possa encontrar um Circulo que quei
lrﬂba].hr'lr com "-"UCE' t‘tE‘En nAD ousariam h‘."‘l.-'ﬂ tL'I‘ d um'rl. 1
reunides dos vampiros da Camarilla ou do Saba por me
de manchar suas préprias reputagdes. O Narrador p
permitir que vocé pague os pontos para eliminar ¢
Defeito, mas somente apds vocé completar uma hist
que resolva e supere esse estigma social.

Teatro da Mente: Vocé nunca poderd ganhar Stans
da Camarilla ou do Saba. Isso o marca como uma pe
automdrica para o Algoz de uma cidade da Camarilla, ¢
por guaisquer proviveis cacadores numa cidade do Sabd
Fepor (Dererto: 1 ponNTto) _

Até mesmo os outros Nosferatu se afastam diante g8
seu odor horripilante. Subtraia dois dados de qualques
teste de Furtividade quando estiver tentando eng:
uma criatura que possua olfato (a nio ser que vocé estes
ja contra o vento).

Teatro da Mente: Perca todos os empates relaci
nados a furtividade automaticamente, caso possua i
Defeito; é bem dificil se esgueirar por tras de alpufn
quando ele pode sentir seu cheiro. Nao ¢ necessirio né
glipenciar sua higiene pessoal para interpretar esse Di
feito. Use uma etiqueta indicando sua deformidade,



CARACTERISTICAS ODCIONAIS

nos NOSFERATU
Voce s6 pode se descrever como Bestial um de-
terminado nimero de vezes. Quio feio é Repug-
nante, afinal’ Algumas vezes tais palavras nio pa-
recem capazes de descrever com justica uma espi-
nha que se curva como um arco, uma barbatana
no pescog¢o, um ventre com presas ou lesdes puru-
lentas. Seriam cosras entortadas por escoliose @ um
rosto marcado pela catapora menos horrendos se
fossem simplesmente descritos como Asquerosos?
Com a permissio do Narrador, vocé pode usar es-
sas caracteristicas para descrever seus aspectos
“inigualdveis". A sepuir temos apenas algumas su-
gestoes — pegue um diciondrio e seja criativo. En-
tretanto, se vocé vai usi-las, lembre-se de
incorpord-las 4 sua interpretagfo. Esses adjetivos
nio sdo diferentes como descrigdes do que, por

exemplo, Musculoss ou Impaciente.

Caracreristicas Opcionais dos Nosferatu: Apo-
drecido, Borrachudo, Carbonizado, Desgrenhado, Es-
cabroso, Flacido, Gorduroso, Maculado, Marcado,
Enauseante, Obeso, Pavoreso, Petrificado, Purulen-
to, Pustulento, Putrificado, Reptiliano, Repulsivo,
Samento.

Anosmia (Dererto: 1| poN1O)
Vocé nao possui olfato cu paladar. Os piores cheiros e
ahores imagindveis nfo o afetam; na verdade, vocé nem
econhece sua presenga. Vocé ndo pode tentar fazer um
teste de Percepefio que envolva um desses sentidos. Con-
tudo, qualquer ataque sobrenatural envolvendo odores
& gostos horripilantes nfo o afetam. E bem verdade que
s Nosferatu que se cercam de lixo por tempo suficiente
e tornam imunes a praticamente qualquer odor ruim,
mas vocé simplesmente ndo reconhece cheiro algum.
Teatro da Mente: Do fedor de leite estragado ao

sangue em sua lingua A lembran¢a de seu dltimo
artini, o mundo dos odores e sabores estd perdido para
vocé. Vocé ndo pode adotar este Defeito e as Qualida-
les: Sentido Agugado: Olfato ou Sentido Agucado: Paladar.
Wocé perde automaticamente todas as disputas relacio-
padas a olfaro ou paladar; o poder de Auspicios Sentidos
ados nao tem efeito sobre essa sensacoes.
FESTACAO [DARASITARIA
(Dererto: 2 pontos)
Qutras criaturas vivem sobre ou dentro de vocé. Se-
fes exoticos que se alimentam de sangue — larvas, mos-
juitos, pulgas, piolhos, sanguessugas e inomindveis
esporos de fungos — consideram as rugas, dobras e ca-
madas escabrosas de sua pele deliciosas. Sua carne se
ovimenta e s¢ contorce continuamente, € coisas vivas
ﬁE enterram dentro de vocé, pﬂsswc]mcntc até¢ fazendo
ninhos nas cavidades de seu corpo. Apesar de todos os

seus engenhosos métodos para desencoraja-los, essa horda
repulsiva nfio se dispersa. Vocé nio pode comandar esses
vermes de nenhuma maneira; na verdade, os piores de-
les o desafiam pois estio fortificados e corrompidos gra-
¢as a seu sangue imundo.

Todo dia, quando vocé acordar, jogue um dado. Di-
vida o resultado por trés, arredondando para cima. O
resultado ¢ o ndmero de pontos de sangue que vocé per-
de para os parasitas intoxicados pelo sangue que moram
dentro e sobre vocd. Além disso, a coceira constante o
deixa nervoso; aumente a dificuldade de todos os testes
de Autocontrole em um,

Teatro da Mente: Duando vocé comegar a jogar no
inicio da noirte, l‘aga o teste de vita usual. Depois de
descobrir seu nfvel de sangue, faga quatro Testes Sim-
ples — cada perda ou empate indica um Ponto de San-
gue perdido para seus parasitas. Vocé sofre uma penali-
dade de uma caracterfstica durante testes de
Autocontrole, Interprete a constante coceira que 0s para-
sitas provocam; use também uma etiqueta para indicar a
observadores que sua pele literalmente formiga.
NinHAaDA INIMIGA {TJEFF]Tn: 3 pGNTcs)

Uma ninhada de seus companheiros Nosferatu tem
uma incessante vendeta contra vocé. Vocé pode correr
deles, mas nao pode se esconder, Se vocé permanecer na
mesin:a {i{.IEEdE', E]ES reunirao t['.li_l{]'.':i 08 recursos que |'fIL|L-IL-"'
rem para fazer de sua existéncia um inferno na rerra.
Viajar pelos esgaros locais & um pesadelns. Se vocé fugir,
eles utilizarfio sua influéncia e contatos para pedir favo-
res na proxima cidade em que vocé mostrar sua cara feia,
O Narrador pode permitir que vocé pague os pontos para
eliminar este Defeito, mas somente apds vocé complerar
uma historia que resolva e supere esse estigma social.

Teatro da Mente: Essa é uma variagio especializa-
da do Defeito: Cacado, encontrado em Leis da Noite.
Consulte seu Narrador antes de adota-lo, e trabalhe com
ele para determinar por que vocé é cagado.
NecroriLo (Dereito: 3 ponNTOS)

Niio, vocé nio faz sexo com os mortos, mas voce cer-
tamente adora sua companhia. Vocé é obeecado por ca-
daveres ¢ os “convida” para visitar scus dominios. Seu
refligio é detestavelmente decorado com membros muti-
lados ¢ cortados de rodos os tipos. Vocé fala com seus
amigos mortos, danga com eles, transforma-os em obras
de arte e diverte-os com freqiéncia. Alguns vampiros de
temperamento particularmente refinado precisam ser bem
sucedidos num teste de Coragem (dificuldade 4) para
entrar na ciimara onde vocé deixa seus hdspedes e seus

“equipamentos”. Os Toreador ficam loucos; os Toreador
antitribu aplaudem. Por alguma razfio, este Defeito é bas-
tante popular entre Caras de Couro.

PerRNA ATROFIADA (Dererto: 3 poNTOS)
Por algum motivo, uma de suas pernas nio funciona
tio bem quanto a outra. Vocé subtrai trés dados quando

tentar realizar qualquer agio que envolva movimento, e
se move A metade da velocidade normal.
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Teatro da Mente: Ganhe a Caracreristica Negati-
va: Aleijado x 3 — (mas nenhum beneficio por isso); vocé
falha em qualquer disputa que requeira duas pernas per-
feitas (como correr ¢ dangar). Interprete suas dificulda-
des para caminhar.

PUTRESCENCIA (DerFerTo: 4 PONTOS )

Depois de receber o Abrago, seu corpo continuou a
apodrecer. Os processos misticos que inibem a decompo-
sigAo natural da forma vampirica sdo menos eficazes em
voceé, Como resultado, vocé nunca pdra de apodrecer.
Subtraia um dado guando seu personagem absorver dano.
Se vocé for abalado ou golpeado com violéncia, faga um
teste de Vigor (dificuldade 6). Se falhar, parte de seu
rosto ou um de seus membros caird. Se for uma falha
critica, um dos niveis de dano serd agravado; quando
este ferimento for curado, as partes do corpo que vocé
penleu Crescerio novamente.

Teatro da Mente: Sempre que vocé receber dano,
faca um Teste Estatico para determinar se o dano se tot-
nard agravado por causa de sua putrefagao acelerada.
Vocé também fede bastante — use uma etiqueta sempre
que sua forma verdadeira estiver visivel, proclamando
que vocé se parece e cheira como um caddver apodreci-
do tirado de um filme B de rerror.

Trammor (DEFEITO: 4 DPONTOS)

Ah, vocé é um perfeito canalha, e se os outros
MNosferatu descobrirem sobre isso o matario no mesmo
instante. Vocé tem vazado informagbes (através de um
ponto de entrega pré-determinado) sobre seus supostos
aliades. Isso pode envolver e-mails regulares, mensagens
escondidas num local combinado ou um pacote enviado
por um servico de entregas. Vocé precisa revelar segre-
dos sobre seus aliados, geralmente os membros de seu
proprio circulo, em toda sessio de jogo. No final da ses-
530, vocé deve contar ao Narrador o que fez; se vocé nio
foi suficientemente canalha, um de seus segredos acaba
na rede de informacoes local.

Contacroso (DEFEITO: 5 PONTOS)

Qs caddveres contém todo tipo de bactérias, fungos e
esporos infecciosos. Existe um motivo para que os polici-
ais usem luvas quando investigam corpos. Gragas a uma
versao deveras virulenta da maldigio de Nosferatu, al-
gumas variedades condenadas de Nosferatu retém essas
infeccoes apds seu Abrago. Os Nosferatu Contagiosos
jamais podem interagir com os mortais sem a possibilida-
de de espalhar doencas entre eles. Um mortal que tocar
um Nosferatu Contagioso precisa ter sucesso em um tes-
te de Vigor (dificuldade 9) ou ser vitma de uma enfer-
midade durante a proxima semana. No fim de cada se-
mana, a vitima precisa fazer outro teste; quando for bem
sucedida, ela se recupera da doenga.

Ainda gue esse Defeito possa parecer muito limitante,
ele forga os jogadores a pensarem em novas maneiras de
interagir com 0 mundo dos humanos (muitas das guais
estdo descritas neste capitulo). Para manter o equilibrio
do jozo, a maior parte das demais criaturas sobrenaturais
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tem meios de lidar com a doenga de um Rato de
Contagioso: Lobisomens regeneram bem rdpido,
podem remover misticamente a infecgio de si me

de outros magos, apari¢cdes simplesmente nao sio ale
das por serem incorpdreas, e assim sucessivamente.

IncorrenTe (DFEFEITO: 5 PONTOS)

Vocé ¢ incapaz de falar como um humano. Talvezsd
mandibula renha sido destruida, ou vocé foi abande
do por tempo demais nos esgotos. Apontar, geunhir,
gar e gesticular desordenadamente estio contidos em
repertdrio, mas formar palavras de fato nao estd, £
que o jogador que estiver interpretando esse person
gem possa descrever o gue estd fazendo, o persona
jamais pode dizer uma palavra. A (nica excegio pif
isso é se comunicar com animais; vocé pode se expresiat
para as feras utilizando linguagem nao-verbal. 1

Teatro da Mente: Talvez sua lingua tenha caldss
durante seu Abraco, ou suas cordas vocais sejam
atrofiadas por falta de uso. Seja qual for a razao, vo@
nio consegue falar claramente. Vocé pode usar lingud
gem de sinais ou escrever o que gostaria de dizer, gl
entdo ficar simplesmente com os grunhidos e gestos sl
vagens. Vocé pode conversar com seu Narrador para 12
solver questdes de regras, mas dentro do jogo vocé deve
interpretar este Defeito. b

Disciprinas no CrLA

Ancioes Nosferatu que estudaram os poderes do San
gue por séculos encontram muitas maneiras engenhos
de utilizar suas Disciplinas. Os Nedfitos, por outra
ficam muitas vezes estupefatos, incertos sobre o que fi
com tamanho poder. Para senhores e crias igualment
permita-nos sugerir algumas aplicagdes pouco usuais par
as Disciplinas Primdrias de seu cla, métodos que voed
ralvez nfo tenha levado em conta anteriormente,

ANIMALISMO b
Animalismo, a primeira “Disciplina do cla" dog
Nosferatu, é certamente uma das habilidades sobrenatis
rais mais menosprezadas. Os Nedfitos geralmente enxers
gam alguns usos dbvios para esse poder e tendem a ficat
terrivelmente entretidos nas primeiras vezes em que ¢
seguem conversar com gatos de rua, ratos de esgoto g
bandos errantes de cies selvagens. Eles podem até mess
mo se divertir na primeira vez que “chamam" alguma;
dessas criaturas urbanas para atacar outros em seu ne
Os Ancides rapidul‘ncnt » apontam, no entanto, que s i
tem outras utilizacoes para essa Disciplina além da ¥
sdo vampirica de "Convocar Monstros”.
Observadores: Mestres da Disciplina Ofuscagia
acreditam ser os mais eficientes observadores e espidt
da sociedade vampirica; eles estdo redondamente engis
nados. Enguanto Membros particularmente perceptives
podem notar a Presenga Invisivel de um Nosferatu,
geralmente ignoram os observadores que os Mestres de
Animalismo recrutam. Com Sussurros Selvagens, quals
quer gato ou rato de rua pode ser instruido para dar uma:
olhada répida em volta de uma esquina, entrar furtiva

e
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mente em um prédio ou aré mesmo sCguir um sujeito
suspeito. Alguns Nosferaru sabidamente levam consigo
um animal de estimagdo especificamente treinado para
esse fim; treinar um animal requer a habilidade Empatia
com Animais, € claro.

Caes de Guarda: Como os Nosferatu siio paranoicos
em relagdo a serem vistos, ajuda bastante ter alguns ali-
ados tomando conta deles. Treinar um cfio de guarda é
muito mais simples com a Disciplina Animalismo do que
com a habilidade Empatia com Animais. Mesmo um gato
ou rato pode ser instruido para agir como um sentinela
para um Nosferatu escondido.

Distracoes: Animais urbanos comuns sio muitas ve-
zes ideais para distragbes planejadas. Alguns nedfitos
acham gue o poder do Chamado sé serve para encenar
um ataque; contudo, como qualguer bom Rato de Esgo-
to sabe, esgueirar-se ¢ em geral bem melhor do que lu-
tar. Se vocé estd sendo .‘-t.'*:!'.liL!: P PO 5eus Mimigos em uma
]'II'I:"HTH' :._1-:|.ILJ|_;I:_}_|“ I_'.I,_'l]- L_'}-LL'HIE,:I]E_:I, enci ||I||.ii|| LLIT |l'.||.1.i.|-: '.:' :-"."H'
bos a revoar sobre seus perseguidores como distracio &
muito mais facil que tentar convocar uma nuvem de pés-
saros para bicd-los até a morte. O Chamado ndo necessa-
riamente precisa ser usado em grandes grupos de ani-
mais; um mortal solitdrio passeando com seu cio a noite
pode criar uma série de oportunidades que um enxame
de ratos de esgoto nfio oferece.

Manipulagao Mental: Apesar de nio ser tio efici-
ente guanto g Disciplina Dominacio, o poder de
Animalismo: Acalmar a Besta é uma maneira (muitas
vezes ipnorada) de manipular mortais, Usando efetiva-
mente esse poder, um Nosferatu pode convencer uma

testemunha humana que a presenga de um monstro fur-
tivo que mora nos esgotos nao & uma ameaga tho terrf-
vel, afinal. Com um toque e um olhar, um mestre dessa
habilidade ]‘lu':--;lf: distrair uma testemunha por tempo sufl-
ciente para amarrar e amordaga-la, nocauted-la com Po-
téncia ou dar aos outros membros de seu Circulo tempo
suficiente para lidar com ela. Acalmar a Besta também
pode ser uma excelente técnica de alimentagio.

Farra Bestial: Alguns Nosferatu particularmente
animalescos preferem amplamente o poder de
Animalismo: Dominar o Espiritc & Mascara das Mil Fa-
ces. E por que nfio! Enguanto um Nosferatu Ofuscado
pede se disfargar como um indecuo humano, um mestre
de Animalismo pode vagar liviemente pelo mundo da

superficie como um cdo selvagem, um gato arredio ou

(.
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uma criatura dos esgotos mais exética. Auspicios nfio
LlL'lL'l-1:l|]| CHhil l'lli IBEES5H0.

Espides Animais: Enguanto um vampiro com Sen-
tidos Agugados pode detectar um Nosferatu utilizando
Presenga Invisivel, ele pode niio se importar em falar Li-
vremente diante de um gato de rua gque acabou de en
trar pela janela de seu refdgio. Essa atitude distraida fes
com gque as redes de informacfio de muitas ninhadas de
Nosferatu se tornassem assustadoramente eficazes. Mes-
mo os principes mais parandicos nio podem parar de fa-
lar cada vez gue um rato atravessa a sala ou que um cio
abandonado acampa na soleira da porta de seu refagio
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CancAo na Escurinio

Animalismo Nivel Seis

Antes que o cli pudesse se esconder em labirintos
enterrados debaixo das cidades dos homens, os Anti-
£0s contavam com vastas cavernas e grutas para sua
sobrevivéncia. Os Matusaléns mais poderosos niio se
limitavam s poucas que ji existiam — eles criavam
cavernas novas. Os Mestres do Saber contam hist6ri-
as sobre enormes criaturas subterrineas, coisas es-
quecidas dos primeiros dias do mundo, monstros que
o priprio Nosferatu nfo foi capaz de destruir. Gigan-
tes dentro da terra, estes atavismos lentamente cons-
truiram tineis e se se arrastaram por incontaveis qui-
lometros abaixo do munto da superficie. Ainda que
Nosferatu cinicos e cientificos (autarcas ou nio) ne-
guem a existéncia de tais criaturas, cientistas huma-
nos nao conseguem prever com exatidio a ocorrén-
cia de terremotos e eventos subterrineos similares.

Alguns ocultistas Nosferatu alegam que apenas
Matusaléns Nosferatu sdo suficientemente podero-
sos para utilizar esse poder. Alguns poucos insistem
que vampiros poderosos podem usar essa Disciplina
para criar crateras, derrubar tineis instdveis ou abrir
grandes cavernas em dreas rurais desesperadamente
necessirias para seus descendentes. As mais absur-
das narrativas concernem ecossistemas inteiros base-
ados em vermes inferiores, leviatds subterrineos ou
OUTFOS MONSLIos que escavam os territérios abaixo da
crosta terrestre. Se esse poder sobrenatural (se € que
ele existe de fato) envolve convocar tais criaturas ou
simplesmente mover enormes quantidades de terra
com o poder da mente permanece um ponto de
conjectura. Seu Narrador deve decidir.

Sistema: Se tais criaturas existem, entio os An-
tigos Nosferatu podem controld-las, ainda que de
forma reduzida. Um Matusalém Nosferatu deveria
Ser tEL‘lriCL-lmt‘ntE CEIpﬁZ d.E' COnNvoCcar e Cumalni_i'dr d
criatura uma vez por ano PE[’H Cﬂdﬂ. cineco pU[ltUE
(ou cinco caracteristicas) de Forga de Vontade que
possuir. Primeiro, o vampiro gasta estes pontos (ou
caracteristicas) tempordrios por um periodo de pelo
menos um més; ele nfio pode recuperar esses pontos
até gque esse periodo tenha passado. O tamanho da
perturbagdo subterrinea depende de um teste de
Carisma + Sobrevivéncia; a dificuldade depende
de qudo rural a localizagdo escolhida é. (Um terre-
no desabitado no meio do Saara teria dificuldade 6;
o centro de Manhattan teria dificuldade 10). Nar-
radores podem optar por dispensar as mecfnicas de
jogo no que diz respeito a Matusaléns, é claro, e

simplesmente passar adiante recortes de jornal fa-

lando sobre recentes terremotos por todo o mundo. |
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OFUsSCACAO

A Ofuscagio ¢ a Disciplina mais usada pelos Nosferatu
Muitos nedfitos nio conseguem imaginar como seria s
portar a imortalidade sem ecla. Infelizmente, eles raras
mente tém sucesso em utilizd-la plenamente, pn:f&rimh‘
vagar alegremente pelas ruas sem serem vistos, personifi-
cando o ocasional mortal mundane e se escondendo do
perigo quando ele se manifesta. Olhe com mais atengio,
e vocé verd o poder que a Ofuscacio pode dar a um’
Nosferatu sagaz. ]

Vigilancia de Video e Audio: Os Nosferatu se es-
pecializam no comércio de segredinhos sujos. Néio € pres
ciso ser um mestre da Disciplina Ofusca¢io para se g
conder num canto com uma cimera de video ou um mis
crofone. Tudo que um espido precisa fazer é ficar quietn’
e puradﬂ Nno mesmo [ugar. Estes so exatamente o§
pardmetros da Disciplina Manto das Sombras. Se um
ne6fito Nosferatu sabe apenas esse nivel da Disciplina
Ofuscagio, outro membro de sua ninhada pode facilmente
posicionar-se usando o poder Cobrindo o Grupo e encons
trando-se com ele.

Caos Social: Os Nosferatu nio precisam se limitar a
personagens inofensivos quando estiverem utilizando a
Médscara das Mil Faces. Muitos vampiros lenddrios crias
ram caos ao personificar primogénitos, principes, celebri-
dades mortais e outros individuos notdrios. Considere @

tumulto gue ocorreria durante o romance de um

Toreador com um mortal se seu parceiro o visse pela cis
dade com outra pessoa. O que aconteceria se um anciag
Brujah (ou alguém igual a ele) ameagasse o principe com
danos fisicos? Se uma ninhada de Nosferatu ndo € maga
da com respeito, a ameaca de caos social dentro da
Camarilla local pode ser um potente motivador.

Renovagdao Urbana: Alguns Nosferatu empregam
a titica de “caos social” no mundo mortal também, espe-
cialmente quando tém como alvo uma vizinhanga intet:
ra do rebanho. Os Bichos sabem que se alguns prédios
antigos sfo marcados para serem demolidos ou se uma
casa for condenada, um bairro urbano pode se tornar um
refiigio para os Nosferatu acima da superficie. O proces-
so leva tempo, mas pense no valor de causar uma baderna
em uma vizinhanga pobre, realizando algumas atrocida-
des disfargado como um policial local cu tomando o lus
gar do lider da gangue da regifio. Se um ndmero sufici-
ente de atos horrendos gerar caos em um bairro, entio o
local escolhido estd um passo mais proximo da renovagio
urbana.

Chantagem Falsificada: Os Nosferatu muitas vezes
ganham influéncia sobre politicos locais chantageando-
os com evidéncias incriminadoras. Algumas vezes as pro-
vas nem ao menos sdo verdadeiras. Os Nosferatu com
conhecimentos da mfdia criaram um prdspero negdcio
utilizando a Miscara das Mil Faces e uma cimera. Ain-
da que muitos ndo consigam fazer isso com cimeras de
video, a técnica funciona surpreendentemente bem com
filme. Uma foto de um politico local executando atos




b o
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indiziveis com uma prostituta desconhecida, uma foto-
grafia pornogréfica de uma celebridade local ou um clique
incriminador de uma pessoa comum cometendo um cri-
me extraordindrio pode valer uma fortuna... mesmo se
nfio for real.
PoTéNncia

Proeza, poder, vigor, intensidade, forca — nao impor-
ta o nome que vocé utilize para descrevé-la, a Poténcia é
uma Disciplina impressionante. Muitos e muitos Nedfitos
P consideram-na uma habilidade de combate simples e bru-
tal. Na verdade, ela é uma habilidade de combate sofis-
ticada, complexa e imprevisivel... aliada a suas utiliza-
¢hes na arte e arquitetura Nosferatu,
!  Construgio: Para expandir o sistema de esgotos de
| uma cidade ¢ necessdrio mais do que influéncia politica

¢ carnigais fidis. Quando fazem melhorias no submundo
| labirintico debaixo das cidades, os Nosferatu utilizam a
| Poténcia com fregiiéncia para auxiliar os carnicais nas

tarefas mais dificeis. Construir tineis através da rocha
stlida, mover pedacgos de pedra e concreto ou simiples-
mente destruir um minel com um golpe poderoso sao pe-
ricias uteis na construgio Nosferaru.

Destruigao: Uma vez que o refigio Nosferatu e o do-
minio que o cerca tenham sido construfdos, ele deve ime-
diatamente pensar em maneiras de defendé-lo. Uma de-

)

fesa de dltima trincheira comum envolve derrubar corre-
dores cuidadosamente escolhidos para bloquear uma for-
¢a invasora, A mesma forga bruta rambém pode ser usada
para derrubar prédios inteiros na superficie. Atrair um ini-
migo para dentro de uma construcio instavel e derrubar
0§ suportes estruturais ¢ uma maneira segura de matar até
mesmo a mais terrivel criatura sobrenatural.

Escultura: A arte Nosferatu geralmente envolve pe-
gas enormes de pedra e metal. A Poténcia permite que
os Nosferatu esculpam estdtuas de méarmore ¢ dobrem
pedagos de metal. Ainda que possa parecer estranho cri-
ar um Nosferatu com a Habilidade Performance, ela se
prova (til nessas circunstancias.

Combate: Forca titinica ¢ ainda mais mortal quando
a pessoa que a utiliza é muito habilidosa. Virios Nosferatu
lenddrios usaram este talento em sua prépria vantagem
combinando vérios estilos de combate com o poder da Po-
téncia. Tdticas diferentes abundam. Alguns ancides com-
batem utilizando os movimentos esportivos da Luta Greco-
Romana, mas eles nfio conseguem competir com métodos
mais modernos. Lutadores Nosferatu do México sio inti-
mos do estlo lucha libre, empregando-o com freqgiiéneia
cOntra outras criaturas -?.c'.*f"-|1_‘-[‘|.’|1u|:‘l|'£; existem centenas de
filmes de luta mexicanos onde herdis batalham contra vam-

piros, lobisomens ou coisas piores.

Carinan Do=: DDEstTro oo T MNosFEr AT
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ARmas IMmprovisapas € PoTfncia
Proeza de

i
Forca len:uldadv: ano |

Tampa de Bueiro 5 : El
Portdo Arremessado 7 5 (&
Matociclera 9 Y §
Carro Popula 11 10 G

Arremessar Objetos: Por que usar seus punhos pir
amassar seus inimigos quando existem coisas mais pesis
das com as quais vocé pode esmagi-los! Usando um e
to de forga” apropriado, um :"*4-:15[1;-1"1&1 pode arremessas
portdes de ferro, tampas de esgoto ou aré mesmo Carnes
populares em seus oponentes. Vocé jamais estard desas
mado quando [_n_ulu arrancar metal de uma parede &
proxima segfo inclui algumas regras (opcionais) de jopa
para usar essa titica.

CoMBATE [POTENTE

Na versao de mesa de Vampiro, grandes armas im:
provisadas sio incomodas; jogar um pedagd
desbalanceado e pesado de gualquer coisa peralmente
requer um teste de Destreza + Esportes ou Armas Brans
cas: a dificuldade deve ser pelo menos 8 ou 9. Como ap-
¢ho, o alvo escolhido pode nfio ser obrigado a ter sucess
num teste de Forga de Vontade para “abortar para Es
guiva'; s¢ um Nosferatu em frenesi comega @ erguer um
Carro u.ir. passein esportivo, I.."I'.. hode pr-:cn r de um este
de F orea de Vonrade para fa rl:[’ qll’l.aq'llt_[’ outra coisa di
ferente de se Esquivar. Confira na tabela acima alpumas
das armas mais comuns.

Na versao ao vivo do jogo — Teatro da Mente, {e-
tos desse tipo podem ser divertidos, mas devem ser o
dificeis quanto ridiculas. A interpretacio social de unia
entrevista com um ancido Nosferatu deve ser incentivas
da; exigir que o mesmo jogador ofegue e gesticule en:
quanto ergue o cartio que representa um carro sobre sua
cabega ¢ palhagada. Apesar de tudo, se um jogador real-
mente quiser improvisar armas de arremesso, o Narrador
pode querer separar alguns cartdes de suporte especifi
camente para essas eventualidades. Qualguer arma im-
provisada desse tipo tem as Caracteristicas: Desajeitado
x 3; isso torna mais dificil, acertar alguém com essas ar-
mas mas nio reduz o dano que ela causa. Para converter
o dano para armas improvisadas, considere o ndmero de
dados de dano ¢ divida-o por dois. (Ou algo do género))

A NECESSIDADE DE
SEF ALIMENTAR
Perseguir presas humanas na superficie pode ser par-

ticularmente dificil para os Nosferatu. Os humanos ten-
dem a fugir de criaturas horrendas, especialmente da-

L|L1L‘1:-.1:- que L:lb‘r'L'r.iiI]i.Illll.] prete ['I.'\Ji..'l]l 'l.[-.i]l:.\l-Ul'lHLil.'IUti M um

banguete. A Disciplina Ofuscacio pode ajudar, mas nem
todo vampiro a possui, Poucos Ratos de Esgoto desenvel-



m um talento para as Disciplinas Dominagio e Presen-
,que sio Lo essenciais quando os Ventrue e Toreador
galimentam. Nedfitos Nosferatu correm um risco ainda
Biior, j4 que ndo detém um grande poder sobrenatural.
tema. Nem todo Nosferatu precisa se especializar na
Bisciplina Ofuscagio para sobreviver. Aprender a cacar
e ser diffeil no inicio, mas os vampiros dispdem de
fculos para refinar suas técnicas.

Escravos Carnigais: Escravos viciados em sangue fa-
B qualquer coisa para saciar os desejos de seus mestres,
ns carnigais demonstram sua devocio trazendo uma
icio ocasional. Atraindo a pobre vitima para um lu-
jir escondido, eles proporcionam uma npmrunid'lde -
il para que um vampiro se alimente. Porgue sair invisi-
el para cagar suas presas! O olhar deles quando estdo
restes a serem drenados por um monstro horroroso € tio
eradavel quanto o préprio ato de se alimentar,

" Bonecos de Sangue: O processo de criar um bone-
0 de sangue ¢ relativamente simples. Capture um hu-
mnano, transforme-o em seu L._ELIHI.K;.:'II ¢ deixe-o viciado
im seu sangue. Faga o que for preciso para manté-lo por
erto por tempo suficiente, mas alimente seu laco de san-
jie com cuidado, Uma vez que voeé tenha ganho seu
oracAo ¢ sua alma através do seu precioso vite, vocé
fioduziu um mortal de quem podera se alimentar regu-
rmente. [ verdade que os bonecos de sangue dos
Nosferatu ficam fisicamente distorcidos e degenerados
m 0 tempo, mas alguns humanos sacrificariam qual-
er coisa por amor... até mesmo sua liberdade.
Acalmar a Besta: A Disciplina Animalismo funci-
na em qualquer criatura consciente, incluindo huma-
nos. Um Nosferatu bestial pode decidir atacar repeti-
damente o mesmo beco ou esquina de rua, colocando
fuas vitimas em um transe pacifico. Lembra da cena de
filme de terror em que um adolescente curioso entra
jum lugar onde ndo deveria ir? Nenhuma pessoa sa
entraria no porio de uma casa deserta ou investigaria
ima tampa de esgoto estranhamente fora do lugar.. a
Mo ser que tivessem um “empurrdozinho” psiquico, tal-

. A exposigio repetida a Acalmar a Besta pode ser
fdtu viciante. As vitimas continuam voltando para o
imesmo beco repetidas vezes, atraidas por memdrias con-
fusas do éxrase do Beijo.
Os “Joao Pestana™:

e se

OUs ancides desprezam a idéia
alimentar de pessoas adormecidas. E simples de-
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mais! Um vampiro furtivo, contudo, pade vir a preferir a
emog¢ao de se espueirar pela casa de uma vitima A noite.
Lendas sobre vampiros que precisam ser convidados para
a casa de alguém sdo um belo exemplo de informacio
falsa. S6 pra garantir, planeje com seguranga sua rota de
iug:‘i. Nem toda casa tem ot perto uma saida conveni-
ente para o esgoto,

Brutamontes: O comando da Poténcia de um
Nosferatu oferece uma versao muito mais brutal para suas
cagadas. Um brutamontes que consegue nocautear uma
vitima com um tnico golpe pode carregar sua presa e
alimentar-se 4 vontade. Organizar a emboscada é um
pouco complicado, mas a paciénecia se paga mais tarde.
Aqueles que falham como “Jodo Pestana” algumas vezes
aprendem a simplesmente derrubar uma porta e levar o
que querem.

Bichos-Papoes: Alimentar-se de criangas ¢ uma ma-
neira particularmente vil de sobreviver, mas a necessi-
dade é a mie da invencdo. Seja por covardia ou por pre-
feréncia, tais criaturas sio responsiavels por incontiveis
lendas de monstros A espreita, perseguindo criancas que
nio sabem se comportar, Quando os mais novos ficam
realmente assustados, seus pais rapidamente desmentem
as historias obviamente mentirosas sobra a aparéncia de
seus predadores...

A Internet: Nio precisamos entrar em detalhes agqui.
Basta dizer que na Net ninguém pode ver seu rosta. Con-
seguit toda a informagio que puder sobre uma vitima em
potencial, de seus registros oficiais acs segredos que ela
revela em uma sala de bate-papo na Interner, pode au-
mentar bastante suas chances de encontrar um candida-
to ideal para a escravidao do sangue, o Abrago ou para
um lanchinho noturno ocasional. E tao assustador quan-
to eficiente.

Taticas do Bando: Quando todos os demais méro-
dos de cagada falharem, nunca se esquega da utilidade
de cagar em bando. Tanto faz se vocé escolhe passar
suas noites num circulo da Camarilla, andar pela cida-
de como parte de uma ninhada Nosferatu ou abando-
nar todo o cuidado para correr pelas ruas com um ban-
do inumano do Sabé4, o trabalho em equipe vale a pena.
Vampiros esgotados algumas vezes criam titicas elaha-
radas para tirar sua presa de uma cobertura protetora,
rastreando-a pelas ruas ¢ compartilhando a caga ap6s
um trabalho bem feito,
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O homem ndo e encante.

Todo Nosferatu é dinico, mas alguns arquétipos emergem
tepetidas vezes. Os nomes, rostos e antecedentes podem mu-
PAL, mas Lguu]qul_‘!' (JUe seja seu nome, @ férida esséneia do cla
INosferatu permanece a mesma. Para ajudé-lo a preencher o3
beseotos, favelas e pocilgas de suas cidades, nds inclufmos al-

— William Shakespeare, Hamlet

Aour Existem MONSTROS

guns exemplos dos monstros despreziveis que esse ¢li pode
oferecer. Adapre-os s suas hist6rias, acrescente uma boa dose
de interpretagdo indulgente e vocé estard pronto para percor-
rer 0s esgotos em duas balancadas da cauda de um raro.

Carmuie Ties: TPERsonAGENS MNosFERATU
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Mote: Estarei pronta em um minuto... Sé preciso dar um bkp-&%%—o
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Preladio: Vocé ji foi linda, mas toda aquela beleza des- i et W g
; 5 : 3 WOAFERATY |- e o Tiroeat
pertava inveja nos outros. Houve uma época em que os ho- ERCON N i iy s
: 1 = 7 : ATRIBUTOS -
mens ansiavam por possui-la. Mulheres desejavam ser vocé. = i m
P g H s o % WSS e A AL
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fundo ele era como todos os outros: um monstro. Tarmaom A o On00
v : = i Pran iR SO0 Daens ofemen OO0 aoanteicog ¥ ]
Em vida, vocé era capaz de manipular gqualquer um com Ctaintes. T OO0 taat . SEDOD - Compuih LN
seu charme e boa aparéncia, mas essa estratépia nfo estd mais edlacs OO0 Connuglo _ BOOD0  Pissca L SIS
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Conceito: Vocé ¢ uma mulher linda presa dentro de um monstro imar-

tal. Todas as noites, quando desperta de um sono profundo, tem a esperanga
de que seu terrivel sonho recorrente termine e voce finalmente possa acor-
dar. Apesar disso, todas as noites o pesadelo recomega da mesma forma. O
modo como voce vai reagir a essa mudanga sabita — com amargura, extres
mo remorsa ou :'IrL:" MESTIy {"ii‘lﬂi'“_‘:ﬁ — l‘i{‘l.‘:"..‘l‘l.l‘]{'. '.-.I:-l'.lllli.l.'l.-j' '..11.]':: hé nas
profundezas do seu ser. Como uma pessoa inteiramente consciente de
quio vaidosas e mesquinhas as mulheres podem ser por causa de sua apa-
réncia, vocé também tem uma profunda compreensio da psicologia hu-
mana (e vampirica).
Dicas de Interpretacao: Vocé rem uma escolha. Pode volrar & sua
existéncia anterior, enganando os cutros para que acreditem que voce é

especial devido a sua beleza tinica. Ou, se preferir, pode rejeitar isso come
pletamente, tentando desenvolver qualidades que nunca possuiu na época
em que respirava. No meio dos seus semelhantes, vocé nao tem escolha
A nfoser se apresentar como a pessoa que realmente é. Os outros Nosferaty
nao sdo enganados pelas suas tentativas de parecer perspicaz, graciosa
ou sofisticada. Vocé é um monstro e para sempre o serd aré que consigs
ganhar o respeito dos outros vampiros.
Equipamento: bolsa da moda, estojo de maguiagem, batom pret,
lingerie rasgada, espelho quebrado, roupas requintadas, spray de pi
menta
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CONSFELHFIRO

Mote: Sim, senkor.., Ndo, senhor... Bem, senhor, uma esta
i no coragdo pode parecer uma boa fdéia, mas ndo serid um
pouca mais eficaz esfolar sua pele! Sim, designarei alguém para
fazé-lo imediatamente, senhor...

Preladio; Vocé nunca conseguiu muita coisa na vida.
Apesar de ter o talento para a diplomacia e demonstrar uma
fabulosa capacidade de lidar com as pessoas, vocé também
tem o péssimo habito de se escorar sob a autoridade de outros.
Vocé nunca teve a ambigio de ser um lider carismatico. Yocé
se contentava em ser um adulador, o homem por trds dos
panos com um contracheque regular, que deixava os outros
levar sua cota de fama e forruna,

Vocé deve ter feito algo direito, contudo, j& que foi recru-
tado para o mundo dos mortos-vivos. Gragas ao Abrago, vocé
apora € imortal, poderoso ¢ sobrenatural... € quase nada mu

dou. Voceé comecou a se esconder atras de um "principe vam-
pira”, aconselhando-o em todo o tipo de evento bizarro, noi-
re apds noite. Vocé também atua como um tipo de “gerente”
para 0s demais Nosferatu, implementando as politicas do prin-
cipe. O principe leva todo o crédito por suas idéias, mas de
aleum modo vocé se sente mais seguro estando atrds dele do
que na sua frente. Afinal de contas, os principes do mundo
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Livme B CLA: MOSFERATU

vém e vio, mas seus bajuladores puxa-saco nunca saem dé
moda.

Conceito: O principe lhe d4 ouvidos, e por algum motivg
gue vocé nao consegue descobrir, ele realmente confia em
vocé. Ocasionalmente, ele se abre com vocé. Talvez seja por-
que voce tem lagos com outros de sua espécie, criaturas i s
preita ainda mais horrendas que vocé. Eles o mantém muitd
melhor informado do que o principe egoista que voce apdiag,
em rroca, vocé traz para eles as dltimas noticias dos saldes do
principe. :

Dicas de Interpretagio: Por que se arriscar sendo aques
le que mandal Siga o0s passos dele e explore a siruagio para
conseguir tudo o que puder, Esconda-se atrds de um politico
com poder e prometa, convenga-o de que nio pode viver sem
suas habilidades, comporie-se como um lambe-botas, ¢ fique
com ele até o final... pelo menos até ele falhar e vocé ter que
vender suas habilidades para outro. A sua sobrevivéncia des
pende do sucesso da vitima que vocé escolher. Enguantoesti
ver nas hoas gracas daqueles que estio no poder, sem davida
vocé estara seguro. 56 tome cuidado para que sua lingua nfig |
fique muito preta quando B
vocé estiver lambendo as
botas do principe...

Equipamento:
telefone celular,

elegante,

\ ""/‘ [t
7 - 7\
N\
A\
\‘{f;:.

terno
laptop, trés lengos
(para limpar o pus
que voce secreta
ocasionalmente),
uma latinha de gra-
Xa para sapatos
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CARA pDE COURO

Mote: Vocé me lembra a minha mde. Mas pra falar a ver-
dade. eu nunca Fostel muito da minha mde...

Preladio: Os humanos sdo uma presa tio facil. Vocé odi-
ava todos eles enguanto estava vivo e o3 odeia ainda mais
agora que estd morto. Na sociedade vampirica, vocé age como
3¢ fosse civilizado, mas quando tem a oportunidade de cagar
seres humanos, os impulsos da Besta o dominam. Porgue to-
mar apenas um pouco de sangue quando caga! Ao invés disso,
tome suas vidas.

Os outros vampiros — especialmente os Nosferatu —
nio podem descobrir quem vocé realmente € ou o que vocé
faz. Se eles souberem gue a sua alma € tao repulsiva quanto a
sua carne, eles o destruirfo imediatamente. Nem mesmo o
Sabd entenderia seus pequenos passatempos. Uma vez que até
mesmo o5 Bichos precisam se manter escondidos, eles nfo
gostariam que um assassino compulsivo causasse tumulto en-
fe 05 mortais locais. Vocé deve trabalhar de modo excepcio-
nal para mostrar aos outros gque vocé ¢ um membro de valor
para a sociedade vampfrica, ¢ lutar de forma incansdvel para
apolar a sua ninhada. Depois de fazer isso, vocé adquire o pri-
wiltgio de permitir que a Besta dentro de vocé possa correr
“solta. Comece a chacina, e esconda bem os COrpos.

 Conceito: Todos os vampiros sGo criaturas predatérias;

voce € apenas melhor cagando e matando do que a maioria

deles, Ocasionalmente, vocé € muito cruel, mas nfio o sufici-
ente para revelar a sua verdadeira natureza. A cada sesséo,

b quando vocé cagar, deve fazé-lo em segredo. (Nota para o
Marrador: a cada sessao, o jogador interpretando este perso-
fiapem deve lhe escrever uma nota descrevendo as atrocida-
des de seu personagem durante esta sessao. Desenvolva-as em
m jogo individual se vocé assim o desejar, e mantenha estes
testes de Moralidade em segredo.)

Dicas de Interpretacao: Se vocé se sente inexora-
Welmente atraido por interpretar um assassino
setial vampirico, provavelmente nio preci-
“tard de nenhuma dica nossa. Entretanto, se
sestiver com dificuldades, faga o que qual-
‘quer grande cara de couro faria: estu-
de s mestres. As livrarias estao chei-
a5 de contos de crimes verdadeirosQ
— @ que motiva um Gacy, um Bundy, (
i Dabmer ou um Klebold? Por que (g
g8sas pessoas enlouqueceram! Se a sua
gabega comegar a doer demais por
itausa de tudo isto, trogue seu perso-
pagem ¢ volte para sua personalidade
alternativa: a fachada cuidadosamen-
te mantida é cssencial para a sanidade
o seu monstro.

Equipamento: roupas comuns (mas comple-
tamente imundas), um furador de gelo, um
ma';aﬂ'l:ﬂ uma Van a n[lba {Cﬂm cintos dc sCguran-
¢a ¢ rravas das portas que ndo funcionam), mesa
cirlirgica com amarras.
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MESTRE DO SABER INICIANTE

Mote: Existem coisas neste mundo que os homens ndo deveri- a—f—‘%

am saber, Felizmente, ndo sou mais humano... m
= A= = A LTS Matumiua: _POrrciosanrs Genaypne 10°
Preladio: Antes do seu Abrago, vocé tentou ganhar a vida SR i e e AT, e
estudando o oculto. Vocé tentava desesperadamente desco- CrancsooiaT Gk —MoarBun  Comcrrven Masme 80 Sav Thecune
3 : : % " e ATHIBLUTOMYS -
brir 0s segredos do universo... e isso era patético. Encontrar 3 : y g,
pg-s (LTI ] e ATAL
um empregador que reconhecesse sua especialidade como uma Foneai ____ BOO00 Canvun: ___ GO0S0 Ducvpde:  BOSO0
14 Pl s s S | S Degienzs: _ BOOD0 Mampuoescaio: B0 poeatnes:  BBOB0
hab;hdlm?lc negocidvel, legirima, era quase impossivel. "im'“e iy i e o Rl gt
sobrevivia escrevendo romances esotéricos agucarados, livros - HABILIDADES o
superficiais sobre o sobrenatural e, ocasionalmente, um rotei- e Prniousy Comnrr
x| g o o . b 2 - ' oy Prosinio B0 G caseers OO0 acanduans B0
ropara histérias em quadrinhos. E claro que vocé deixou vazar S e ol BOOEK) Lmprmn ., OB
uma quant]dade h'LI.EI.ClEﬂtE CIH. \k-'rﬁ‘rdﬁdf para atrair a ::'L[en';fl“ Hnndis DOO0X) Convucla _ ODOOCK)  Fisasca AT
2 (e M g Tamisrva SOO00  Drouria SO Lnvwiioschs _ B0
do verdadeiro mundo sobrenatural, e desde entdo vocé o tem Gipiris _ @BCO0 dnim or FaeDGO00 Bt 80000
estudado por um outro prisma. T R
Desde que foi abduzido i forga Libenasicn__ CIOOO0 Seounaiza . DOCEKD Devinin 8800
. P OO0 AT TR T DD I 1A DO
para 0 mundo dos vampiros, I’L’.illu  meenn f,I-.-.: et OO0 L::I-.I.I.I- T saen
vocé tem constantemente se : vantagens 3
impressionado com a quan- A Thowcin v ;
i Couraros  @@O00 '_'!:'Ef:l—'_a\'_\_ﬂ_  EOD0  Rumwaiacicthmeessin
tidade de monstros que es- Rrasios  @@OO0 DrAGE | @800 e*ee00
: ¢ Lres Lacazas 80000 | potfuca #3000
preitam na noite. A maio e e e e e A e
ria dos Nosferatu realizam EEEET T o] . DO0DD —____ e8eed
i s 0000 00000
um ligeiro comércio trocando T e T R S et
os segredos da sociedade dos - -
= " d= AL IBAT G TIPS =t 4 1 A T AT b e e W [RAL ES AT
Membros, mas vocé odeia > &= o
ter tanta concorren- LRy s TR PRRRORRO0D pugiicapn _ ]
c‘u_ St' erj{é L.]_U‘Cr p— FORCA B WONTADE ¥ BRI g
Frcios Cessmiy _ - 3
ter um empreen- il e S -~
L (o R o [ s e e = E
dimento de su- i A
Ccm‘ bcl“ QU'E' i [HoxTOy DF Gamamis ki [t A 1 m B O
daid T F L R ] - T -
podcria tra- ooooooooon
balhar com
mercado- N
rias raras

e caras.

Voeé procurou cuidadosamente por lendas e mitos sobre outras criatu-
ras sobrenaturais. Quem se importa com qual mortal o principe esta
envolvido neste més! Existem verdades muito mais fascinantes & es-
preira na noite.

Conceito: Durante a criagio do personagem, vocé deve escolher
uma especialidade na habilidade Ocultismo. Apesar de vocé ser versa-
do em uma grande quantidade de tépicos esotéricos, vocé é muito bom
naquele que escolheu. Por um lado, seu personagem sabe muito mais
sobre este assunto gue a maioria dos Membros; por outro, se vocé di-
vulgasse os mais obscuros segredos destas sociedades, vocé estaria fora
do negécio em uma batida do coragio (se vocé ainda tivesse um),

Dicas de Interpretagdo: Vocé se orgulha em ser um profissional.
J4 que precisa negociar com uma ampla gama de criaturas sobrenatu-
rais, a diplomacia é essencial para o seu negécio. Embora perca uma
grande quantidade de tempo lidando com outros vampiros, todas as
noites voct recebe visitantes que desejam se consultar sobre sua drea
especifica de conhecimento. Vocé prefere esconder a sua aparéncia
grotesca tanto quanto possivel, mas se precisar demonstrar seus argu-
mentos, ela serve como uma lembranga indelével da presenga do ocul-
to no mundo.

Equipamento: chave de prata de sua biblioteca ¢ escritério parti-
culares, terno vitoriano, caneta tinteiro antiga, virias pegas de corres-
mdéncia, valioso tomo com encadernacio de couro

87 Cartruio Tags:  PERSONAGENS MNOSFERATU



ESPECIALISTA EM [JDESQUISA

Mote: Hrrm. Hrrm. Uma inegdvel correlagdo estatistica en-
tre-0s clrculos nos cam s de Indiana e as ??lnl:i'{;:;f':f:i de gﬁdl;- s

T
et B R iy ey . i B Ah T N AT EA vl Cenackol2t ==
currais de Chicago. Abasteca a van. Temos que colher algumas o s TR s gl
AIMDILTAS. .. 1L Comnvd e E SrTaTaTa [A PRIGHTS

Preladio: Vocé descobre segredos que ninguém acredita-

ATRIBUTOS

7 =, Sy Ak Al LA
ria. Quando as portas da biblioreca se fecham a noite, vocé Campsnt ____ @300 puome
: SR - Manipasctn: SOOBO  Tumdacis
comega a trabalhar, Enquanto o faxineiro carnical cuida da e e

manutengio do seu pequeno reino, vocé tem horas de isola-

o= HARILIDADFES -
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sobrenaturais por

‘oopggoooocg

toda a cidade.

Uma noite, vocé estd espreitando do lado de fora de um parque
onde moram lobisomens: na ovtra, vocé estd seguindo o anciio
Brujah para descobrir quais sdo seus contatos politicos secretos.
Nio importa o que vocé observa, vocé conclui cada noite coma
mesma atividade solitdria: retorna a sua biblioteca para procurar
os jornais em busca de mais pistas.
Conceito: Vocé tem o dom de selecionar noticias de eventos mor-
tais e encontrar pistas de envolvimento sobrenatural. Outros Membros
sao enganados pelas fachadas da Méscara, mas, como outros de seu cli,
vocé nio se deixa enganar pelas aparéncias. Vocé valoriza o tempo que passa
sozinho em seu refigio; vocé o ocupa se deleitando com obras de referéncia
esotérica. Quando tem certeza que sua investigagfio revelou a presenga do oculto,
vocé corte até seu circulo para pedir auxilio para estudar o problema a fundo. Em
troca de sua ajuda, vocé os ap6ia ocasionalmente com suas habilidades de inves-
tigacao.
Dicas de Interpretagio: Quando encara um mistério envolvendo algo
que nao faga parte da sociedade vampirica, vocé € tenaz e arrisca tudo para
entender o desconhecido. Por algum motivo, isso o distrai de ter que lidar
com o fato de ser um monstro, uma anomalia que nfo perrence 4 esse
mundo. Continue procurando.
Equipamento: chave para a biblioteca (e para as galerias abaixo
dela), anotacdes abundantes, bloco extra, cdmera com filme, colegio
particular de jornais e tablaides
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MESTRE DOS ANIMAIS

Mote: ZZZ2ZZzz7zz7! (Que bonitinho! Que bonitinho!)
e ) AT AT |
Sl L L Ll

Preladio: O Abrago destrogou sua mente, apagando 2
memdria de sua vida mortal. Vocé escapou para os esgotos e 14
permaneceu. Agora vocd espera no centro de um enxame, en-
"u'iﬂﬂdl;_) SCUs :-_'l['!.E.]'IIi;l.IH 1_]Hl‘;;t L,_'(:Il'l."i{';_-:ll.i]' r'll.i!“ :|'..|l|'-l|‘l'| L]H.L' ‘n'l'll._-l?'
precisa. Ao invés de aprender a se disfargar como um mortal
ou se esconder de olhares alheios, vocé encontrou o compa-
nheirismo nas demais criaturas dos subterriineos. Infelizmente,
vocd tem grandes dificuldades em interagir com outras socie-
dades, sejam elas mortais, sobrenaturais ou vampiricas, por
1550 quando o faz, vocé prefere utilizar seus animais aliados
como intermedidrios.

Especializando-se na disciplina Animalismo, vocé pode
dominar um animal e uséa-lo para espionar por vocé. Como
vocé & um Nosferatu, no entanto, os animais controlados pelo
seu poder sobrenatural se tornam cruéis com o tempo. Alpuns
podem até mesmo tornar-se fisicamente degenerados. Tais
criaturas s3o evitadas por outros de sua espécie (assim como
voce) e voltam cambaleando para o lago da desova que vocé
tio rigorosamente mantém. Nao imporra. Centenas de outros
estao sendo gerados no submundo, desenvolvendo o vicio pelo
sanpue de seu mestre. Estd na hora de levar um deles para dar
uma volta.

Conceito: Parabéns. Vocé
acabou de considerar a possibi- #77
lidade de interpretar uma das
mais desafiadoras (¢ bizarras)
variedades de Nosteratu: um
Rato de Espoto que nio
ousa revelar-se para os
outros vampiros. Yocé
deve escolher um
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tipa de animal que vem criando em seu lago da desova, Man-
tenha em mente que ele precisa ser capaz de passar desperce-
bida no munda da superficie. Gatos e caes sao boas opgoes;
jacarés do esgoto sao um pouco suspeitos. O Narrador lhe dird
as caractetisticas que seu primeiro animal espifo possul ne
infcio do joeo.

Dicas de Interpretagao: Vocé se relaciona de forma abs-
trata com outros seres que nao 80 as suas fl"t'r'l-'*i iinda gue
racional, vocé é selvagem e vive basicamente no presente, Na
versio de mesa do jogo, quando o resto de seu bando ou circu-
lo esriver na superficie, vocé precisa interpretar um animal
psiquicamente controlade por um vampiro. Num jogo de aghe

ao vivo, o desafio ¢ ainda maior: vocé precisa encontrar

uma maneira plausivel de interpretar este animal quan-
do o jopo nio se passar nos esgotos. Boa sorte.
Equipamento: Scu Nosferatu raramente se
aventura para longe de seu lago da desova,
entdo o tinico equipamento que ele possui é
aquele que seus carnigais animais conseguem
arrastar até ele. Quando estiver utilizando
Llominar o Espirita, seu equipamento consis-
te em uma coleira, uma etiqueta de identfi-
cagio e um enxame de pulgas empanturradas
de sangue.
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Mote: Lembra de mim! Nas estdvamos naquela deliciosa
inauguracdo de galevia hd pouicas semanas atrds. Vocé contava
histérias maravilhosas sebre 0 Velhe Mundo. Vames, seja um
docinho e me ajude a passar por esse ledo-de-chdcara, sim?
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Agora, vocé é um monstro horrendo ¢ indescritivel, mas ja que ¢

capaz de se passar por outra pessoa com suas habilidades sobrenatu-
rais, vocé finalmente se tornou o ator completo. Vocé interpretari
uma enorme variedade de papéis até o final dos rempos... ou aré ser
pego.

Conceito: Vocé € um trapaceiro, especializado em fingir ser
uma ouftra pessoa. Esgueirar-se enquanto invisivel eventualmente
colocara outros nedfitos em apuros, mas vocé oprou por esconder-se
a olhos vistos, Vocé leva uma vida dupla, misturando-se ans vampiros de uma
sociedade enquanto sccretamente informa a outra. Vocé € uma pega vital na
rede de informagdes de sua conspiragio. Nao importa o que faga, s6 nio seja
descoberto

Dicas de Interpretagio: Scu circulo, bando ou ninhada provavel-
mente vai querer que vocé personifique uma ampla variedade de mor-
tais. Aproveite o miximo que puder. Utilize suas personas alternativas
para semear 0 ¢aos e a confusdo, tanto quanto conseguir sem ser pego.

Vocé consegue fazer uma incrivel imitagio do principe, do lider de uma

gangue local, de um politico em ascensiio — quase gqualguer um, com o devido

preparo. Desde que nfo tenha que ser vocé mesmo, vocé € Alguém... ou, pelo
menos, o pesadelo de alguém. ..

Equipamento: Seu refiigio inclui um bad repleto de acessdrios para seus

papéis prediletos. Também contém um grande dlbum de foros de sua vida
anterior,., e vocé cortou seu rosto de cada uma delas.

of Caetruees Tres:  PErsomaGeEss MNOSFERATO
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LineEr DA NINHADA

nossa sobre-
brioridade!
|

Mote: Nosso cla tem que se unir para parantir a
ia: as necessidades da ninhada devem ser a

LIET

Prelidio: Antes do seu Abraco, vocé era inseguro o sufi-
clente para definir a sua identidade de acordo com os vétios
grupos a que pertencia. Vocé tinha o hébito cruel de aruar de
forma politica, ¢ é descomunalmente cficiente em descobrir
os podres de qualquer um que poderia destruir a sua autorida-
de. Depois ;_{L A nr:{;:-]dt:-. vocé naturalmente se sentiu atraido
por uma ninhada de Nosteratu que necessitava ﬁ.'il-“'-‘"?r erada-
mente de organizacio. Agora vocé pode atuar na politica com
umsa vantagem... & nfo se lfﬂpﬂr[:i COIM (uetn Vira ]_."H_'clu_g.h}l[."
na sua ascensio ao poder.

Vocé é bem relacionado com os outros Nosferatu e nfio
deixa que ninguém se esquega disso. Ainda que possa contar
conl 08 recursos da sua ninhada, vocé faz (questio de insistir
gque qualguer outro Nosferatu na cidade também deveria ser
parte integrante de suas atividades. Vocé fala de seu “cla”
como se todos os Ratos de Esgoto carregassem uma carteirinha
de membro ¢ comparecessem a reunides regulares. Apesar de
todos os Nosteratu de uma ninhada serem supostamente iguais,
vocé ¢ leal o suficiente para se considerar mais igual que os
Qutros,
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Conceito: Vocé age de forma contriria a muitas das idéi-
as tradicionais da ﬂm'll.'d'h]l.' Mosteratu, T‘ 1A \-"cl"'l" a ninhada
sempre vem em primeiro lugar. Seu circulo vai pedir sua ajuda
para resolver muitos de seu s problemas, mas para cada dilema
deles que voc@ resolver, vocé insistirh que eles devem fazer
“os Nosferatu"
que vocé estd infimamente familiarizado com todos os recur
505 (QUE Q5 Ni !‘il-'i."l"lll,J i.l:l Sud '._Iliiil-.ll.' PSS, l.| 15 1Ay l_‘l 15 A0S
ESEOLOSE.

Dicas de Interpretagao: (QJuando
voct ¢ razoavelmente indolente,
demais ao descrever tudo que “o cla Nosferatu”
infelizmente, vocé ¢ bom demais

i-ll!-[ll]]'lil COlsa para i'I]ll{]'-'-[ . ."?". VANTALEn Cisso g

lida com seu circulo,
mas se orgulha um pouco
ja realizou, E,
em negociar informagoes
para que eles possam exclui-lo das Recepgoes locais. Apesar
da sua atitude com relagdo 4 politica ser atfpica para o seucla
vocé é consciente demais da sua individualidade para permi-
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Equipamento: ma-
pas de alguns tineis in-
significantes dos esgo-
tas (para dividir en
tre os nedfitos),
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los com ar-
magao gua-
drada



Cruzano NEeGRO

Mote: Eu sou o reflexo dos seus pecados, e vim para levd-lo
il J‘fl_.lrt:."lfl.l.

Preliadio: Mesmo antes do seu Abraco vocé via 0 mundo
pelos olhos de um péria. Desprezado por familiares e colegas,
voce era o alvo de piadas e ostracismo. O mundo ¢ vocé ti-
nham muito pouco em comum, € vocé preferia o consolo do
escapismo, retirando-se para contos de fadas de autores obs-
curos, histdrias em quadrinhos e fantasias.

Certa noit g, VOCE ¢ éncontrou em uma Situacan real de-
f.IiI'i‘irl.]”.lflln[i'l db EH_‘:‘HUHH L+ i'll\_l'.lﬁ notaram asua IH“L".*{‘.I]-Q,’]. ll"r'll.-:".'.l.:\I
ja havia sido espancado antes, mas a surra que essa gangue
lhe deu foi verdadeiramente selvagem. Espancado além da
resisténcia humana, vocé rastejou miseravelmente sobre
maos quebradas e joelhos estragalhados, procurando ajuda
ou talvez apenas um lugar para morrer, Yocé encontrou
os dois. Tragado para dentro do mundo dos Amaldicoa-
dos, vocé fol transformado do verme que vocé havi:
sido para uma deturpada, porém poderosa, criatura no-
turna. Agora, armado com a faria dos justos, vocé par-
te para a ofensiva contra invejosos, brutamontes,
estupradores e outros que vocé considera “inadequa-
dos para continuar vivendo”.
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Liko oo CLA: NosFERATUO

Conceito: Nao deixe que ninguém o convenga que o Mun-
do das Trevas & pintado em tons de cinza, que os bandidos sfio
apenas incompreendidos, que a moralidade € relativa ou gue
todos tém uma razdo para o que fazem. Eles querem apenas
confundi-lo. Vocé tem um talento para duas coisas: encontrar
“o mal” e destrui-lo. Uma vez que vocé tenha feito o primeiro,
nac hesitara em fazer o segundo. Apesar de estar ansioso para
aplicar botas tamanho 44 e o uso ponderado de Poténcia aos
mais horriveis problemas que encontra, vocé também é um
investigador perspicaz (e com excesso de confianga).

Dicas de Interpretagao: Vocé vé o mundo em prero e
branco. Vocé pode estar amaldigoado por toda a eternidade,
mas isso ndo val impedi-lo de fazer o que considera certo..,
mesmo se todo mundo achar que vocé estd errado. Obwia-

mente, vocé se vé como um herdi, mas é mais come um
'1.-"[].-![' }]."II'._[ 0 resto ll\: II'IlII'I.lI.]. r\.\' 1111 SUA rl'lrlfr'.'ﬁﬁ'."
para a violéncia ¢ seus métodos de vigilante,
voceé nao descansard aré destruir o que néao
compreende. Vocé € inexoravelmente atrai-
do para os mais assustadores e despreziveis ma-
les do planeta... e nunca vai admitir que tam-
bém & um deles.
Equipamento: jaqueta de courg,
jeans preto, botas pesadas, luvas
negras, madscara preta (pard
acrescentar a mistica), cor-

rente, cano de chumba.
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Messias LeEprRoOsoO
Mote: Abaixe-se, e deixe-me olhar para voce...

Prelidio: Aspessoas lhe ignoravam quando estava vivo;

elas o ignoram ainda mais agora que vocé estd morto. Vocé s e i Ey
quase morreu de fome vivendo na rua, e o inverno mais frio St e G —
em 20 arios quase acabou com vocé. A vida antes do Abrago . = =
lhe ensinou uma coisa: os fortes sobrevivem as custas dos Fistcas M
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fracos. Entio veio a morte, e vocé subiu na cadeia alimentar. T e TN

(Cuem precisa dos esgotos? Vocd conhece melhor as fave- Vicon: OBOOD  apsnwcin Rariet
=]
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facilmente virimados. a sobrevivéncia nio & mais tao dificil. Crpwai s D00 Anme e Foon KOO0 000
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armente bem — voeé é um Fagin modemo, enviando seu s BRSO purmriiios BOTNT i D000
culto de condenados As ruas para obedecer suas ordens. Eles se B0O00 sommiescs SOOI  Cwu Q0060
destruiriam alegremente por vocé, que € como um deus imor- . vanlagens . -
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Conceito: As ruas sio o seu dominio. Vocé aprendeu s e L‘;;J};; i
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amente visitando as humildes ]‘mhi.mgi'!u::-; das mais

f-T:ii'Hh Criaturas no re-

banho humano.

A habilidade Manha reflete o essencial que vocé preci-
sa saber para viver sem um refligio & sem recursos, Ela
também lhe di acesso ao que ¢é dito nas ruas, o que todas as
criaturas da selva urbana estio discutindo atualmente. Em
seus anos no asfalto, vocé encontrou outros sobreviven-
tes que ndo guer matar por enquanto; apesar deles te-
merem seus segredos mais sombrios, eles o ajudario
a se virar... 3s vezes em troca de um frasco de seu
poderoso vitae. Através do poder do Sangue, -
: L_]L'l'_\ S Curva r':l{'l l{'::-lf'l e lil‘ WL lﬁ'
Dicas de Interpretacio: Vocé v a socieda-
de vampirica do mesmo modo como via a socie-
dade mortal na época em gue ainda respirava. Nio
importa quiao nojento, ht"u.]inthin. tu;'-t‘iu.‘uln_‘ O Inso-
lente vacé seja, vocé tem os seus direitos. E claro, seus servos CArnIGAIS
nfo merecem direitos; eles cafram através das frestas da sociedade hi
muito tempo atrds, e vocé estd lhes tazendo um favor ac dar algum
sentido para o restante de suas vidas. Vocé nio se importa se eles
vivem ou morrem por vocd... bem, pelo menos até sua consciéneia
alcangd-lo, mas quem disse que isso vai acontecer!
Equipamento: méscara de esqui, uma grande variedade de rou-
pas horrendas, uma bolsa de acampamento cheia de besteiras, pis-
tola escondida, haste feita em casa, um sobretudo que parece ter
{LEIF sobrevivido & Era Glacial
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NOSFEFRATU VENEFRAVEIS

A existéneia como um Nosferatu é dificil, mas feliz-
mente séculos de histéria Nosferatu servem como um
exemplo para as iltimas geracoes de nedfitos. Histérias
e lendas sio sussurradas nas profundezas dos esgotos tar-
de da noite, e as maiores delas envolvem os mais podero-
s0s, lenddrios e infames Bichos e Ratos de Esgotos da
sociedade vampirica. Apesar de alguns destes monstros
j4 terem encontrado a Morte Final, eles o fizeram com
um estilo e graca unicamente Nosferatu... ou, pelo me-
nos, de uma forma tio vil e nojenta que apenas outro
Nosteratu poderia verdadeiramente apreciar.

BaBa YaAGa

A Bruxa morreu, mas seu legado ainda vive. Em 1998,
a vampira lendaria Abragada pelo préprio Nosferatu en-
controu a Morte Final, abatida pelas garras dos Lupinos.
Durante séculos ela liderou seus lacaios vampiricos atra-
vés da Rassia. A quantidade de atvidade sobrenatural
naguela nagfo era tao grande que uma Cortina de Som-
bras espiritual cercava a Unido Soviética, isolando anti-
gos locais sagrados do resto do mundo.,

O comando de Taumaturgia da Bruxa era tio im-
pressionante que ela era fregilentemente confundida com
uma feiticeira. Sua maestria da Ofuscagio permitia que
ela decretasse planos grandiosos sem atrair a atengiio da
populagdo mortal. Como uma vampira da quarta gera-
gao, ela supostamente era uma dos trés Nosferatu que
escaparam do Lago de Sangue de seu Senhor, atuando
com uma vinganga a qual nem os lendirios Nictuku con-
seguiam igualar.

Agora Baba Yaga se foi, a Cortina de Sombras caiu e
a Unifio Soviética se fragmentou em caos. Os Nosferatu
[ss0s nao precisam mais temé-la: ao invés disso, eles

tém pela frente a monumental tarefa de tentar estabele-
cer novos domfnios, criando uma série de Ninhadas in-
dependentes através da Asia. A oeste jaz a Camarilla,
uma sociedade da qual estiveram isolados durante sécu-
los. A leste repousam as terras perigosas dos Cataianos,
que estdo ansiosos por tomar os dominios que Baba Yaga
nao mais protege. Com o tumulto que os cerca, os
Nosteratu da Rissia decidiram sabiamente coftinuar
escondidos e Autarcas. Eles assistiram a um “senhor su-
premo’ morrer; ndo estio ansiosos para dar as boas vin-
das a outro. Alguns comegaram a visitar Ninhadas em
outras partes do mundo. Enquanto estes emissirios
Nosferatu aprendem sobre os eventos fora da Rassia,
contam velhas lendas de Baba Yugu r{;p{:tida:s VCICSE,

EMMETT, TRAIDOR AUTARCA

Emmett é um forasteiro, até mesmo entre os Nosferatu. Ele
nio se alia a nenhum circulo, Ninhada, regente de dominio ou
seita vampirica — no final das contas, sua tinica ::E.inn'.j aé con-
sigo mesmo. Isso ndo o impede de atuar na politica vampirica,
uma vez que Emmett é um mestre na arte de compra e venda de
informagdes. Camarilla, Sabé, anarquista ou sutarca — ele tro-
ca lendas e conhecimento com qualguer Nosferatu que neces-
site desesperadamente de EI‘LI-l.'n't]‘l;'h;.-::u".h. Um viajante solitario,
Emmett € educado o suficiente para encontrar refigio nos do-
minios dos varios reinos Nosferatu, mas também tem o hahito
perigoso de nido informar os principes e arcebispos sobre as
remporadas que passa nos subtertineos,

Espreitando através de qualquer cidade onde os es-
candalos florescem, ele troca avidamente informages
com Membros ¢ Cainitas que nio pertencam ao cla
MNosteratu, embora seus precos sejam muito altos. Emmett
consegue descobrir quase gualquer coisa, mas sempre
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pede um favor em troca, geralmente envolvendo uma
investigagio de segredos sombrios de modo que sua par-
ticipagfio ndo seja descoberta. Em poucas ocasides, cir-
culos e bandos tentaram oferecer a ele informacdes fal-
sas... € em troca se descobriram como alvo de calinias e
escandalos em qualquer cidade onde um Nosferatu esti-
WSS prescente.

Como nedfito, Emmett também esteve muito ativo no
nd computadorizado chamado SchreckNET, uma hie-
rarquia de informagdes elaborada onde Ratos de Esgoto
e Bichos trocam rumores e insinuagGes. Passando muitas
de suas noites online ele pode acessar vastas quantida-
des de informacio de toda a Europa e América do Nor-
te, espreitando em intmeras salas de bate-papo e domi-
nios virtuais simultaneamente. Como qualquer bom
Nosferatu hacker, ele também aprendeu a construir iden-
tidades falsas em conversas online... e é assustadoramen-
te eficiente na arte de descobrir as utilizadas pelos ou-
tros internautas.

Eventos recentes colocaram Emmett na berlinda prin-
cipalmente porque ele alega ser o tinico sobrevivente da
infame Recep¢ao ocorrida nas profundezas do subterri-
neo de Manhattan. Um encontro de historiadores e con-
tadores de histdrias Nosferatu transformou-se numa tra-
gédia quando uma série de tineis desabou no sancrum
sanctorum do reino. Embora ninguém tenha conseguido
encontrar 0s corpos — ou 0s culpados — Emmett alega
que a reunifo foi atacada pelos lenddrios Nictuku apos
uma vil trai¢do. Supostamente, um grupo de Autarcas
Nosferatu foi responsabilizado, mas uma traicao assim era
impensavel entre os vampiros do cla... até hoje.

A posicao direta de Emmett conquistou inimigos tanto
na Camarilla quanto no Sab4, especialmente entre os
Nosferatu independentes e anarquistas. Sendo assim, ele
foi forcado a se esconder de muitos vampiros influentes
de seu cla, tornando-se um autarca infame. Desespera-
do para obter reputacio e informag¢des suficientes para
CONSegulr que oulros voltem a acreditar nelt*. Emmett
mais uma vez voltou a trocar informagses fora de seu cl3
¢ estd ansioso por quaisquer informagdes envolvendo as
atividades suspeitas abaixo da superficie. Desgracado sers
o pobre circulo que decida explorar um labirinto subter-
rainco em troca dos segredos que ele possul...

CarLipan, CRUZADO DO SABA

Enquanto Bichos e Ratos de Esgoto podem ocasio-
nalmente conspirar abaixo do solo, eles ainda estio em
guerra na superficie. As tréguas entre individuos caem
por terra quando os cruzados do Sab4 se retinem nos er-
mos fora dos dominios da Camarilla. Engquanto os
Nosferatu diplomaticos do Sabd podem convencer uma
ninhada de Ratos da Camarilla a trocar segredos som-
brios, outros Bichos sdo infames por onde guer que via-
jem e nio sio merecedores da confianga de ninguém
que ndo pertenga a sua seita. Assim ocorre com Caliban,
cruzado extraordinaire para a Espada de Caim.

Lveo po Cua: MNOSFERATO

Os taneis abaixo dos dominios de principes poderasos
sio geralmente bem defendidos contra forasteiros, mas
outros Nosferatu sdo habilidosos em ver através das ca-
madas de armadilhas, ofuscagao insidiosa e engenhosas
estratégias de defesa. Caliban ¢ um ductus do Sabd que
se especializou em ataques surpresa subterrineos, nio
importa quao perigosos sejam. Na sua escalada de infi-
mia e poder ele liderou dizias de Festins de Guerra pe-
los submundos das cidades da Camarilla. Sua contagem
de corpos nido apenas inclui exemplos seletos da nobreza
dos Membros, mas também alpuns dos outros monstos
desconhecidos que espreitavam nos esgotos, de ninha-
das de jacarés albinos carnicais até impiedosos ratos
metamorfos, de vastas cAmaras fangicas infestadas de
esporos até escabrosos cultos de carnigais subterrineos.
Caliban luta na vanguarda de seu bando, nfo aceita ren-
digho e exige sede de sangue fandtica de todos que @
seguem em batalha.

HHAaLID

Muito embora os Assamitas possam ter se estabeleci-
do como o ¢l mais influente na sombria Ardbia, de moda
algum sfo os tnicos. Khalid, do cla Nosferatu, é um dos
Cainitas drabes mais notdveis. Apesar de ja fazer parte
das politicas do Ocidente hi algum tempo — e ainda
atuar como o primogénito Nosferatu de Chicago — seu
legado estd inseparavelmente entremeado com a histd-
ria do Oriente Médio.

Antes do seu Abrago em 1191, Khalid era um mata-
dor sanguindrio que fazia juz a reputagio horrenda que
os cavaleiros cristdos atribufam aos guerreiros mugulma-
nos. Poucos conseguiam igualar seu apetite por atroci-
dades, pois Khalid livremente fazia crueldades a servigo
de seu deus. As cruzadas trouxeram muitos Membros da




Camarilla 2 Terra Santa pela primeira vez. Entre eles
estava Alexius, um Nosferatu bizantino e antigo prelado
da Igreja Orrodoxa Oriental. Alexius acreditava gue a
nica forma de enfraquecer as nagdes papgas era através
da corrupgiio e suborno de seus lideres através do Abra-
¢o. Fascinado pela extrema crueldade de Khalid, Alexius
o recompensou através do seu batismo na escuridio.

Khalid, horrorizado com a maldigao & qual foi sub-
metido, liberou sua raiva em seus préprios soldados an-
tes de fugir para o deserto. L4, ele se submeteu 2 inani-
¢ao de sangue como uma peniténcia por sua vida cruel.
A intervengio de um eremita judeu salvou o nedfito, e
Khalid que ansiava por uma explicagfio para os mistérios
que encontrou, comegou a estudar o oculto sob a tutela
do ancido. Primeiramente ele mergulhou na gematria,
na Cabala e em outras formas de misticismo. Sua procu-
ra pelo significado eventualmente o levou ao mito da
Golconda. Esta visdo se tornou sua busca eterna,

Durante seis séculos Khalid vagou pelo mundo; ao
longo do seu caminho ele testemunhou os melhores e os
piores exemplos da interferéncia da Camarilla na histd-
ria humana. No final do século XIX sua busca o levou
para a cidade de Chicago onde ele ouviu dizer que ha-
via um Inconnu dormindo sob a cidade. Supostamente,
esta criatura fornecia pistas para a Golconda aos seus
requerentes. Khalid procurava sua sabedoria; ao invés
disso achou uma cidade ainda cambaleando apds o Gran-
de Incéndio de 1871.

A moral cuidadosamente cultivada de Khalid o com-
pelia a ajudar a reconstruir a cidade. Ap6s ajudar a ni-
nhada local a reconstruir seu reino subterrineo ele foi
tragado pela politica dos Membros locais, do reinado do
Principe Maxwell até a queda do infame Principe Lodin.

Embora Khalid tenha se tornado um mestre das politicas
vampiricas, ele agora ji estd pronto para abandonar Chi-
cago novamente, e estd a procura de qualquer informa-
¢do a respeito da Golconda que consiga encontrar. Para
os verdadeiros mdrtires Nosferatu, a politica ¢ apenas
uma distragio para preencher as noites vazias da eterni-
dade. Khalid assiste ¢ espera por outra chance para pro-
curar 0 mais profundo dos mistérios vampiricos.

MALACHITE

Durante a Idade das Trevas, Constantinopla exer-
ceu um papel central na histdria dos Membros europeus.
Enquanto muitos historiadores vampiricos estdo ansiosos
para contar aos que querem ouvir a lenda de Miguel, o
Matusalém bizantino do Cla Toreador, eles frequente-
mente esquecem a historia escondida desta cidade. A
Constantinopla medieval tinha um dos mais extensos sis-
temas de aquedutos e drenagem de dguas pluviais de
toda a Europa, e escondido dentro deles Malachire do
Cla Nosferatu assistia a historia secreta dos Membros da
Europa Oriental.

Malachite era o nome escolhido por Maleki, previa-
mente um prelado de Bizincio. Como um talentoso es-
tudioso do oculto ele entrou em um Lago de Sangue
com Magnus, um poderoso Lasombra que se escondia
nas sombras da Iereja Orrodoxa Oriental. Magnus ofe-
recera a ele uma posicio de grande poder, mas depen-
dia da aceitagfo for¢ada de Maleki a uma doutrina
religiosa que ele ndo poderia apoiar. Maleki era um
dedicado defensor do [conoclasmo: simplificando, ele
acreditava que a :;L:_lurugau religiosa exigia a vencragao
de idolos. Depois de ver muitos monges serem forgados
a deixar a cidade por adotar essa crenga, ele publica-
mente denunciou tal opressio como uma tentativa db-
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via de usurpar sua influéneia politica. A corajosa posi-
¢do de Maleki lhe rendeu o desprezo de Magnus, e o
Lasombra puniu o prelado. Ao invés de mata-lo defini-
tivamente, o Lasombra forgou o Abraco de seu apren-
diz por um Nosferatu doente.

Enguanto Maleki contemplava seu destino cruel e
sua face horrenda, ele sofreu uma profunda rransforma-
¢io psicologica. Sua puni¢do ndo diminuiu sua dedica-
¢do, mas ao invés disso o tornou um martir pela sua cau-
sa, Mudando seu nome para Malachite ele atuava como
a "Rocha de Constantinopla”, continuando a guerrear
contra Magnus pelo controle da Igreja Ortodoxa. Magnus
cometeu um grave erro quando ndo percebeu gque ape-
sar do Abrago dos Nosferatu “quebrar” homens inferio-
res, muitos dos Ratos de Esgﬁm encontravam novas re-
servas de energia espiritual nas profundezas de seu de-
?"E‘.F]']t‘l'-.’"r.

s anos que se seguiram trouxeram tumulto para a
lareja Ortodoxa, mas estas disputas religiosas foram ra-
pidamente encoberras pela confusio politica. Malachite
presenciou em primeira mio a queda de Constantinopla
para os turcos e sua transformagio em uma cidade onde
o Isla sobrepujou a fé Ortodoxa Oriental. Ainda assim,
teimosamente ele permaneceu na cidade que atualmen-
te se chama Istambul. Sua aderéncia épica aos principi-
os religiosos fizeram dele um anacronismo, mas ele con-
tinua a servir ao Divino com a mesma reveréncia com a
qual o fazia ha séculos atrés.

Na Idade Moderna, as extensas galerias d'agua sob
lstambul ainda sio dominadas pulus Nosferatu. Na su-
perficie, os Membros de Istambul sdo predominantemente
mugulmanos, mas os Nosferatu que se mantiveram es-
condidos também mantiveram suas crengas religiosas
escondidas dos vampiros da superficie durante séculos.
As ninhadas sob Istambul refletem uma ampla gama de
crengas; 0s Nosferatu s3o unidos em torno de uma causa
comum: a manutengdo do reino subterrineo. Enquanto
o mundo sobre a superficie continua a mudar, Malachite
continua firme em sua fé e continua a rezar como o fazia
hé séculos atrds. A Rocha de Constantinopla nio foi
movida.

ZELIOS

Os Nosferatu sdo conhecidos por mais do que sua ha-
bilidade de trocar segredos. Uma vez que sdo obrigados
a se esconder do mundo dos homens, eles também de-
vem construir os locais escondidos onde podem sobrevi-
ver. Através da histéria eles influenciaram a arquitetu-
ra das cidades humanas ao redor do mundo, sutilmente
alterando as plantas dos principais prédios para acomao-
dar os seus semelhantes. O melhor exemplo histérico disto
¢ o trabalho de Zelios, um mestre pedreiro conhecido
por sua perfcia arguitetdonica por tedo o Velho e 0 Novoe

Mundo.

Lwvro oo Ca: MosFERATU

Zelios nunca recebeu o mérita pelos prédios que alte-
rou. Entretanto, ele possuia a habilidade de olhar para
qualquer criagdo arquitetonica e elaborar meios sutis para
melhord-la. Apés o seu Abrago, com toda eternidade pela
trente, ele se dedicou ao estudo da arquitetura e ao aper-
teigopamento do seu oficio. No século XI1I os Membros da
Europa residiam em vastos castelos, por vezes os mesmos
castelos onde a nobreza mortal vivia. Arravés da domi-
nagao dos mortais e da transformacgao de seus trabalha-
dores em carnigais, os vampiros criavam guartos escon-
didos onde os humanos nao ousavam entrar. Com um
conhecimento intuitivo de arquitetura ¢ da ciéncia ocul-
ta de geomancia, Zelios tornou-se famoso por toda a Eu-
ropa pelas melhorias feitas nos castelos mais notaveis do
continente.

Eventualmente, as intrigas forcaram Zelios a trocar o
Velho Mundo pelo Nove Mundo, onde ele recebeu no-
vas incumhéncias para projetar elaboradas estruturas para
os Membros. Apés uma breve (e desastrosa) tentativa na
politica como um primogénito, ele comegou uma bem
sucedida carreira na elaboragio e expansio das redes de
esgotos das principais cidades. Com o mesmo cuidade
destinado aos castelos sobre a 5upurfic1u. ele manipulou
seus pedes mortais para que realizassem alteragBes nas
labirintos subterrineos. Seu esforco mais elaborado in-
clui a maior parte dos tdneis do metrd e da rede de esgo-
tos de Nova lorque, apesar de, infelizmente, muito de
sua criagio ter cafdo nas garras do Sabd. Apesar das dis-
traches de intrigas, |m|1'r1'|.‘.:|. trapacas ocultas e traagoes
pessoais, ele passou séculos dominando a arte da arqui-
tetura. Seu legado estd em tijolos e cimento sob as mai-
ores cidades da América do Norte.
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ALIADOS

CoNTATOS

BEBANHO

INFLUENCIA

MeNTOR
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CamMmpos DE CACa

LoCcALIZACAD

EQUIPAMENTOS (posSsSUrhos)

VEfCuLos

DESCRICAD
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HisTORIA

PreLuDIO

IDaDE

IpApE ADARFENTE

MASCIMENTO
MaorTFE

CARFLOS

OLHOS

CoR pa PeELE

NACIONALINADFE

AITURA

Prso

SEHO
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TaserA DO CIROULO Espoco Do PERSONAGEM
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FEITO POR THIAGO
ACODESH

Msn: Uchiahthiago123456@hotmail.com

Obs.: Se ninguem comprar os livros, a Devir ndo vai ter mais
mercado e nao vai haver mais langamentos em portugués!

Comprem ao menos os livros que gostarem!!!
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